Karkasonas beérni

izlaizot no aplokiem aitas, vistas un govis. Péc tam visu dienu Karkasonas bérni
nenogurdami tas ker rokas, lai atvestu atpakal majas. ST ir aizraujosa klasiskas spéles
Carcassonne ,,bérnu versija”.

1.Spéles komplekts

36 laucini, 32 speletaju figurinas (pa 8 katra no ¢etram krasam).

2.SagatavosSanas spélei

Visus laucinus rupigi sajauc un ar att€lu uz leju novieto vairakas kaudzit€s ta, lai visi sp€létaji
vargtu &rti aizsniegt jebkuru no tam. Galda vidu atstaj tuksu, jo tur tiks veidots sp&les laukums no
daudzajiem lauciniem. Katrs sp€létajs izv€las savu krasu un panem visas vienas krasas figiirinas,
un novieto tas sev prieksa. Ja sp€lé piedalas mazak neka 4 sp€létaji, tad neizmantotas figlrinas
atliek atpakal spéles kaste, jo tas netiks izmantotas. No vienas kaudzites panem virs€jo laucinu,
apgriez ar att€lu uz augSu un novieto galda vidii — tas biis sakuma laucins, no kura tiks veidots
par€jais spéles laukums.

3.Uzvara spélé

Speles gaita, speletaji novieto uz galda laucinus, veidojot spéles laukumu. Par uzvarétaju kliist
speletajs, kurs pirmais novieto visas savas figtiras uz spéles laukuma.

4.Spéles gaita

Speletaji vienojas vai izlozg, kurs uzsaks spéli, un p&c tam gajienus izdara pulkstenraditaja virziena.
5.Spélétaja gajiens

Sava gajiena spélétajs no jebkuras kaudzites panem virsgjo laucinu, apgriez to ar att€lu uz augsu un
pievieno spéles laukumam. Laucin$ laukumam japievieno ta, lai tas vismaz ar vienu malu pieskartos

jau kadam citam laukuma esoSam laucinam. Laucinu nedrikst novietot ta, ka ar citiem lauciniem tas
saskaras tikai ar sturi!

6.Figdrinu novietoSana uz laukuma

Uz celiem ir redzami bérnu attéli Cetras dazadas krasas (tadas pasas ka spélétaju figtrinas). Katru reizi,
kad speletajs novieto laucinu ta, ka kads cel$ tiek noslégts no abiem galiem, uz §1 noslégta cela tiek
novietotas tadas krasas spélétaju figiirinas, kada krasa ir uz noslégta cela redzamie bérnu attéli.
Figtrinas tiek uzliktas uz katra att€la, kas ir redzams uz noslégta cela.

Noslegts cel§ — tas ir tads cel§, kuru no abiem galiem noslédz vai nu dikis, siena, maja vai pagalms.
Noslegts cels ir art tads, kas ir izveidojis noslégtu apli. Ja uz noslégta cela ir ar1 att€ls tada krasa, ar
kuru neviens nespélé (mazak neka 4 speletaju spel€), tad uz §1 attela figlirina netiek novietota.

Spéles beigas

Spéle beidzas tiklidz kads no spélétajiem ir novietojis visas savas figiirinas uz spéles laukuma. Sis
speletajs kliist par spéles uzvarétaju.

Ja gadas situacija, kad laukuma ir uzlikti visi laucini, bet neviens no spélétajiem vél nav uz laukuma
novietojis visas savas figlirinas, tad par uzvarétaju kliist spelétajs, kuram ir vismazak palikuSo uz
laukuma neuzlikto figtrinu. Ja Sis skaits ir vienads vairakiem spélétajiem, tad vini visi dala uzvarétaja
laurus.



