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Ievads 

Karkasona (vǕcu - Carcassonne) ð stratǛǥiski vǛsturiska galda spǛle vǕcu stilǕ. SpǛles dizainu 
izstrǕdǕja vǕcietis Klauss-Jurǥens Rede (vǕcu: Klaus-J¿rgen Wrede) 2000. gadǕ, tǕ tika izdota Hans im 
Gl¿ck izdevniecǭbǕ VǕcijǕ un Rio Grande Games izdevniecǭbǕ LielbritǕnijǕ. 2012. gadǕ Hans im Gl¿ck 
pǕrtrauca sadarbǭbu ar Rio Grande Games un paġlaik angǸu valodǕ Carcassonne izdod Z-man Games. 
2001. gadǕ spǛle VǕcijǕ saǺǛma ĂGada spǛles" titulu (vǕcu: Spiel des Jahres). Lǭdz ġim pasaulǛ ir pǕrdoti 
vairǕk nekǕ 10 miljoni spǛles eksemplǕri. 

Ġis ir pirmais mǛǥinǕjums sastǕdǭt noteikumus galda spǛlei Carcassonne un tǕs paplaġinǕjumiem, 
pievienojot tiem detalizǛtu skaidrojumu latvieġu valodǕ.  

Ġobrǭd jau ir pieejams visu paplaġinǕjumu tulkojums, bet tomǛr, iznǕkot jauniem paplaġinǕjumiem, 
informǕcija tiks papildinǕta, un tiks pievienoti arvien vairǕk paplaġinǕjumu noteikumi. Noteikumu pamatǕ ir 
oriǥinǕli Hans im Gl¿ck izdevniecǭbas noteikumi, kas nedaudz atġǵiras no Rio Grande Games un Z-man 
Games izdevniecǭbas noteikumiem. 

TǕ kǕ tulkojumus veicam paġu spǛkiem, neizmantojot sertificǛtu tulku pakalpojumus, tad ar prieku 
pieǺemsim jebkurus Tavus ieteikumus un precizǛjumus. AicinǕm arǭ Tevi aktǭvi piedalǭties un 
lǭdzdarboties tulkoġanas procesǕ! IerosinǕjumus, labojumus un citas labas idejas rakstiet uz 
carcassonne@carcassonne.lv vai mȊsu forumǕ. 

  

mailto:carcassonne@carcassonne.lv
http://www.carcassonne.lv/forum
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Lauku segmenti 
CeǸu 
segmenti 

Krustojumi 

Karkasona ð PamatspǛle 

oriǥinǕli izdota Hans im Gl¿ck izdevniecǭbǕ 2000. gadǕ 

Aizraujoġa galda spǛle 2-6 spǛlǛtǕjiem vecumǕ no 8 gadiem 

Karkasonas pilsǛta DienvidfrancijǕ ir slavena ar savu organizǛto nocietinǕjumu veidoġanas mǕkslu. 
SpǛlǛtǕji paplaġina savus ietekmes apgabalus apkǕrt Karkasonai, ar savu pavalstnieku ï bruǺinieku, 
laupǭtǕju, zemnieku un mȊku palǭdzǭbu, aizǺemot pilsǛtas, ceǸus, laukus un klosterus un tǕdǛjǕdi 
nostiprinot savus ǭpaġumus. 

SpǛles komplekts 

Å 72 kartona lauciǺi (ieskaitot 1 sǕkuma 
lauciǺu ar tumġo mugurpusi) uz kuriem 
attǛlotas daģǕdas pilsǛtas daǸas, ceǸu 
posmi un lauku segmenti, kǕ arǭ klosteri 
un krustojumi.  

Å 48 koka figȊriǺas ï pavalstnieki1 
seġǕs krǕsǕs2: 

 
Å Katrs pavalstnieks var tikt izmantots 
bruǺinieka, mȊka, laupǭtǕja vai 
zemnieka lomǕ. Viena pavalstnieka 
figȊriǺa no katras krǕsas tiek izmantota 
punktu skaitǭġanai. 

Å 1 punktu skaitǭġanas plǕksnǭte. 
Å SpǛles noteikumi. 

 

SpǛles kopskats 

SpǛlǛtǕji spǛles laikǕ veido arvien lielǕku Karkasonas karti, uz kuras redzami ǭpaġumi ï ceǸi, pilsǛtas, 
lauki un klosteri. Uz katra no lauciǺiem attǛlotas ġo ǭpaġumu daǸas. Pievienojot arvien jaunus lauciǺus, 
spǛlǛtǕji paplaġina kartǛ redzamos ǭpaġumus. 

Ǭpaġumi var bȊt gan pabeigti, gan nepabeigti. CeǸġ tiek noslǛgts krustojumos, pilsǛtǕ vai klosterǭ. PilsǛtas 
robeģa ir tǕs mȊris. Lauku robeģas ir ceǸi, pilsǛtas mȊri un spǛles laukuma robeģas3. 

SpǛlǛtǕji var kǸȊt par kǕda ceǸa, pilsǛtas, klostera vai lauka ǭpaġniekiem, savǕ gǕjienǕ uz tikko uzliktǕ 
lauciǺa novietojot sava pavalstnieka figȊriǺu. Par katru spǛlǛtajiem piederoġu ǭpaġumu tiek saǺemti 
punkti. Punktus skaita gan spǛles laikǕ, gan tǕs beigǕs, tǕpǛc uzvǕrǛtǕjs kǸȊst zinǕms tikai tad, kad spǛle 
ir beigusies ï izlikti visi lauciǺi un saskaitǭti visi punkti. SpǛlǛ uzvar spǛlǛtǕjs, kuram ir visvairǕk punktu. 

                                                           
1 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ tņǊņƪ ƳŀȊ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ς ƳŢǎ ǎǇŢƭŢƧŀƳ ƴŜǇŀǊŜƛȊƛ Ǿŀƛ ǘƻ ǘƛŜǑņƳ ƛǊ ǘƛƪ ƳŀȊΚ Atbilde: ǇŢŎ Ƴǹǎǳ ǾƛŜŘƻƪưŀ 

ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǎƪŀƛǘǎ ƛǊ ƻǇǘƛƳņƭǎΦ tŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǘǊǹƪǳƳǎ ƛǊ ǇŀǊŜŘȊŢǘǎ ǎǇŢƭŜǎ ǎǘǊŀǘŢƒƛƧņΦ {ǾŀǊơƎǎ ǎǇŢƭŜǎ ŜƭŜƳŜƴǘǎ ƛǊ 

ƳņŎơǘƛŜǎ ŜƪƻƴƻƳŢǘ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳǎΦ 

2 {ǇŢƭŢƧƻǘ ŀǊ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǳ ¢ǊŀƪǘƛŜǊƛ ǳƴ YŀǘŜŘǊņƭŜǎΦ 

3 {ǇŢƭŢƧƻǘ ŀǊ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǳ UpeΣ ŀǊơ ǳǇŜΦ 

SǕkuma lauciǺa 
mugurpuse 

PilsǛtas daǸas Klosteris 
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SagatavoġanǕs spǛlei 

Starta lauciǺu (ar tumġo mugurpusi) novieto galda vidȊ. PǕrǛjos lauciǺus ar 
attǛlu uz leju sajauc un saliek vairǕkǕs kaudzǭtǛs (vai kastǛ) tǕ, lai tǕs visiem 
bȊtu viegli aizsniedzamas. Punktu skaitǭġanas plǕksnǭti novieto galda malǕ. 

Katrs spǛlǛtǕjs izvǛlas savu krǕsu un paǺem 8 figȊriǺas, novietojot vienu no tǕm 
uz punktu skaitǭġanas plǕksnǭtes nulles lauciǺa. PǕrǛjǕs 7 figȊriǺas pagaidǕm katrs noliek sev priekġǕ, ġie 
ir spǛlǛtǕju krǕjumi. 

Pats jaunǕkais spǛlǛtǕjs izvǛlas, kurġ uzsǕk spǛli. 

SPǚLES GAITA 

SpǛlǛtǕji spǛlǛ pulksteǺa rǕdǭtǕju virzienǕ. SavǕ gǕjienǕ spǛlǛtǕjs izdara darbǭbas norǕdǭtajǕ secǭbǕ: 

1. SpǛlǛtǕjam jǕpaǺem viens lauciǺġ no kaudzǭtes un jǕnovieto tas spǛles laukumǕ. 
2. Uz tikko uzliktǕ lauciǺa spǛlǛtǕjs var novietot viena pavalstnieka figȊriǺu no sava krǕjuma. 
3. Ja, uzliekot lauciǺu, tiek pabeigts ceǸġ, pilsǛta vai klosteris, par to uzreiz ir jǕieskaita punkti. 

SpǛli turpina nǕkamais spǛlǛtǕjs. 

1. LauciǺa uzlikġana 

Vispirms spǛlǛtajam ir jǕpaǺem viens lauciǺġ no kǕdas no aizklǕtajǕm kaudzǭtǛm. ViǺġ parǕda lauciǺu 
pǕrǛjiem spǛlǛtǕjiem un uzliek to uz galda, ievǛrojot sekojoġus noteikumus: 

Å Jaunajam lauciǺam (attǛlos apvilkts ar sarkano rǕmǭti) ar vismaz vienu malu ir jǕsaskaras ar 
vienu vai vairǕkiem laukumǕ jau esoġajiem lauciǺiem4. LauciǺi nedrǭkst saskarties tikai ar 
stȊriem. 

Å LauciǺġ jǕuzliek tǕ, lai visas malas, kas saskaras ar citu lauciǺu malǕm, atbilstu zǭmǛjumam5 6. 

MǛdz bȊt gadǭjumi, kad lauciǺu nevar novietot spǛles laukumǕ, ievǛrojot noteikumus, tǕdǕ gadǭjumǕ ġis 
lauciǺġ tiek izslǛgts no spǛles un spǛlǛtǕjs Ǻem jaunu lauciǺu.7 

2. Pavalstnieka figȊriǺas uzlikġana uz laukuma 

Kad spǛlǛtǕjs ir uzlicis lauciǺu, viǺġ var novietot uz tǕ vienu pavalstnieku, tǕdǛjǕdi iegȊstot savǕ ǭpaġumǕ 
ceǸu, pilsǛtu, klosteri vai lauku, ievǛrojot sekojoġus noteikumus:  

Å SpǛlǛtǕjs savǕ gǕjienǕ drǭkst novietot uz lauciǺa tikai vienu pavalstnieku. 

                                                           
4 WŀǳǘņƧǳƳǎ: aŢǎ ƴŜǾŀǊŀƳ ƛȊƭŜƳǘΣ ƪŀŘ ǳȊƭƛƪǘŀƛǎ ƭŀǳŎƛƸǑ ǇņǊǎǘņǾ Ƨŀǳƴƻ ǇƛƭǎŢǘǳ ǳƴ ƪŀŘ ǘŀǎ ǇƛŜŘŜǊ ǇƛŜ Ƨŀǳ 
ōǹǾŢǘŀǎ ǇƛƭǎŢǘŀǎΦ AtbildeΥ α{ǘǹǊƛǎ ǇƛŜ ǎǘǹǊŀέ ƴŜƴƻȊơƳŢ ǎŀǾƛŜƴƻƧǳƳǳ! Segmenti var tikt savienoti tikai ar 
ƳŀƭņƳΦ ¦ȊǊņŘơǘŀƧņ ǇƛŜƳŢǊņ ŘƻǘŀƧņ ōǊơŘơ ƛǊ ŘƛǾŀǎ ǇƛƭǎŢǘŀǎΦ  
 
5 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ ƪƭƻǎǘŜǊǳǎ ǘƛŜǑƛ ǾƛŜƴǳ ǇƛŜ ƻǘǊŀΣ Ǿŀƛ ǎǘǹǊƛǎ ǇƛŜ ǎǘǹǊŀΣ Ǿŀƛ ǘŀƳ ŀǇƪņǊǘ Ƨņōǹǘ ŀǎǘƻƸƛŜƳ ǎŀƭƛƪǘƛŜƳ 

ƭŀǳŎƛƸƛŜƳΚ AtbildeΥ YņǇŢŎ Ǝŀƴ ƴŢΚ YƭƻǎǘŜǊƛǎ ǎǘņǾ ƭŀǳƪŀ ǾƛŘǹΣ ǳƴ Ŏƛǘƛ ǎŜƎƳŜƴǘƛ ǾŀǊ ōǹǘ ƴƻǾƛŜǘƻǘƛ ǘŀƳ ōƭŀƪǳǎΦ 

{ŀƭơŘȊƛƴņƧǳƳŀ ŀǊ ǇƛƭǎŢǘņƳΣ ŎŜưƛŜƳ ǳƴ ƭŀǳƪƛŜƳ ƴŀǾ ƛŜǎǇŢƧŀƳǎ ǇƛŜǾƛŜƴƻǘƛŜǎ ǇƛŜ ƪƭƻǎǘŜǊŀΦ 

6 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ǎƛǘǳņŎƛƧņΣ ƪŀŘ Ƨŀǳƴŀƛǎ ƭŀǳŎƛƸǑ ǘƛŜƪ ǳȊƭƛƪǘǎΣ ǘņ ȊơƳŢƧǳƳŀ ǾƛǎņƳ ƳŀƭņƳ ƛǊ ƻōƭƛƎņǘƛ ƧņǎŀƪǊơǘ 

ŀǊ ǇņǊŢƧƻ ƭŀǳŎƛƸǳ ȊơƳŢƧǳƳǳΣ Ǿŀƛ ǇƛŜǘƛŜƪ ŀǊ ǘƻΣ ƪŀ ǎŀƪǊơǘ ǘƛƪŀƛ ŘŀȌŀǎ ƳŀƭŀǎΚ AtbildeΥ Wŀǳƴņ ƭŀǳŎƛƸŀ 

ȊơƳŢƧǳƳŀƳ ƛǊ ƧņǎŀƪǊơǘ ƴƻ ǾƛǎņƳ ƳŀƭņƳ ŀǊ ǇņǊŢƧƻ ƭŀǳŎƛƸǳ ȊơƳŢƧǳƳǳΦ ¦ȊƭƛŜƪƻǘ ƭŀǳŎƛƸǳΣ ƴŜǇƛŜǘƛŜƪ ŀǊ ǘƻΣ ƪŀ 

ǎŀƪǊơǘ ǘƛƪŀƛ ǾƛŜƴŀǎ Ƴŀƭŀǎ ȊơƳŢƧǳƳǎΦ 

7 AlterƴŀǘơǾƛΣ Ƨŀ ƛǊ ŀǘǘƛŜŎơƎŀ ǾƛŜǘŀΣ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ !ōŀǘƛƧŀǎ ƭŀǳŎƛƸǳ Ŏƛǘŀ ƭŀǳŎƛƸŀ ǇŀƸŜƳǑŀƴŀǎ ǾƛŜǘņΦ  
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uz ceǸa posma pilsǛtas daǸǕ uz klostera uz lauka daǸas 

Zilais var uzlikt tikai 

zemnieku: pilsǛtǕ jau ir 

bruǺinieks. 

Zilais var uzlikt pavalstnieku kǕ bruǺinieku vai laupǭtǕju, 

vai kǕ zemnieku uz mazǕ lauka segmenta: lielais lauks jau 

ir aizǺemts. 

Novietojiet zemniekus guǸus! 

Å Pavalstnieka figȊriǺa jǕǺem no saviem krǕjumiem. 
Å Pavalstnieku drǭkst novietot tikai uz tikko uzliktǕ lauciǺa. 
Å SpǛlǛtǕjam ir jǕizvǛlas, uz kuras no lauciǺa daǸǕm uzlikt pavalstnieka figȊriǺu8 9. To var novietot 
kǕ: 

laupǭtǕju         bruǺinieku   mȊku   zemnieku  

 

 

Å SpǛlǛtǕjs nedrǭkst novietot savu pavalstnieku uz ceǸa, lauka vai pilsǛtas, uz kuriem jau atrodas 
cita pavalstnieka figȊriǺa (sava vai pretinieka), neatkarǭgi no tǕ, cik tǕlu tǕ atrodas. Sekojoġie 
piemǛri var palǭdzǛt izskaidrot ġo noteikumu: 

 

 

 

 
 
 

Ja kǕdam no spǛlǛtǕjiem spǛles gaitǕ beidzas pavalstnieku figȊriǺas, tad turpmǕkajos gǕjienos viǺġ 
nevar uz jauna lauciǺa likt pavalstnieka figȊriǺu tik ilgi, lǭdz kǕds no viǺa pavalstniekiem atgriezǭsies viǺa 
krǕjumǕ. 

Tagad spǛlǛtǕja gǕjiens ir beidzies un savu gǕjienu uzsǕk spǛlǛtǕjs pa kreisi. 

                                                           
8 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ Wŀ ǇŀōŜƛŘȊǳ ŀƎǊņƪ ƴŜŀƛȊƸŜƳǘƻ ǇƛƭǎŢǘǳ ŀǊ ǘƛƪƪƻ ǳȊƭƛƪǘƻ ƭŀǳŎƛƸǳΣ Ǿŀƛ ƻōƭƛƎņǘƛ ƛǊ ƧņŀƛȊƸŜƳ Ǒơ 

ǇƛƭǎŢǘŀ ǳƴ ƧņǎŀƸŜƳ ǇǳƴƪǘƛΚ ±ŀƛ ǾŀǊ ǇŀōŜƛƎǘ ǇƛƭǎŢǘǳ ōŜȊ ǘņǎ ŀƛȊƸŜƳǑŀƴŀǎ ǳƴ ǳȊƭƛƪǘ ȊŜƳƴƛŜƪǳΚ Atbilde: Ja 

ƭŀǳƪǎ ƴŀǾ ŀƛȊƸŜƳǘǎΣ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǳȊ ǘņΦ tƛƭǎŢǘŀƛ ƴŀǾ ƻōƭƛƎņǘƛ Ƨņōǹǘ ōǊǳƸƛƴƛŜƪŀƳΦ 

9 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ŘǊơƪǎǘ ǳȊ ƪƭƻǎǘŜǊŀ ƭŀǳŎƛƸƛŜƳ ƭƛƪǘ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǳȊ ŀǇƪņǊǘŢƧƻ ƭŀǳƪŀ ǎŜƎƳŜƴǘǳΚ Atbilde: 

WņΗ ¦Ȋ ƭŀǳƪƛŜƳ ŀǇƪņǊǘ ƪƭƻǎǘŜǊƛŜƳ ŀǘǘƛŜŎŀǎ ǘƛŜ ǇŀǑƛ ƴƻǘŜƛƪǳƳƛΣ ƪŀǎ ǳȊ ƧŜōƪǳǊƛŜƳ ŎƛǘƛŜƳ ƭŀǳƪƛŜƳΦ ¢ǳ ǾŀǊƛ 

ǳȊƭƛƪǘ ȊŜƳƴƛŜƪǳ ōƭŀƪǳǎ ƪƭƻǎǘŜǊƛƳΦ ~ŀƧņ ƎŀŘơƧǳƳņ ƪƭƻǎǘŜǊƛǎ ǇŀƭƛŜƪ ƴŜŀƛȊƸŜƳǘǎ ƭơŘȊ ǎǇŢƭŜǎ ōŜƛƎņƳΦ ώWŀ 

ƪƭƻǎǘŜǊƛ ƴŜŀƛȊƸŜƳ ƛȊƳŀƴǘƻƧƻǘ Ƴŀƒƛǎƪƻ ǇƻǊǘņƭǳ όǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǎ PriƴŎŜǎŜ ǳƴ tǹƫƛǎ), ar pavalstnieku no 

YŀǊƪŀǎƻƴŀǎ ǇƛƭǎŢǘŀǎ όǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǎ YŀǊƪŀǎƻƴŀǎ DǊņŦǎύ Ǿŀƛ ŀǊ Ǌŀǘǳ ǇŀƭơŘȊơōǳ όƴƻ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳŀ Abatija 

ǳƴ .ƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǎ)] 

vai vai vai 

ġeit 

vai 

ġeit 
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IzǺemot gadǭjumus, ja, uzliekot lauciǺu, tiek pabeigta pilsǛta, ceǸġ vai klosteris. Ġǭ gǕjiena beigǕs ir 
jǕieskaita par tiem iegȊtie punkti10. 

3. Pabeigta ceǸa, pilsǛtas un klostera punktu skaitǭġana 

Pabeigtais ceǸġ 

CeǸġ ir pabeigts, ja abi ceǸa gali noslǛdzas ar krustojumu, 
pilsǛtas daǸu vai klosteri, vai arǭ, ja ceǸġ veido noslǛgtu 
cilpu11. SpǛlǛtǕjs var veidot savu ceǸu tik garu, cik vǛlas.  

AprǛǵinot punktus par pabeigtu ceǸu, par katru ġǭ ceǸa 
lauciǺu pienǕkas 1 punkts12. 

Tikko punkti ir saskaitǭti, tie ir jǕatzǭmǛ uz punktu 
skaitǭġanas plǕksnǭtes (vairǕk par to lasiet sadaǸǕ par 
punktu skaitǭġanas plǕksnǭti).  

 

 

PabeigtǕ pilsǛta 

PilsǛta ir pabeigta tad, kad tǕs daǸas no visǕm pusǛm ieskauj nepǕrtraukts mȊris un pilsǛtas iekġǕ nav 
tukġumu. SpǛlǛtǕjs var veidot savu pilsǛtu tik lielu, cik vǛlas. 

SpǛlǛtǕjs, kura bruǺinieks atrodas pabeigtǕ pilsǛtǕ, saǺem 2 punktus par katru pilsǛtas lauciǺu. 
Par katru ǥerboni pienǕkas 2 papildus punkti. 

 

 

 

                                                           
10 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ LǊ ǎƛǘǳņŎƛƧŀΣ ƪǳǊǳ ƳŢǎ ǇŀǑƛ ƴŜǾŀǊŀƳ ŀǘǊƛǎƛƴņǘΦ Wŀ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǳȊƭƛŜƪ ƭŀǳŎƛƸǳ ŀǊ ŘƛǾƛŜƳ ǇƛƭǎŢǘŀǎ 

ǎŜƎƳŜƴǘƛŜƳ ǳƴ ǇŀōŜƛŘȊ ƳŀȊƻ ǇƛƭǎŢǘǳΣ ƛŜƎǹǎǘƻǘ п ǇǳƴƪǘǳǎΣ Ǿŀƛ ǾƛƸǑ ŘǊơƪǎǘ ǳȊƭƛƪǘ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǳȊ Ƨŀǳƴņǎ 

ǇƛƭǎŢǘŀǎ ǎŜƎƳŜƴǘǳ ǘŀƧņ ǇŀǑņ ƎņƧƛŜƴņΚ AtbildeΥ {ǇŢƭŢǘņƧǎ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ ǘƛƪŀƛ ǾƛŜƴǳ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǾƛŜƴņ ƎņƧƛŜƴņ 

όƛȊƸŜƳƻǘ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǳ Pavadonis), un paǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ ǘƛƪŀƛ ǾƛŜƴǳ ǊŜƛȊƛΣ ōŜǘ ǘŀƳ ƧņƴƻǘƛŜƪ ƭơŘȊ 

Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴņǎΦ Wŀ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ Ƨŀǳ ƛǊ ŀƛȊƸŢƳƛǎ ƳŀȊƻΣ ǘŀƎŀŘ-ǇŀōŜƛƎǘƻ ǇƛƭǎŢǘǳΣ ǾƛƸǑ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ ƻǘǊƻ 

ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ Ŏƛǘŀǎ ǇƛƭǎŢǘŀǎ ǎŜƎƳŜƴǘņ ǳȊǊŜƛȊ ǇŢŎ ƭŀǳŎƛƸŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀǎΦ tŀǊ ƳŀȊƻ ǇƛƭǎŢǘǳ ǘŀŘ ǘƛƪǎ ǎŀǎƪŀƛǘơǘƛ 

Ǉǳƴƪǘƛ ǳƴ ƛŜǎŀƛǎǘơǘŀƛǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎ ŀǘƎǊƛŜȌŀǎ ǇƛŜ ǎǇŢƭŢǘņƧŀΦ Wŀ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ŀƎǊņƪ ƴŀǾ ŀƛȊƸŢƳƛǎ Ǒƻ ǇƛƭǎŢǘǳΣ 

ǾƛƸǑ ǾŀǊ ƛȊƭŜƳǘΣ ƪǳǊņ ƴƻ ŘƛǾƛŜƳ ǇƛƭǎŢǘŀǎ ǎŜƎƳŜƴǘƛŜƳ ǳȊƭƛƪǘ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳΦ Wŀ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎ ǘƛƪǎ ǳȊƭƛƪǘǎ 

ƳŀȊŀƧņ ǇƛƭǎŢǘņΣ ǘŀǎ ƴŜƪŀǾŢƧƻǘƛŜǎ ǘƛŜƪ ŀǘƎǊƛŜȊǘǎ ǳƴ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ƛŜƎǹǎǘ őŜǘǊǳǎ ǇǳƴƪǘǳǎΣ ōŜǘ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ 

ƴŜŘǊơƪǎǘ ǳȊƭƛƪǘ ǾŢƭǊŜƛȊΦ 

11 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ŎŜưǑ ǾŀǊŢǘǳ ōŜƛƎǘƛŜǎ ƭŀǳƪņΚ AtbildeΥ bŢΣ ǘņǇŀǘ ƪņ ǾƛǎƛŜƳ ǇņǊŢƧƛŜƳ ƭŀǳŎƛƸƛŜƳΣ ŎŜưŀ 

ǎŜƎƳŜƴǘŀƳ ƧņǘǳǊǇƛƴŀ Ŏƛǘǎ ŎŜưŀ ǎŜƎƳŜƴǘǎ ƴƻ ǾƛǎņƳ ƳŀƭņƳΦ 

12 WŀǳǘņƧǳƳǎ: Yņ ǎƪŀƛǘŀ Ǉǳƴƪǘǳǎ ǇŀǊ ŎŜưŀ ǎŜƎƳŜƴǘƛŜƳ ǎǘŀǊǇ ¢-ǾŜƛŘŀ ƪǊǳǎǘƻƧǳƳƛŜƳΚ ±ŀƛ ƘƻǊƛȊƻƴǘņƭŀƛǎ 

ǎŜƎƳŜƴǘǎ όϦ¢Ϧ ŀǳƎǑŢƧŀ Řŀưŀύ ŀǊơ ǇŀōŜƛŘȊ ŎŜưǳΣ Ǿŀƛ ǘƛŜ ǎƪŀƛǘņǎ ƪņ ǘŀƛǎƴƛŜ ŎŜưƛΣ ǳƴ ǘƛŜ ƛǊ ƧņǇŀōŜƛŘȊ ƪŀǳǘ ƪǳǊ 

citur? AtbildeΥ YŀǘǊǎ ƪǊǳǎǘƻƧǳƳǎ ǇŀōŜƛŘȊ ŎŜưǳΣ ƴŜŀǘƪŀǊơƎƛ ƴƻ ǘņΣ ƴƻ ƪǳǊŀǎ ǇǳǎŜǎ ŎŜưǑ ǇƛŜƴņƪ ǇƛŜ 

ƪǊǳǎǘƻƧǳƳŀΦ [ŀǳǇơǘņƧƛ ƴŜǾŀǊ ƛŜƛŜǘ ƳŀȊŀƧƻǎ ŎƛŜƳŀǘƻǎΣ ƪǳǊƛ ǎǘņǾ ǳȊ ƪǊǳǎǘƻƧǳƳƛŜƳΦ 5ƻǘŀƧņ ǇƛŜƳŢǊņ ƪŀǘǊǎ 

ƭŀǳǇơǘņƧǎ ŀǘǊƻŘŀǎ ǳȊ ǎŀǾŀ ŎŜưŀΦ 

Sarkanais saǺem 4 punktus. Sarkanais 

saǺem 3 

punktus. 
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Sarkanais saǺem 
8 punktus (trǭs 
pilsǛtas daǸas un 
viens ǥerbonis). 

Sarkanais saǺem 
8 punktus (ļetras 
pilsǛtas daǸas un 
neviena ǥerboǺa). 

Par lauciǺu, uz kura 
attǛlotas divas pilsǛtas 
daǸas, kas pieder vienai 
pilsǛtai, arǭ pienǕkas 2 
punkti 

Jaunais lauciǺġ 
savieno agrǕk 
nesavienotǕs 
pilsǛtas daǸas, 
formǛjot vienu 
pabeigtu pilsǛtu. 

Zilais un Sarkanais 
abi divi saǺem visus 
10 punktus, jo abiem 
ir bruǺinieks 
pilsǛtǕðneizġǵirts! 

Sarkanais saǺem 9 punktus. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kas notiek, ja uz pabeigta ceǸa vai pabeigtajǕ pilsǛtǕ atrodas vairǕki pavalstnieki? 

Liekot lauciǺus, ir iespǛjama situǕcija, kad vairǕki laupǭtǕji atrodas uz viena ceǸa vai vairǕki bruǺinieki 
aizǺem pilsǛtu. 

ĠajǕ situǕcijǕ punkti pienǕkas spǛlǛtǕjam (vai spǛlǛtǕjiem), kam ġajǕ ǭpaġumǕ ir visvairǕk pavalstnieku.13 
Neizġǵirtas situǕcijas gadǭjumǕ visi iesaistǭtie spǛlǛtǕji saǺem pilno punktu skaitu. 

 

Pabeigtais klosteris  

Klosteris ir pabeigts, kad klostera lauciǺam visapkǕrt ir salikti 8 lauciǺi. 

SpǛlǛtǕjs, kura mȊks atrodas uz klostera lauciǺa, saǺem 9 punktus ð 1 
punktu par klostera lauciǺu un katru lauciǺu, kas atrodas pie tǕ. 

Pavalstnieku noǺemġana no spǛles laukuma 

Uz ceǸa, pilsǛtǕ vai klosterǭ novietotie laupǭtǕji, bruǺinieki vai mȊki var 
atgriezties pie saviem ǭpaġniekiem tikai pǛc tam, kad attiecǭgais ceǸġ, 
pilsǛta vai klosteris ir pabeigti un punkti ieskaitǭti. Ġǭs pavalstnieku figȊriǺas 
spǛlǛtǕji atkǕrtoti izmantot drǭkst tikai no nǕkamǕ gǕjiena. 

                                                           
13 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ¢ņ ƪņ ǘŀǎ ƴŀǾ ŀǘǊǳƴņǘǎ ǎǇŢƭŜǎ ƴƻǘŜƛƪǳƳƻǎΣ ǘŀŘ ƳǳƳǎ ǊƻŘŀǎ ŘƻƳǎǘŀǊǇơōŀǎΣ ǇŀǊ ǘƻΣ ƪņ 

ǎƪŀƛǘơǘ Ǉǳƴƪǘǳǎ ǎƛǘǳņŎƛƧņΣ ƪŀŘ ŘƛǾƛ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛ ǾƛŜƴņ ƪǊņǎņ ŀƛȊƸŜƳ ŎŜưǳΣ ǇƛƭǎŢǘǳ Ǿŀƛ ƭŀǳƪǳΦ ±ŀƛ ǑŀƧņǎ 

ǎƛǘǳņŎƛƧņǎ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘǎ ŘǳōǳƭǘƻƧŀǎΚ AtbildeΥ bŢΗ tŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǎƪŀƛǘǎΣ ǾŀƛΣ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳņ Traktieri un 

YŀǘŜŘǊņƭŜǎΣ ƛȊƳŢǊǎΣ ƴŜƛŜǘŜƪƳŢ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘǳΣ ƪƻ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǇŜƭƴŀ ƴƻ ŎŜưŀΣ ǇƛƭǎŢǘŀǎΣ ƪƭƻǎǘŜǊŀ Ǿŀƛ ƭŀǳƪŀΦ 

5ƛǾƛ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛ ƴŜŘǳōǳƭǘƻ ǇǳƴƪǘǳǎΦ tŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǎƪŀƛǘǎ ƛǊ ǎǾŀǊơƎǎ ƴƻǎƪŀƛŘǊƻƧƻǘ ƪŀƳ ƛǊ ǾŀƛǊņƪǳƳǎΦ 
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Sarkanais saǺem 4 

punktus. 

Sarkanais saǺem 3 punktus. 

Visi trǭs zemnieki atrodas 

katrs savǕ laukǕ. CeǸa 

segments un pilsǛta atdala 

laukus vienu no otrǕ. 

PǛc jauna lauciǺa uzlikġanas 

trǭs zemnieku lauki 

apvienojǕs vienǕ lielǕ laukǕ. 

UZMANǬBU! 
Tas spǛlǛtǕjs, 
kurġ uzlika 
jauno lauciǺu, 
nevar uzlikt 
zemnieku, jo 
(tagad 
apvienotajǕ) 
laukǕ jau ir 
zemnieki. 

VeinǕ spǛles gǕjienǕ ir iespǛjams uzlikt pavalstnieku, nekavǛjoties saǺemt punktus un noǺemt 
pavalstnieku. ĠajǕ gadǭjumǕ tev ir jǕrǭkojas sekojoġi: 

1. Pabeigt ceǸu, pilsǛtu vai 
klosteri ar jauno lauciǺu. 

2. Uzlikt laupǭtǕju, bruǺinieku 
vai mȊku. 

3. SaǺemt punktus par pabeigto 

ceǸu, pilsǛtu vai klosteri. 
4. Atgriezt laupǭtǕju, bruǺinieku vai 

mȊku savǕ krǕjumǕ. 14 
 

Lauki 

VairǕkas savienotas lauka daǸas veido veselu lauku. Par laukiem un lauka daǸǕm punktus neieskaita. Tie 
kalpo tikai kǕ vietas, kur likt zemniekus. Lauka ǭpaġnieks saǺem punktus tikai spǛles beigǕs. TǕtad 
zemnieki paliek uz laukiem visas spǛles garumǕ un nekad neatgrieģas pie to ǭpaġniekiem!15 Lai 
bȊtu iespǛjams labǕk redzǛt, kur atrodas zemnieki, zemnieku figȊriǺas laukǕ labǕk novietot guǸus. 

Lauki tiek atdalǭti viens no otra ar ceǸiem, pilsǛtǕm un ar spǛles laukuma malǕm ï to ir svarǭgi atcerǛties 
pie punktu skaitǭġanas.16 

 

 

 

 

 

 

 

 

Punktu skaitǭġanas plǕksnǭte 

Visi spǛles gaitǕ iegȊtie punkti nekavǛjoties tiek ieskaitǭti uz punktu skaitǭġanas 
plǕksnǭtes, kur attǛlota taka ar piecdesmit lauciǺiem, pa kuru pǕrvieto 
pavalstnieka figȊriǺu. Ja figȊriǺa pǛc pilna apǸa sasniedz nulles lauciǺu vai uzsǕk 
otru apli, to novieto guǸus, tǕdǛjǕdi apzǭmǛjot, ka ġim spǛlǛtǕjam ir 50 vai vairǕk 
punktu17. 

                                                           
14 fŜƳƛŜǘ ǾŢǊņΣ ƪŀ ƻōƧŜƪǘƛ ǎƪŀƛǘņǎ ǇŀōŜƛƎǘƛ ǳȊǊŜƛȊ ǇŢŎ ƭŀǳŎƛƸŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀǎΣ ƪŀǳǘ Ǝŀƴ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀ ǳƴ Ǉǳƴƪǘǳ 

ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀ ƴƻǘƛŜƪ ǘƛƪŀƛ ǇŢŎ ǘŀƳΦ ¢ŀǎ ƛǊ ǎǾŀǊơƎƛΣ ǎǇŢƭŢƧƻǘ ŀǊ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǳ Lidonis. 

15 LȊƸŜƳƻǘ ƎŀŘơƧǳƳǳǎΣ ƪŀŘ ǘƛŜƪ ƛȊƳŀƴǘƻǘƛ ŘŀȌƛ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǳ ƳŜƘņƴƛǎƳƛ ό5ȊơǊŜǎΣ tǹƫƛǎΣ ǳǘǘΦύΣ ƪŀǎ ưŀǳƧ ŀǘƎǊƛŜȊǘ 

ȊŜƳƴƛŜƪǳǎ ǾƛƸǳ ơǇŀǑƴƛŜƪƛŜƳΦ 

16 ¦ǇŜǎ ǎŜƎƳŜƴǘƛ ŀǊơ ǎŀŘŀƭŀ ƭŀǳƪǳǎΦ 
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Sarkanais saǺem 3 
punktus par nepabeigto 
ceǸu. Dzeltenais saǺem 
5 punktus par nepabeigto 
klosteri. 

Zilais saǺem 3 punktus par nepabeigto pilsǛtu 

lejǕ pa labi. ZaǸais saǺem 8 punktus par lielo 

nepabeigto pilsǛtu. Melnais nesaǺem neko, jo 

ZaǸajam ir vairǕk bruǺinieku ġajǕ pilsǛtǕ. 

Zilais saǺem 9 punktus. Zilais saǺem 6 punktus. Sarkanais saǺem 3 

punktus. NepabeigtǕ pilsǛta nedod punktus. 

SPǚLES BEIGAS 

SpǛle beidzǕs, tiklǭdz ir pabeigts gǕjiens, kurǕ tika uzlikts pǛdǛjais lauciǺġ18. Visi punkti par ceǸiem, 
pilsǛtǕm un klosteriem, kuri tika pabeigti ġajǕ gǕjienǕ, tiek ieskaitǭti kǕ parasti, kam seko noslǛguma 
punktu skaitǭġana. 

NoslǛguma punktu skaitǭġana 

Nepabeigtie ceǸi, pilsǛtas un klosteri 

Vispirms ieskaita punktus par visiem 
nepabeigtiem ceǸiem, pilsǛtǕm un klosteriem ï 
par katru lauciǺu to ǭpaġnieks saǺem 1 punktu. 
Arǭ ǥerbonis tagad ir tikai 1 punktu vǛrts. PǛc 
tǕm, kad punkti par nepabeigtajiem ceǸiem, 
pilsǛtǕm un klosteriem ir saskaitǭti, noǺemiet visas 
pavalstnieku figȊriǺas, izǺemot zemniekus. Tas 
Ǹauj vieglǕk saskaitǭt punktus par laukiem. 

Lauki 

No sǕkuma nepiecieġams noteikt katra lauka 
ǭpaġnieku. Ja dotajǕ laukǕ ir vairǕki zemnieki, tad 
ǭpaġnieks ir tas, kuram ir vairǕk zemnieku ġajǕ 

laukǕ. Neizġǵirta gadǭjumǕ visi spǛlǛtǕji, kuriem ir 
zemnieku vairǕkums, tiek uzskatǭti par lauka 
ǭpaġniekiem. Lauka ǭpaġnieks (ǭpaġnieki) saǺem 3 
punktus par katru pabeigto pilsǛtu, kas 
ierobeģo lauku vai atrodas tajǕ19.  

Ja pilsǛta robeģojas ar vairǕkiem laukiem, katrs 
no lauka ǭpaġniekiem par to saǺem 3 punktus. 

 

 

 

                                                                                                                                                                                           
17 {ǇŢƭŢƧƻǘ ŀǊ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǳ ¢ǊŀƪǘƛŜǊƛ ǳƴ YŀǘŜŘǊņƭŜǎ ƛǊ ƛŜǎǇŢƧŀƳǎ ƛȊƳŀƴǘƻǘ ǎǇŜŎƛņƭŀǎ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ ƪŀǊǘƛƸŀǎ ŀǊ ǎƪŀƛǘưƛŜƳ 

50 un 100 (katrs ǎƪŀƛǘƭƛǎ ǎŀǾņ ǇǳǎŢύΦ .ǊơŘơΣ ƪŀŘ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǎŀǎƴƛŜŘȊ ƴǳƭƭŜǎ ƭŀǳŎƛƸǳΣ ǾƛƸǑ ǇŀƸŜƳ Ǒƻ ƪŀǊǘƛƸǳ ǳƴ ǳȊƭƛŜƪ ǎŜǾ 

ǇǊƛŜƪǑņ ŀǊ ǎƪŀƛǘƭƛ αрлέ ǳȊ ŀǳƎǑǳΦ Wŀ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǎŀǎƴƛŜŘȊ ƴǳƭƭŜǎ ƭŀǳŎƛƸǳ ǾŢƭǊŜƛȊΣ ǾƛƸŀƳ ƛǊ ƧņŀǇƎǊƛŜȌ ƻǘǊņŘƛ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ 

ƪŀǊǘƛƸŀ ŀǊ ǎƪŀƛǘƭƛ αмллέ ǳȊ ŀǳƎǑǳΦ LŜǎǇŢƧŀƳǎΣ ƪŀ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǎŀǎƴƛŜƎǎ ƴǳƭƭŜǎ ƭŀǳŎƛƸǳ ŀǊơ ǘǊŜǑƻ ǊŜƛȊƛΦ ¢ņŘņ ƎŀŘơƧǳƳņ ƛǊ 

ƧņƸŜƳ Ŏƛǘŀ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ ƪŀǊǘƛƸŀ ǳƴ ƧņǳȊƭƛŜƪ ōƭŀƪǳǎ ŜǎƻǑŀƧŀƛ ƪŀǊǘƛƸŀƛ ŀǊ ǎƪŀƛǘƭƛ αрлέ ǳȊ ŀǳƎǑǳΦ 

18 ¢ΦƛΦ ǎǇŢƭŜ ōŜƛŘȊņǎ ǘŀŘΣ ƪŀŘ ƛǊ ǇŀƸŜƳǘǎ ǇŢŘŢƧŀƛǎ ƭŀǳŎƛƸǑ ŀǊ ŀǘǘŢƭǳ ǳȊ ƭŜƧǳ ǳƴ ǘŀǎ ƛǊ ǳȊƭƛƪǘǎ ǳȊ ǎǇŢƭŜǎ ƭŀǳƪǳƳŀΦ ¢ƻƳŢǊ 

ǎǇŢƭŢǘņƧŀƳ ƛǊ ƛŜǎǇŢƧŀ ǳȊƭƛƪǘ ǾƛƸŀ ŀōŀǘƛƧŀǎ ƭŀǳŎƛƸǳ όƴƻ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳŀ !ōŀǘƛƧŀ ǳƴ .ƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǎύΣ ƪŀǎ ǾŢƭ ǾŀǊŢǘǳ ōǹǘ 

ǇƛŜ ǾƛƸŀΣ ǇŢŎ ǇŢŘŢƧņ αǇŀǊŀǎǘņέ ƭŀǳŎƛƸŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀǎΦ 

19 WŀǳǘņƧǳƳǎ: Nav skaidrs, vai punkti par nepabeigtŀƧƛŜƳ ƭŀǳƪƛŜƳ ǘƛŜƪ ǇƛŜǎƪŀƛǘơǘƛ ƴƻǎƭŢƎǳƳŀ Ǉǳƴƪǘǳ 

ǎƪŀƛǘơǑŀƴņΦ AtbildeΥ DŀƴŘǊơȊ ƴŜƛŜǎǇŢƧŀƳǎ ƛŜǊƻōŜȌƻǘ Ǿŀƛ ǇŀōŜƛƎǘ ƭƛŜƭņƪƻ Řŀưǳ ƴƻ ƭŀǳƪƛŜƳΦ {ǾŀǊơƎņƪŀƛǎΣ ƪŀǎ 

ƧņƸŜƳ ǾŢǊņ ǎƪŀƛǘƻǘ Ǉǳƴƪǘǳǎ ǇŀǊ ƭŀǳƪƛŜƳΣ ƛǊ ǇƛƭǎŢǘŀǎΣ ƪŀƳ Ƨņōǹǘ ǇŀōŜƛƎǘņƳΦ 
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LielajǕ laukǕ gan 

Sarkanajam, 

gan Dzeltenajam 

ir pa diviem 

zemniekiem un 

abi divi saǺem 6 

punktus: 3 par 

pilsǛtǕm A un B. 

Zilajam pieder 

mazais lauks un 

viǺġ saǺem 3 

punktus par 

pilsǛtu A. 

  

Sarkanajam 

pieder lielais 

lauks, jo viǺam 

tajǕ ir zemnieku 

vairǕkums un 

viǺġ saǺem 6 

punktus: 3 par 

pilsǛtǕm A un B. 

Zilajam pieder 

mazais lauks un 

viǺġ saǺem 3 

punktus par 

pilsǛtu A. 

= secǭba, 

kǕdǕ lauciǺi 

tika uzlikti. 

Esiet uzmanǭgi 

ar lauku 

robeģǕm: lauki 

viens no otra tiek 

atdalǭti ar ceǸiem, 

pilsǛtǕm (ja tǕs 

neatrodas iekġǕ 

laukǕ) un ar 

spǛles laukuma 

robeģǕm. 

 

PǛc lauku izvǛrtǛġanas, punktu skaitǭġana un arǭ spǛle ir beigusies. Uzvar spǛlǛtǕjs, kurġ ieguvis 
visvairǕk punktu. Ja spǛlǛtǕjiem ir vienǕds punktu skaits, tad spǛle beidzas neizġǵirti. 

Zemnieku punktu skaitǭġanas piemǛrs 

Te bȊs detalizǛtǕks piemǛrs punktu skaitǭġanai par zemniekiem un viǺu laukiem. 
(óWieseô ir vǕcu vǕrds tulkojams kǕ "lauks".) 

 

 

 

¶ Lauks 1: Zilajam pieder lauks 1. Divas pabeigtas pilsǛtas (A un B) robeģojas ar lauku. Par katru 

pabeigtu pilsǛtu Zilais saǺem 3 punktus (neatkarǭgi no tǕs izmǛriem), vai kopǕ ð 6 punkti. 

¶ Lauks 2: Sarkanajam un Zilajam pieder lauks 2. TǕ kǕ trǭs pabeigtas pilsǛtas (A, B un C) robeģojas 

vai atrodas ġajǕ laukǕ, tad Sarkanais un Zilais saǺem 9 punktus. PievǛrsiet uzmanǭbu tam, ka 

pilsǛtas A un B dod punktus gan Zilajam laukǕ 1, gan Sarkanajam un Zilajam laukǕ 2, jo ġǭs pilsǛtas 

robeģojas ar abiem laukiem. PilsǛta lejǕ pa kreisi ir nepabeigta, un tǕpǛc nedod punktus. 

¶ Lauks 3: Dzeltenajam pieder lauks 3, jo Dzeltenajam ir vairǕk zemnieku nekǕ Melnajam. Ļetras 

pabeigtas pilsǛtas robeģojas vai atrodas laukǕ 3, tǕtad Dzeltenais saǺem 12 punktus. 
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LauciǺu sadalǭjums 

 

 

KopǕ 
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       Ezers Avots CeǸa segments 

Upe 

oriǥinǕli izdots Hans im Gl¿ck izdevniecǭbǕ 2001. gadǕ 

Papildus elementi 

¶ 12 jaunie lauciǺi (ar upes segmentiem, kǕ arǭ jau pazǭstamiem ceǸiem, pilsǛtǕm, klosteriem un 
laukiem)20 

 

SagatavoġanǕs spǛlei 

Atdaliet upes avota un ezera lauciǺu no 
pǕrǛjiem21. Novietojiet avota lauciǺu spǛles 
laukuma vidȊ, tas bȊs upes sǕkums. 
PǕrǛjos 10 upes lauciǺu sajauc ar attǛlu uz 
leju. Tagad var sǕkt spǛli. LauciǺus liek 
atbilstoġi pamatspǛles noteikumiem, ar 
katru nǕkamo lauciǺu turpinot upes 
zǭmǛjumu. Arǭ uz ġiem lauciǺiem var 
novietot savus pavalstniekus, bet uz paġas 
upes pavalstniekus likt nedrǭkst.22 Kad ġie 
10 upes lauciǺi ir izlikti, nǕkamais spǛlǛtǕjs 
liek ezera lauciǺu. TǕlǕk spǛle turpinǕs ar 
pamatspǛles lauciǺiem. SpǛles sǕkuma 
lauciǺu ar tumġo mugurpusi var sajaukt 
kopǕ ar upes lauciǺiem vai arǭ uzlikt pǛc 
tam, kad upe ir pabeigta, un lauciǺġ tiek 
uzskatǭts par parasto lauciǺu. 

IevǛrojiet: nedrǭkst veidot "U" veida 
lǭkumu, kas nozǭmǛ, ka 180Á pagrieziens ir 
aizliegts, jo tas var apgrȊtinǕt citu lauciǺu 
uzlikġanu23. 

                                                           
20 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ {ǇŢƭŢƧƻǘ ŀǊ ŘƛǾƛem Upes ƪƻƳǇƭŜƪǘƛŜƳΣ ƳǳƳǎ Ƨņǘŀƛǎŀ ŘƛǾŀǎ ǳǇŜǎ όƛȊƳŀƴǘƻƧƻǘ ŘƛǾǳǎ ǳǇŜǎ ŀǾƻǘǳǎύ Ǿŀƛ 

ƧņƛȊǎƭŢŘȊ ǾƛŜƴǎ ŀǾƻǘǎ ǳƴ ǾƛŜƴǎ ŜȊŜǊǎ ǳƴ Ƨņǘŀƛǎŀ ǘƛƪŀƛ ǾƛŜƴŀ ǳǇŜΚ AtbildeΥ ±ƛŜƴǎ ǳǇŜǎ ŀǾƻǘǎ ǳƴ ǾƛŜƴǎ ŜȊŜǊǎ ƛǊ ƧņƛȊǎƭŢŘȊΦ 

21  WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ƭŀǳƪǎ ŀǇ ŜȊŜǊǳκŀǾƻǘǳ ƛǊ ǳȊǎƪŀǘņƳǎ ǇŀǊ ǾƛŜƴǳ ƭŀǳƪǳΚ ±ŀƛ ŜȊŜǊǎκŀǾƻǘǎ ƴŜǎŀŘŀƭŀ ƭŀǳƪǳ ŘŀưņǎΚ 

AtbildeΥ WņΣ ƭŀǳƪǎ ŀǇ ŜȊŜǊǳκŀǾƻǘǳ ƛǊ ǳȊǎƪŀǘņƳǎ ǇŀǊ ǾƛŜƴǳ ƭŀǳƪǳΦ 

22 Upes segmenti sadala laukus. 

23 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ Ϧ¦Ϧ ǾŜƛŘŀ ƭơƪǳƳƛ ƛǊ ŀƛȊƭƛŜƎǘƛ Ǿƛǎŀǎ ǳǇŜǎ ƎŀǊǳƳņΣ Ǿŀƛ ǘŀǎ ŀǘǘƛŜŎŀǎ ǘƛƪŀƛ ǳȊ ǘƛƪƪƻ ǳȊƭƛƪǘƻ ǳǇŜǎ ƭŀǳŎƛƸǳΚ 

AtbildeΥ {ƪŀƛŘǊƛ ŀƛȊƭƛŜƎǘƛ ǘƛƪŀƛ ǎŜƪƻƧƻǑņ ƎņƧƛŜƴŀ ƭơƪǳƳƛΦ ό¢ƛŜǎŀΣ ǾŀǊŢǘǳ ōǹǘ ǇǊƻōƭŢƳŀǎ ŀǊ ƭŀǳŎƛƸǳ ǳȊƭƛƪǑŀƴǳΣ Ƨŀ ǎǘŀǊǇ 

ƭơƪǳƳƛŜƳ ōǹǎ ǘƛƪŀƛ ǾƛŜƴǎ ǳǇŜǎ ƭŀǳŎƛƸǑ ŀǊ ǘŀƛǎƴƻ ǳǇŜǎ ǎŜƎƳŜƴǘǳύΦ 

Klosteris PilsǛtas daǸa 

Lauka daǸa 
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LauciǺu sadalǭjums 

 

KopǕ 
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LaupǭtǕju nedrǭkst 

uzlikt ġajǕs vietǕs. 

Traktieris atrodas 

uz labǕ ceǸa 

segmenta. 

Ġeit ir lauka robeģa. 

Tikai Zilais saǺem punktus par ġo ceǸu. 

ĠajǕ lauciǺǕ atrodas 

ļetras savǕ starpǕ 

nesavienotas 

pilsǛtas daǸas. 

Klosteris sadala 

ceǸu divos 

segmentos. 

Krustojums 

sadala ceǸu divos 

segmentos. 

Traktieri un KatedrǕles 

oriǥinǕli izdots Hans im Gl¿ck izdevniecǭbǕ 2002. gadǕ 

PAPILDUS ELEMENTI 

Å 18 jaunie lauciǺi24 
Å 6 lielie pavalstnieki (pa 

vienam no katras krǕsas) 

 

 

SPǚLES GAITA 

1. LauciǺa uzlikġana 

Jaunie lauciǺi tiek uzlikti saskaǺǕ ar 
pamatnoteikumiem. PievǛrsiet uzmanǭbu 
lauciǺiem, kas ir parǕdǭti augstǕk un pa labi: 

 

2. Pavalstnieka figȊriǺas uzlikġana uz laukuma 

ParastǕ pavalstnieka uzlikġanas vietǕ, spǛlǛtǕjs var uzlikt 
viǺa lielo pavalstnieku. Tas skaitǕs kǕ viens 
pavalstnieks un tiek uzlikts saskaǺǕ ar 
pamatnoteikumiem. 

 

 

TomǛr, punktu skaitǭġanas brǭdǭ, lielais pavalstnieks skaitǕs kǕ divi parastie pavalstnieki, kas it kǕ atrodas 
uz ceǸa, pilsǛtǕ, klosterǭ vai uz lauka, par ko tajǕ brǭdǭ tiek skaitǭti punkti25. KǕ jebkurġ cits pavalstnieks, 
lielais pavalstnieks tiek atgriezts spǛlǛtǕjam pǛc punktu ieskaitǭġanas, un var tikt uzlikts no jauna 
nǕkamajǕ gǕjienǕ. Ja lielais pavalstnieks tiek uzlikts kǕ zemnieks, viǺġ paliek uz lauka lǭdz spǛles 
beigǕm, kǕ visi pǕrǛjie zemnieki26. 

                                                           
24 ¢ǊŀƪǘƛŜǊƛ ǳƴ YŀǘŜŘǊņƭŜǎ ŀǊơ ƛŜǘǾŜǊ с ǎǇŜŎƛņƭŀǎ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ ƪŀǊǘƛƸŀǎ ŀǊ ǎƪŀƛǘưƛŜƳ рл ǳƴ млл όƪŀǘǊǎ ǎƪŀƛǘƭƛǎ ǎŀǾņ ǇǳǎŢύΦ 

25 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ŀǊ ƭƛŜƭƻ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǎŀƸŜƳ ŘƛǾǊŜƛȊ ǾŀƛǊņƪ ǇǳƴƪǘǳΚ AtbildeΥ bŢΗ !Ǌ ƭƛŜƭƻ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ 

ǳȊǘǳǊŀǎ ǘņǇŀǘ ƪņ ŀǊ ŘƛǾƛŜƳ ǇŀǊŀǎǘƛŜƳ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛŜƳΣ ōŜǘ ǇŀǊ ŘƛǾƛŜƳ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛŜƳ ǇƛƭǎŢǘņΣ ǳȊ ŎŜưŀ Ǿŀƛ ǳȊ ƭŀǳƪŀ ¢ǳ 

ǎŀƸŜƳ Ǉǳƴƪǘǳǎ ǘƛƪŀƛ ǾƛŜƴǳ ǊŜƛȊƛΦ ±ƛŜƴơƎņ ƭƛŜƭņ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪŀ ŦǳƴƪŎƛƧŀ ƛǊ ƴƻǘŜƛƪǘ ǾŀƛǊņƪǳƳǳ ƪƻƴƪǊŢǘŀƧņ ƻōƧŜƪǘņΦ 

tƛŜƳŢǊŀƳΣ ƪƭƻǎǘŜǊơ ƭƛŜƭŀƛǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎ ǎŀƸŜƳ ǘƛŜǑƛ ǘƻ ǇŀǑǳ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘǳΣ ƪƻ ǎŀƸŜƳ ǇŀǊŀǎǘŀƛǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎΦ 

26 WŀǳǘņƧumsΥ Wŀ ƭƛŜƭƻ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǎŀƎǹǎǘŀ ǘƻǊƴƛǎΣ Ǿŀƛ ƛȊǇƛǊƪǑŀƴŀǎ Ƴŀƪǎŀ ǘƛŜƪ ŘǳōǳƭǘƻǘŀΚ AtbildeΥ bŢΣ ǾƛƸǑ ǾŀǊŢǘǳ ōǹǘ 

ƭƛŜƭǎΣ ōŜǘ ǾƛƸǑ ǘƻƳŢǊ ƛǊ ǾƛŜƴŀ ǇŜǊǎƻƴŀΦ 
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Zilais saǺem 6 punktus Zilais saǺem 6 punktus 

 

Nepabeigtais ceǸġ 

spǛles beigǕs: Zilais 

saǺem 0 punktus 

NepabeigtǕ pilsǛta spǛles beigǕs: 

Zilais saǺem 0 punktus 

3. Pabeigta ceǸa, pilsǛtas un klostera punktu skaitǭġana 

Pabeigtais ceǸġ 

Traktieri pie ezera27 (6 lauciǺi) 

Ja tiek pabeigts ceǸġ, uz kǕ atrodas viens vai vairǕki traktieri28, tad laupǭtǕjs saǺem 2 
punktus par katru ceǸa segmentu, atbilstoġi lauciǺu skaitam. TomǛr, ja ġis ceǸġ netiks pabeigts lǭdz spǛles 
beigǕm, tas nesaǺems punktus noslǛguma punktu skaitǭġanas brǭdǭ. 

 

 

 

PabeigtǕ pilsǛta 

KatedrǕles (2 lauciǺi) 

Ja tiek pabeigta pilsǛta, kas ietver vienu vai vairǕkas katedrǕles29, tad bruǺinieks saǺem 3 punktus par 
katru pilsǛtas daǸu, atbilstoġi lauciǺu skaitam un 3 punktus par katru ǥerboni. TomǛr, ja ġǭ pilsǛta netiks 
pabeigta lǭdz spǛles beigǕm, tǕ nesaǺems punktus noslǛguma punktu skaitǭġanas brǭdǭ.  

                                                           
27 tƛŜǾŢǊǎ ǳȊƳŀƴơōǳ ǘŀƳΣ ƪŀ Ǒƛǎ ŀǇǊŀƪǎǘǎ ƛȊǎƭŢŘȊ ǳǇŜǎ ŀǾƻǘŀ ƭŀǳŎƛƸǳ ƴƻ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳŀ GQ11Σ ƪŀǎ ƛǊ ƭơŘȊơƎǎ ǘraktierim, 

ōŜǘ ǘƻƳŢǊ ƴŜŀǘǊƻŘŀǎ ǳȊ ŜȊŜǊŀΦ 

28 fŜƳƛŜǘ ǾŢǊņΣ ƪŀ ǘǊŀƪǘƛŜǊƛǎ ƛŜǘŜƪƳŢ ǘƛƪŀƛ ǘƻ ŎŜưŀ ǎŜƎƳŜƴǘǳΣ ǇƛŜ ƪǳǊŀ ǘŀǎ ǘƛŜǑƛ ŀǘǊƻŘŀǎΣ ƴŜǾƛǎ Ǿƛǎǳǎ ŎŜưŀ ǎŜƎƳŜƴǘǳǎ ǳȊ 

Ǒơ ƭŀǳŎƛƸŀΦ 

29 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ŘǊơƪǎǘ ƭƛƪǘ ƪŀǘŜŘǊņƭŜǎ Ŏƛǘǳ ǎǇŢƭŢǘņƧǳ ǇƛƭǎŢǘņǎΚ AtbildeΥ WņΣ ǘŀǎ ƛǊ ŀǘưŀǳǘǎΣ ǳƴ ƛǘ ơǇŀǑƛ ƴƻŘŜǊŢǎ ǘǳǾņƪ 

ǎǇŢƭŜǎ ōŜƛƎņƳΣ Ƨƻ ǘŀǎ ǾŀǊ ŀǘǎǘņǘ ƻǇƻƴŜƴǘŀ ƭƛŜƭƻ ǇƛƭǎŢǘǳ ōŜȊ ǇǳƴƪǘƛŜƳΦ ¢ŀǎ Ǉŀǘǎ ŀǘǘƛŜŎŀǎ ŀǊơ ǳȊ ŎŜưƛŜƳ ŀǊ ǘǊŀƪǘƛŜǊƛŜƳΦ 

Zilais 

saǺem 24 

punktus 
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LauciǺu sadalǭjums 

 

KopǕ 
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Tilts nav krustojums. Viens ceǸġ iet nepǕrtraukti no kreisǕs puses uz labo, tajǕ paġǕ laikǕ 

cits ceǸġ iet no augġǕs uz leju. TomǛr, lauka segmenti ir atdalǭti. LauciǺam pa kreisi ir 

ļetri atdalǭti lauka segmenti, un lauciǺam zemǕk ï trǭs. 

Viens ceǸġ beidzas pilsǛtǕ, otrs ï mǕjǕ. 

Klosteris sadala ceǸu trǭs segmentos. 

Ġis lauciǺġ ietver trǭs atdalǭtus pilsǛtas segmentus. 

TirgotǕji un Celtnieki 

oriǥinǕli izdots Hans im Gl¿ck izdevniecǭbǕ 2003. gadǕ 

PAPILDUS ELEMENTI 

Å 24 jaunie lauciǺi 

Å 6 celtnieki un 6 cȊkas (pa vienam no katras krǕsas) 

Å 20 preļu ģetoni (9x vǭns, 6x graudi, 5x audums) 

Å 1 auduma maiss (Tehnisku iemeslu dǛǸ lauciǺi Carcassonne pamatspǛlei un tǕs paplaġinǕjumiem var 
nedaudz atġǵirties krǕsǕ. Ja tas notiek, lauciǺus var vilkt no maisa.) 

SPǚLES GAITA 

1. LauciǺa uzlikġana 

Jaunie lauciǺi tiek uzlikti saskaǺǕ ar pamatnoteikumiem. PievǛrsiet uzmanǭbu sekojoġiem lauciǺiem:30 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Pavalstnieka figȊriǺas uzlikġana uz laukuma 

ParastǕ vai lielǕ pavalstnieka uzlikġanas vietǕ, spǛlǛtǕjs var uzlikt viǺa celtnieku vai cȊku. Tie tiek uzlikti 
saskaǺǕ ar sekojoġiem noteikumiem. 

Celtnieks 

Uzlikġana: Celtnieku var uzlikt tikai uz tikko uzlikta lauciǺa, un tikai uz ceǸa vai pilsǛtǕ, kur jau atrodas 
viens no spǛlǛtǕja pavalstniekiem. TǕtad spǛlǛtǕjam no sǕkuma ir jǕuzliek pavalstnieks uz ceǸa vai pilsǛtǕ 
kǕ parasti, uzlikt lauciǺu, kas pagarina ġo ceǸu vai paplaġina pilsǛtu nǕkamajǕ gǕjienǕ, un tad uzlikt 
celtnieku uz tǕ lauciǺa. 

                                                           
30 tƛŜǾŢǊǎƛŜǘ ǳȊƳŀƴơōǳ ǘŀƳΣ ƪŀ ǳȊ ƻǘǊņ ƭŀǳŎƛƸŀ ŎŜưǑ ōŜƛŘȊŀǎ ƳņƧņΣ ƴŜǾƛǎ ǘǊŀƪǘƛŜǊơ όƧƻ ǘǳǊ ƴŀǾ ŜȊŜǊŀύΦ 
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Å Celtnieku var uzlikt pat ja uz ceǸa vai pilsǛtǕ ir citu spǛlǛtǕju laupǭtǕji, bruǺinieki vai celtnieki. 
Å Nav svarǭgi, cik lauciǺi atrodas starp celtnieku un laupǭtǕju vai bruǺinieku. 
Å Celtnieks var tikt uzlikts uz ceǸa vai pilsǛtǕ, pǛc spǛlǛtǕja vǛlmes. 
Å Celtnieku nevar uzlikt uz lauka. 

Efekts: Katru reizi, kad spǛlǛtǕjs uzliek lauciǺu, kas pagarina ceǸu vai paplaġina pilsǛtu31 32, kas ietver 
viǺa celtnieku, spǛlǛtǕjs var izdarǭt papildus gǕjienu.33 Tas nozǭmǛ, ka pǛc parasto soǸu izpildes un 
punktu skaitǭġanas pabeigġanas, spǛlǛtǕjs paǺem vǛl vienu lauciǺu, atbilstoġi uzliek to, un var uzlikt vǛl 
vienu pavalstnieku un nepiecieġamǭbas gadǭjumǕ saǺemt punktus par ġo gǕjienu.34 Ar to spǛlǛtǕja 
gǕjiens beidzas. 

 

 

Å Celtnieks neizraisa ǵǛdes reakciju. Ja spǛlǛtǕjs turpina ceǸu vai pilsǛtu, kas ietver viǺa celtnieku, viǺġ 
nevar Ǻemt treġo lauciǺu. 

Å Ja ceǸġ vai pilsǛta nav pabeigti dubultǕ gǕjienǕ gaitǕ, celtnieks paliek uz spǛles laukuma. SpǛlǛtǕjs var 
saǺemt dubultos gǕjienus tik ilgi, kamǛr ceǸġ vai pilsǛta nav pabeigti. Ja tie tiek pabeigti, celtnieks un 
laupǭtǕjs vai bruǺinieks atgrieģas pie spǛlǛtǕja pǛc punktu saǺemġanas. 

Å SpǛlǛtǕjs var uzlikt pavalstnieku uz otrǕ lauciǺa tǕpat kǕ uz pirmǕ. Ja ceǸġ vai pilsǛta ir pabeigti ar 
pirmo uzlikto lauciǺu, tad spǛlǛtǕjs var uzlikt tikko atgriezto celtnieku uz otrǕ lauciǺa. 

Å AprǛǵinot vairǕkumu, celtnieku neǺem vǛrǕ. 
 

 

                                                           
31 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ Wŀ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǇŀōŜƛŘȊ ǇƛƭǎŢǘǳ Ǿŀƛ ŎŜưǳ ŀǊ ŀōŀǘƛƧŀǎ ƭŀǳŎƛƸǳ όƴƻ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳŀ !ōŀǘƛƧŀ ǳƴ .ƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǎ) 

ǳƴ ǇƛƭǎŢǘņ ŀǘǊƻŘŀǎ ǾƛƸŀ ŎŜƭǘƴƛŜƪǎΣ Ǿŀƛ ǘŀǎ αǇŀǇƭŀǑƛƴŀέ ŀǘǘƛŜŎơƎƻ ƻōƧŜƪǘǳ ŀǊ ŀōŀǘƛƧŀǎ ƭŀǳŎƛƸǳΣ ǳƴ Ƨŀ ǘņ ƛǊΣ Ǿŀƛ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ 

ǾŀǊ ǇŀƸŜƳǘ ƻǘǊǳ ƭŀǳŎƛƸǳΚ AtbildeΥ bŢΣ ŀōŀǘƛƧŀƛ ƛǊ Ŏƛǘŀǎ ŦǳƴƪŎƛƧŀǎΦ 

32 ¢ƛƭǘŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀ ǳȊ ƭŀǳŎƛƸŀ όǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǎ Tilti, Pilis un TirgiύΣ ƪŀǎ ǇŀǇƭŀǑƛƴŀ ŎŜưǳ ǇƛŜǘƛŜƪΣ ƭŀƛ Řŀōǹǘǳ ǇŀǇƛƭŘǳǎ 

ƎņƧƛŜƴǳΣ ƪņ ŀǊơ ǘǳƴŜưŀ ȌŜǘƻƴŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀΣ Ƨŀ ǇŀǇƛƭŘǳǎ ƭŀǳŎƛƸǑό-ƛύ ƪưǹǎǘ ǇŀǊ Ǒơ ŎŜưŀ ŘŀưǳΦ 

33 Ja ŎŜƭǘƴƛŜƪǎ ŀǘǊŀŘņǎ ǇƛƭǎŢǘņ Ǿŀƛ ǳȊ ŎŜưŀ ǘŀƧņ ōǊơŘơΣ ƪŀŘ ǘƛƪŀ ǳȊƭƛƪǘŀ ƭŀǳŎƛƸǑΣ ƪŀǎ ǘƻ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧŀΣ ǎǇŢƭŢǘņƧŀƳ ƛǊ ǘƛŜǎơōŀǎ 

ǳȊ ǇŀǇƛƭŘǳǎ ƎņƧƛŜƴǳΣ Ǉŀǘ Ƨŀ ŎŜƭǘƴƛŜƪǎ ǾŀƛǊǎ ƴŜŀǘǊƻŘŀǎ ƳƛƴŢǘŀƧņ ƻōƧŜƪǘņ ǇƛǊƳņ ƎņƧƛŜƴŀ ōŜƛƎņǎ όǇƛŜƳŢǊŀƳΣ Ƨŀ ƻōƧŜƪǘǎ 

tika pabeigts, celtnieƪǳ ŀǇŢŘŀ tǹƫƛǎ Ǿŀƛ ŀǘǘƛŜŎơƎǳ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǇŀƸŢƳŀ ƎǹǎǘņύΦ 

34 ά5ǳōǳƭǘŀƛǎ ƎņƧƛŜƴǎέ ƛǊ ơǎǘŜƴơōņ ǾƛŜƴǎ ƎņƧƛŜƴǎ ŀǊ ŘƛǾņƳ ŘŀưņƳΦ !ōŀǎ Řŀưŀǎ ƛǊ ƛŘŜƴǘƛǎƪŀǎΣ ōŜǘ ŘŀǊōơōŀǎΣ ƪŀǎ ƴƻǘƛŜƪ ǘƛƪŀƛ 

ǾƛŜƴǊŜƛȊ ǾƛŜƴŀ ƎņƧƛŜƴŀ ƛŜǘǾŀǊƻǎ όǇƛŜƳŢǊŀƳΣ ǇŀǇƛƭŘǳǎ Ǉǳƴƪǘŀ ǎŀƸŜƳǑŀƴŀ ǇŀǊ ŦŜƧǳ Ǿŀƛ ƎǹǎǘŜƪƸǳ ŀǘǇƛǊƪǑŀƴŀύ ǘƻƳŢǊ 

ƴƻǘƛŜƪ ǾƛŜƴǳ ǊŜƛȊƛΦ ±ŀƛǊņƪ ƛƴŦƻǊƳņŎƛƧŀǎ ƛǊ ǘŀōǳƭņ Ǒơ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳŀ ƴƻǘŜƛƪǳƳǳ ōŜƛƎņǎΦ 

1) 2) 3a) 

3b) otrais 

lauciǺġ 

1) Uzliek laupǭtǕju. 
2) Uzliek celtnieku. 
3a) Turpina ceǸu. 
3b) PaǺem otro 
lauciǺu un uzliek to 
kaut kur citur.  

PiemǛram, spǛlǛtǕjs var: 
1) Uzlikt laupǭtǕju. 
2) Uzlikt celtnieku. 
3a) Pabeigt ceǸu un uzlikt bruǺinieku uz 
lauciǺa pilsǛtas daǸas. (Par ceǸu tagad tiek 
ieskaitǭti punkti ï laupǭtǕjs un celtnieks tiek 
atgriezti spǛlǛtajam) 
3b) Uzlikt otro lauciǺu un uzlikt uz tǕ celtnieku.  

1) 2) 3a) 3b) 

3b) otrais 

lauciǺġ 
3a) 
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Sarkanais pabeidza 
pilsǛtu. Zilais saǺem 
10 punktus. Sarkanais 
saǺem divus graudu 
ģetonus un vienu vǭna 
ģetonu.  

CȊka 

Uzlikġana: CȊku var uzlikt tikai uz tikko uzlikta lauciǺa, un tikai uz lauka, kur jau atrodas viens no 
spǛlǛtǕja zemniekiem. CȊku var uzlikt arǭ tad, ja uz lauka ir citu spǛlǛtǕju zemnieki. 

Efekts: CȊka palielina pilsǛtu vǛrtǭbu zemniekiem. 

Å Ja pǛdǛjais zemnieks uz lauka ar cȊku tiek noǺemts no spǛles laukuma, tad cȊka arǭ atgrieģas pie 
spǛlǛtǕja.35 PretǛjǕ gadǭjumǕ cȊka paliek uz lauka, uz kǕda tǕ tika uzlikta, lǭdz spǛles beigǕm. 

Å NoslǛguma punktu skaitǭġanas brǭdǭ spǛlǛtǕjs saǺem 4, nevis 3 punktus par katru pilsǛtu uz lauka. 
Tas attiecas tikai uz gadǭjumu, kad spǛlǛtǕjam pieder lauks. KǕ lǭdz ġim, tikai zemnieki var noteikt 
lauka piederǭbu. 

Å CȊku neǺem vǛrǕ aprǛǵinot vairǕkumu. 

3. Pabeigta ceǸa, pilsǛtas un klostera punktu skaitǭġana 

PabeigtǕ pilsǛta 

Ir pabeigta pilsǛta ar precǛm. 

Kad ir pabeigta pilsǛta, kas ietver vienu 
vai vairǕkus preļu simbolus, punkti par 
tǕdu pilsǛtu ieskaita kǕ parasti. SpǛlǛtǕjs, 
kurġ pabeidza pilsǛtu, saǺem vienu 
preļu ģetonu par katru attiecǭgo preļu 
simbolu pilsǛtǕ ï ġis spǛlǛtǕjs ir, tǕ teikt, 
pilsǛtas tirgotǕjs. Nav svarǭgi, vai ġim 
spǛlǛtǕjam bija bruǺinieks ġajǕ pilsǛtǕ, 
precǭzǕk ï vai ġajǕ pilsǛtǕ vispǕr bija kǕds 
bruǺinieks.36 

                                                           
35 ¢ŀǎ ŀǊơ ŀǘǘƛŜŎŀǎ ǳȊ ƎŀŘơƧǳƳǳΣ ƪŀŘ ǇŢŘŢƧŀƛǎ ƭŀǳǇơǘņƧǎ Ǿŀƛ ōǊǳƸƛƴƛŜƪǎ ǘƛŜƪ ƴƻƸŜƳǘǎ ƴƻ ŎŜưŀ Ǿŀƛ ǇƛƭǎŢǘŀǎΣ ƪŀǎ ƛŜǘǾŜǊ 

celtnieku. 

36 WŀǳǘņƧǳƳǎ: Wŀ ǇƛƭǎŢǘŀ ŀǊ ǇǊŜŎŢƳ ǘƛƪŀ ǇŀōŜƛƎǘŀ ŀǊ ŀōŀǘƛƧŀǎ ƭŀǳŎƛƸŀ όƴƻ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳŀ !ōŀǘƛƧŀ ǳƴ .ƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǎ) 

ǳȊƭƛƪǑŀƴǳΣ Ǿŀƛ ǇǊŜőǳ ȌŜǘƻƴƛ ǘƛŜƪ ǇƛŜǑƫƛǊǘƛ ǎǇŢƭŢǘņƧŀƳΣ ƪǳǊǑ ǳȊƭƛƪŀ ŀōŀǘƛƧŀǎ ƭŀǳŎƛƸǳΚ AtbildeΥ WņΣ Ƨƻ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǇŀōŜƛŘȊŀ 

ǇƛƭǎŢǘǳΦ 
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PiemǛrs spǛlei ar diviem 
spǛlǛtǕjiem: 
Zilais saǺem 20 punktus, 
turpretim Sarkanais saǺem 
30 punktus.  

Zilajam pieder lauks. TǕpǛc, ka Zilajam 
uz lauka ir cȊka, viǺġ saǺem 4 punktus 
par katru pabeigtu pilsǛtu uz lauka ï 
kopǕ 8 punktus. 
Sarkanajam nepieder lauks, jo viǺam 
nav zemnieku vairǕkums uz tǕ. 
Sarkanais saǺem 0 punktus.  

SPǚLES BEIGAS 

NoslǛguma punktu skaitǭġana 

Preļu ģetoni 

SpǛlǛtǕjs, kurġ savǕca visvairǕk vǭna ģetonus, saǺem 10 punktus. Tas pats attiecǕs uz spǛlǛtǕju ar 
visvairǕk savǕktajiem graudu ģetoniem un auduma ģetoniem. KǕ parasti, neizġǵirta gadǭjumǕ visi 
iesaistǭtie spǛlǛtǕji saǺem visus 10 punktus. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dubultais gǕjiens 

Darbǭbas, kas notiek  

tikai VIENREIZ 

Darbǭbas, kas var notikt vai kam 

jǕnotiek DIVREIZ 

Papildus punkts no fejas 

(Princese un PȊǵis) 

LauciǺa paǺemġana un uzlikġana 

(nepiecieġams) 

GȊstekǺa atpirkġana (3 punkti) 

(Tornis) 

Ar lauciǺa uzlikġanu nepiecieġamo 

darbǭbu izpilde (nepiecieġams) 

TuneǸa ģetona uzlikġana 

(Tunelis) 

Pavalstnieka vai figȊriǺas uzlikġana 

(pǛc izvǛles) 

AizbǛgġana no mǛra 

(MǛris) 

Punktu skaitǭġana (ja tiek pabeigts 

viens vai vairǕki objekti) 

MǛra izplatǭjums 

(MǛris) 

GȊstekǺu apmaiǺa (var notikt 

vairǕkas reizes) (Tornis) 

10 0 10 

10 10 10 Punkti: 

Punkti: 






















































































































































































































