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Ievads 

Karkasona (vǕcu - Carcassonne) ð stratǛǥiski vǛsturiska galda spǛle vǕcu stilǕ. SpǛles dizainu 
izstrǕdǕja vǕcietis Klauss-Jurǥens Rede (vǕcu: Klaus-J¿rgen Wrede) 2000. gadǕ, tǕ tika izdota Hans im 
Gl¿ck izdevniecǭbǕ VǕcijǕ un Rio Grande Games izdevniecǭbǕ LielbritǕnijǕ. 2012. gadǕ Hans im Gl¿ck 
pǕrtrauca sadarbǭbu ar Rio Grande Games un paġlaik angǸu valodǕ Carcassonne izdod Z-man Games. 
2001. gadǕ spǛle VǕcijǕ saǺǛma ĂGada spǛles" titulu (vǕcu: Spiel des Jahres). Lǭdz ġim pasaulǛ ir pǕrdoti 
10 miljoni spǛles eksemplǕri. 

Ġis ir pirmais mǛǥinǕjums sastǕdǭt noteikumus galda spǛlei Carcassonne un tǕs paplaġinǕjumiem, 
pievienojot tiem detalizǛtu skaidrojumu latvieġu valodǕ.  

Ġobrǭd jau ir pieejams visu paplaġinǕjumu tulkojums, bet tomǛr, iznǕkot jauniem paplaġinǕjumiem, 
informǕcija tiks papildinǕta, un tiks pievienoti arvien vairǕk paplaġinǕjumu noteikumi. Noteikumu pamatǕ ir 
oriǥinǕli Hans im Gl¿ck izdevniecǭbas noteikumi, kas nedaudz atġǵiras no Rio Grande Games un Z-man 
Games izdevniecǭbas noteikumiem. 

TǕ kǕ tulkojumus veicam paġu spǛkiem, neizmantojot sertificǛtu tulku pakalpojumus, tad ar prieku 
pieǺemsim jebkurus Tavus ieteikumus un precizǛjumus. AicinǕm arǭ Tevi aktǭvi piedalǭties un lǭdzdarboties 
tulkoġanas procesǕ! IerosinǕjumus, labojumus un citas labas idejas rakstiet uz 
carcassonne@carcassonne.lv vai mȊsu forumǕ. 

  

mailto:carcassonne@carcassonne.lv
http://www.carcassonne.lv/forum
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Karkasona ð PamatspǛle 

oriǥinǕli izdota Hans im Gl¿ck izdevniecǭbǕ 2000. gadǕ 

Aizraujoġa galda spǛle 2-6 spǛlǛtǕjiem vecumǕ no 8 gadiem 

Karkasonas pilsǛta DienvidfrancijǕ ir slavena ar savu organizǛto nocietinǕjumu veidoġanas mǕkslu. 
SpǛlǛtǕji paplaġina savus ietekmes apgabalus apkǕrt Karkasonai, ar savu pavalstnieku ï bruǺinieku, 
laupǭtǕju, zemnieku un mȊku palǭdzǭbu, aizǺemot pilsǛtas, ceǸus, laukus un klosterus un tǕdǛjǕdi nostiprinot 
savus ǭpaġumus. 

SpǛles komplekts 

Å 72 kartona lauciǺi (ieskaitot 1 sǕkuma 
lauciǺu ar tumġo mugurpusi) uz kuriem 
attǛlotas daģǕdas pilsǛtas daǸas, ceǸu 
posmi un lauku segmenti, kǕ arǭ klosteri 
un krustojumi.  

Å 48 koka figȊriǺas ï pavalstnieki1 
seġǕs krǕsǕs2: 

 
Å Katrs pavalstnieks var tikt izmantots 
bruǺinieka, mȊka, laupǭtǕja vai 
zemnieka lomǕ. Viena pavalstnieka 
figȊriǺa no katras krǕsas tiek izmantota 
punktu skaitǭġanai. 

Å 1 punktu skaitǭġanas plǕksnǭte. 
Å SpǛles noteikumi. 

 

SpǛles kopskats 

SpǛlǛtǕji spǛles laikǕ veido arvien lielǕku Karkasonas karti, uz kuras redzami ǭpaġumi ï ceǸi, pilsǛtas, lauki 
un klosteri. Uz katra no lauciǺiem attǛlotas ġo ǭpaġumu daǸas. Pievienojot arvien jaunus lauciǺus, spǛlǛtǕji 
paplaġina kartǛ redzamos ǭpaġumus. 

Ǭpaġumi var bȊt gan pabeigti, gan nepabeigti. CeǸġ tiek noslǛgts krustojumos, pilsǛtǕ vai klosterǭ. PilsǛtas 
robeģa ir tǕs mȊris. Lauku robeģas ir ceǸi, pilsǛtas mȊri un spǛles laukuma robeģas3. 

SpǛlǛtǕji var kǸȊt par kǕda ceǸa, pilsǛtas, klostera vai lauka ǭpaġniekiem, savǕ gǕjienǕ uz tikko uzliktǕ lauciǺa 
novietojot sava pavalstnieka figȊriǺu. Par katru spǛlǛtajiem piederoġu ǭpaġumu tiek saǺemti punkti. Punktus 
skaita gan spǛles laikǕ, gan tǕs beigǕs, tǕpǛc uzvǕrǛtǕjs kǸȊst zinǕms tikai tad, kad spǛle ir beigusies ï 
izlikti visi lauciǺi un saskaitǭti visi punkti. SpǛlǛ uzvar spǛlǛtǕjs, kuram ir visvairǕk punktu. 

 

                                                           
1 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ tņǊņƪ ƳŀȊ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ς ƳŢǎ ǎǇŢƭŢƧŀƳ ƴŜǇŀǊŜƛȊƛ Ǿŀƛ ǘƻ ǘƛŜǑņƳ ƛǊ ǘƛƪ ƳŀȊΚ Atbilde: ǇŢŎ Ƴǹǎǳ ǾƛŜŘƻƪưŀ 

ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǎƪŀƛǘǎ ƛǊ ƻǇǘƛƳņƭǎΦ tŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǘǊǹƪǳƳǎ ƛǊ ǇŀǊŜŘȊŢǘǎ ǎǇŢƭŜǎ ǎǘǊŀǘŢƒƛƧņΦ {ǾŀǊơƎǎ ǎǇŢƭŜǎ ŜƭŜƳŜƴǘǎ ƛǊ 

ƳņŎơǘƛŜǎ ŜƪƻƴƻƳŢǘ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳǎΦ 

2 {ǇŢƭŢƧƻǘ ŀǊ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǳ ¢ǊŀƪǘƛŜǊƛ ǳƴ YŀǘŜŘǊņƭŜǎΦ 

3 {ǇŢƭŢƧƻǘ ŀǊ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǳ UpeΣ ŀǊơ ǳpe. 

SǕkuma lauciǺa 
mugurpuse 

PilsǛtas daǸas Klosteris 

Lauku segmenti 
CeǸu 
segmenti 

Krustojumi 
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SagatavoġanǕs spǛlei 

Starta lauciǺu (ar tumġo mugurpusi) novieto galda vidȊ. PǕrǛjos lauciǺus ar attǛlu 
uz leju sajauc un saliek vairǕkǕs kaudzǭtǛs (vai kastǛ) tǕ, lai tǕs visiem bȊtu viegli 
aizsniedzamas. Punktu skaitǭġanas plǕksnǭti novieto galda malǕ. 

Katrs spǛlǛtǕjs izvǛlas savu krǕsu un paǺem 8 figȊriǺas, novietojot vienu no tǕm 
uz punktu skaitǭġanas plǕksnǭtes nulles lauciǺa. PǕrǛjǕs 7 figȊriǺas pagaidǕm katrs noliek sev priekġǕ, ġie 
ir spǛlǛtǕju krǕjumi. 

Pats jaunǕkais spǛlǛtǕjs izvǛlas, kurġ uzsǕk spǛli. 

SPǚLES GAITA 

SpǛlǛtǕji spǛlǛ pulksteǺa rǕdǭtǕju virzienǕ. SavǕ gǕjienǕ spǛlǛtǕjs izdara darbǭbas norǕdǭtajǕ secǭbǕ: 

1. SpǛlǛtǕjam jǕpaǺem viens lauciǺġ no kaudzǭtes un jǕnovieto tas spǛles laukumǕ. 
2. Uz tikko uzliktǕ lauciǺa spǛlǛtǕjs var novietot viena pavalstnieka figȊriǺu no sava krǕjuma. 
3. Ja, uzliekot lauciǺu, tiek pabeigts ceǸġ, pilsǛta vai klosteris, par to uzreiz ir jǕieskaita punkti. 

SpǛli turpina nǕkamais spǛlǛtǕjs. 

1. LauciǺa uzlikġana 

Vispirms spǛlǛtajam ir jǕpaǺem viens lauciǺġ no kǕdas no aizklǕtajǕm kaudzǭtǛm. ViǺġ parǕda lauciǺu 
pǕrǛjiem spǛlǛtǕjiem un uzliek to uz galda, ievǛrojot sekojoġus noteikumus: 

Å Jaunajam lauciǺam (attǛlos apvilkts ar sarkano rǕmǭti) ar vismaz vienu malu ir jǕsaskaras ar vienu 
vai vairǕkiem laukumǕ jau esoġajiem lauciǺiem4. LauciǺi nedrǭkst saskarties tikai ar stȊriem. 

Å LauciǺġ jǕuzliek tǕ, lai visas malas, kas saskaras ar citu lauciǺu malǕm, atbilstu zǭmǛjumam5 6. 

MǛdz bȊt gadǭjumi, kad lauciǺu nevar novietot spǛles laukumǕ, ievǛrojot noteikumus, tǕdǕ gadǭjumǕ ġis 
lauciǺġ tiek izslǛgts no spǛles un spǛlǛtǕjs Ǻem jaunu lauciǺu.7 

2. Pavalstnieka figȊriǺas uzlikġana uz laukuma 

Kad spǛlǛtǕjs ir uzlicis lauciǺu, viǺġ var novietot uz tǕ vienu pavalstnieku, tǕdǛjǕdi iegȊstot savǕ ǭpaġumǕ 
ceǸu, pilsǛtu, klosteri vai lauku, ievǛrojot sekojoġus noteikumus:  

Å SpǛlǛtǕjs savǕ gǕjienǕ drǭkst novietot uz lauciǺa tikai vienu pavalstnieku. 
Å Pavalstnieka figȊriǺa jǕǺem no saviem krǕjumiem. 
Å Pavalstnieku drǭkst novietot tikai uz tikko uzliktǕ lauciǺa. 

                                                           
4 WŀǳǘņƧǳƳǎ: aŢǎ ƴŜǾŀǊŀƳ ƛȊƭŜƳǘΣ ƪŀŘ ǳȊƭƛƪǘŀƛǎ ƭŀǳŎƛƸǑ ǇņǊǎǘņǾ Ƨŀǳƴƻ ǇƛƭǎŢǘǳ ǳƴ ƪŀŘ ǘŀǎ ǇƛŜŘŜǊ ǇƛŜ Ƨŀǳ 
ōǹǾŢǘŀǎ ǇƛƭǎŢǘŀǎΦ AtbildeΥ α{ǘǹǊƛǎ ǇƛŜ ǎǘǹǊŀέ ƴŜƴƻȊơƳŢ ǎŀǾƛŜƴƻƧǳƳǳΗ {ŜƎƳŜƴǘƛ ǾŀǊ ǘƛƪǘ ǎŀǾƛŜƴƻǘƛ ǘƛƪŀƛ ŀǊ 
ƳŀƭņƳΦ ¦ȊǊņŘơǘŀƧņ ǇƛŜƳŢǊņ ŘƻǘŀƧņ ōǊơŘơ ƛǊ ŘƛǾŀǎ ǇƛƭǎŢǘŀǎΦ  
 
5 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ ƪƭƻǎǘŜǊǳǎ ǘƛŜǑƛ ǾƛŜƴǳ ǇƛŜ ƻǘǊŀΣ Ǿŀƛ ǎǘǹǊƛǎ ǇƛŜ ǎǘǹǊŀΣ Ǿŀƛ ǘŀƳ ŀǇƪņǊǘ Ƨņōǹǘ ŀǎǘƻƸƛŜƳ ǎŀƭƛktiem 

ƭŀǳŎƛƸƛŜƳΚ AtbildeΥ YņǇŢŎ Ǝŀƴ ƴŢΚ YƭƻǎǘŜǊƛǎ ǎǘņǾ ƭŀǳƪŀ ǾƛŘǹΣ ǳƴ Ŏƛǘƛ ǎŜƎƳŜƴǘƛ ǾŀǊ ōǹǘ ƴƻǾƛŜǘƻǘƛ ǘŀƳ ōƭŀƪǳǎΦ 

{ŀƭơŘȊƛƴņƧǳƳŀ ŀǊ ǇƛƭǎŢǘņƳΣ ŎŜưƛŜƳ ǳƴ ƭŀǳƪƛŜƳ ƴŀǾ ƛŜǎǇŢƧŀƳǎ ǇƛŜǾƛŜƴƻǘƛŜǎ ǇƛŜ ƪƭƻǎǘŜǊŀΦ 

6 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ǎƛǘǳņŎƛƧņΣ ƪŀŘ Ƨŀǳƴŀƛǎ ƭŀǳŎƛƸǑ ǘƛŜƪ ǳȊƭƛƪǘǎΣ ǘņ ȊơƳŢƧǳƳŀ ǾƛǎņƳ ƳŀƭņƳ ƛǊ ƻōƭƛƎņǘƛ ƧņǎŀƪǊơǘ ŀǊ 

ǇņǊŢƧƻ ƭŀǳŎƛƸǳ ȊơƳŢƧǳƳǳΣ Ǿŀƛ ǇƛŜǘƛŜƪ ŀǊ ǘƻΣ ƪŀ ǎŀƪǊơǘ ǘƛƪŀƛ ŘŀȌŀǎ ƳŀƭŀǎΚ AtbildeΥ Wŀǳƴņ ƭŀǳŎƛƸŀ ȊơƳŢƧǳƳŀƳ 

ƛǊ ƧņǎŀƪǊơǘ ƴƻ ǾƛǎņƳ ƳŀƭņƳ ŀǊ ǇņǊŢƧƻ ƭŀǳŎƛƸǳ ȊơƳŢƧǳƳǳΦ ¦ȊƭƛŜƪƻǘ ƭŀǳŎƛƸǳΣ ƴŜǇƛŜǘƛŜƪ ŀǊ ǘƻΣ ƪŀ ǎŀƪǊơǘ ǘƛƪŀƛ 

ǾƛŜƴŀǎ Ƴŀƭŀǎ ȊơƳŢƧǳƳǎΦ 

7 !ƭǘŜǊƴŀǘơǾƛΣ Ƨŀ ƛǊ ŀǘǘƛŜŎơƎŀ ǾƛŜǘŀΣ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ !ōŀǘƛƧŀǎ ƭŀǳŎƛƸǳ Ŏƛǘŀ ƭŀǳŎƛƸŀ ǇŀƸŜƳǑŀƴŀǎ ǾƛŜǘņΦ  
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uz ceǸa posma pilsǛtas daǸǕ uz klostera uz lauka daǸas 

Å SpǛlǛtǕjam ir jǕizvǛlas, uz kuras no lauciǺa daǸǕm uzlikt pavalstnieka figȊriǺu8 9. To var novietot 
kǕ: 

laupǭtǕju         bruǺinieku   mȊku   zemnieku  

 

 

Å SpǛlǛtǕjs nedrǭkst novietot savu pavalstnieku uz ceǸa, lauka vai pilsǛtas, uz kuriem jau atrodas cita 
pavalstnieka figȊriǺa (sava vai pretinieka), neatkarǭgi no tǕ, cik tǕlu tǕ atrodas. Sekojoġie piemǛri 
var palǭdzǛt izskaidrot ġo noteikumu: 

 

 

 

 
 
 

Ja kǕdam no spǛlǛtǕjiem spǛles gaitǕ beidzas pavalstnieku figȊriǺas, tad turpmǕkajos gǕjienos viǺġ nevar 
uz jauna lauciǺa likt pavalstnieka figȊriǺu tik ilgi, lǭdz kǕds no viǺa pavalstniekiem atgriezǭsies viǺa krǕjumǕ. 

Tagad spǛlǛtǕja gǕjiens ir beidzies un savu gǕjienu uzsǕk spǛlǛtǕjs pa kreisi. 

                                                           
8 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ Wŀ ǇŀōŜƛŘȊǳ ŀƎǊņƪ ƴŜŀƛȊƸŜƳǘƻ ǇƛƭǎŢǘǳ ŀǊ ǘƛƪƪƻ ǳȊƭƛƪǘƻ ƭŀǳŎƛƸǳΣ Ǿŀƛ ƻōƭƛƎņǘƛ ƛǊ ƧņŀƛȊƸŜƳ Ǒơ 

ǇƛƭǎŢǘŀ ǳƴ ƧņǎŀƸŜƳ ǇǳƴƪǘƛΚ ±ŀƛ ǾŀǊ ǇŀōŜƛƎǘ ǇƛƭǎŢǘǳ ōŜȊ ǘņǎ ŀƛȊƸŜƳǑŀƴŀǎ ǳƴ ǳȊƭƛƪǘ ȊŜƳƴƛŜƪǳΚ Atbilde: Ja 

ƭŀǳƪǎ ƴŀǾ ŀƛȊƸŜƳǘǎΣ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǳȊ ǘņΦ tƛƭǎŢǘŀƛ ƴŀǾ ƻōƭƛƎņǘƛ Ƨņōǹǘ ōǊǳƸƛƴƛŜƪŀƳΦ 

9 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ŘǊơƪǎǘ ǳȊ ƪƭƻǎǘŜǊŀ ƭŀǳŎƛƸƛŜƳ ƭƛƪǘ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǳȊ ŀǇƪņǊǘŢƧƻ ƭŀǳƪŀ ǎŜƎƳŜƴǘǳΚ AtbildeΥ WņΗ 

¦Ȋ ƭŀǳƪƛŜƳ ŀǇƪņǊǘ ƪƭƻǎǘŜǊƛŜƳ ŀǘǘƛŜŎŀǎ ǘƛŜ ǇŀǑƛ ƴƻǘŜƛƪǳƳƛΣ ƪŀǎ ǳȊ ƧŜōƪǳǊƛŜƳ ŎƛǘƛŜƳ ƭŀǳƪƛŜƳΦ ¢ǳ ǾŀǊƛ ǳȊƭƛƪǘ 

zemnieku blaƪǳǎ ƪƭƻǎǘŜǊƛƳΦ ~ŀƧņ ƎŀŘơƧǳƳņ ƪƭƻǎǘŜǊƛǎ ǇŀƭƛŜƪ ƴŜŀƛȊƸŜƳǘǎ ƭơŘȊ ǎǇŢƭŜǎ ōŜƛƎņƳΦ ώWŀ ƪƭƻǎǘŜǊƛ 

ƴŜŀƛȊƸŜƳ ƛȊƳŀƴǘƻƧƻǘ Ƴŀƒƛǎƪƻ ǇƻǊǘņƭǳ όǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǎ tǊƛƴŎŜǎŜ ǳƴ tǹƫƛǎ), ar pavalstnieku no Karkasonas 

ǇƛƭǎŢǘŀǎ όǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǎ YŀǊƪŀǎƻƴŀǎ DǊņŦǎύ Ǿŀƛ ŀǊ Ǌŀǘǳ ǇŀƭơŘȊơōǳ όƴƻ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳŀ Abatija un 

.ƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǎ)] 

vai vai vai 

ġeit 

vai 

ġeit 

Zilais var uzlikt tikai 

zemnieku: pilsǛtǕ jau ir 

bruǺinieks. 

Zilais var uzlikt pavalstnieku kǕ bruǺinieku vai laupǭtǕju, 

vai kǕ zemnieku uz mazǕ lauka segmenta: lielais lauks jau 

ir aizǺemts. 

Novietojiet zemniekus guǸus! 
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IzǺemot gadǭjumus, ja, uzliekot lauciǺu, tiek pabeigta pilsǛta, ceǸġ vai klosteris. Ġǭ gǕjiena beigǕs ir 
jǕieskaita par tiem iegȊtie punkti10. 

3. Pabeigta ceǸa, pilsǛtas un klostera punktu skaitǭġana 

Pabeigtais ceǸġ 

CeǸġ ir pabeigts, ja abi ceǸa gali noslǛdzas ar krustojumu, 
pilsǛtas daǸu vai klosteri, vai arǭ, ja ceǸġ veido noslǛgtu 
cilpu11. SpǛlǛtǕjs var veidot savu ceǸu tik garu, cik vǛlas.  

AprǛǵinot punktus par pabeigtu ceǸu, par katru ġǭ ceǸa 
lauciǺu pienǕkas 1 punkts12. 

Tikko punkti ir saskaitǭti, tie ir jǕatzǭmǛ uz punktu skaitǭġanas 
plǕksnǭtes (vairǕk par to lasiet sadaǸǕ par punktu 
skaitǭġanas plǕksnǭti).  

 

 

PabeigtǕ pilsǛta 

PilsǛta ir pabeigta tad, kad tǕs daǸas no visǕm pusǛm ieskauj nepǕrtraukts mȊris un pilsǛtas iekġǕ nav 
tukġumu. SpǛlǛtǕjs var veidot savu pilsǛtu tik lielu, cik vǛlas. 

SpǛlǛtǕjs, kura bruǺinieks atrodas pabeigtǕ pilsǛtǕ, saǺem 2 punktus par katru pilsǛtas lauciǺu. 
Par katru ǥerboni pienǕkas 2 papildus punkti. 

 

 

 

                                                           
10 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ LǊ ǎƛǘǳņŎƛƧŀΣ ƪǳǊǳ ƳŢǎ ǇŀǑƛ ƴŜǾŀǊŀƳ ŀǘǊƛǎƛƴņǘΦ Wŀ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǳȊƭƛŜƪ ƭŀǳŎƛƸǳ ŀǊ ŘƛǾƛŜƳ ǇƛƭǎŢǘŀǎ 

ǎŜƎƳŜƴǘƛŜƳ ǳƴ ǇŀōŜƛŘȊ ƳŀȊƻ ǇƛƭǎŢǘǳΣ ƛŜƎǹǎǘƻǘ п ǇǳƴƪǘǳǎΣ Ǿŀƛ ǾƛƸǑ ŘǊơƪǎǘ ǳȊƭƛƪǘ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǳȊ Ƨŀǳƴņǎ 

ǇƛƭǎŢǘŀǎ ǎŜƎƳŜƴǘǳ ǘŀƧņ ǇŀǑņ ƎņƧƛŜƴņΚ AtbildeΥ {ǇŢƭŢǘņƧǎ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ ǘƛƪŀƛ ǾƛŜƴǳ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǾƛŜƴņ ƎņƧƛŜƴņ 

όƛȊƸŜƳƻǘ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǳ PavadonisύΣ ǳƴ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ ǘƛƪŀƛ ǾƛŜƴǳ ǊŜƛȊƛΣ ōŜǘ ǘŀƳ ƧņƴƻǘƛŜƪ ƭơŘȊ 

Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴņǎΦ Wŀ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ Ƨŀǳ ƛǊ ŀƛȊƸŢƳƛǎ ƳŀȊƻΣ ǘŀƎŀŘ-ǇŀōŜƛƎǘƻ ǇƛƭǎŢǘǳΣ ǾƛƸǑ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ ƻǘǊƻ 

pavalǎǘƴƛŜƪǳ Ŏƛǘŀǎ ǇƛƭǎŢǘŀǎ ǎŜƎƳŜƴǘņ ǳȊǊŜƛȊ ǇŢŎ ƭŀǳŎƛƸŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀǎΦ tŀǊ ƳŀȊƻ ǇƛƭǎŢǘǳ ǘŀŘ ǘƛƪǎ ǎŀǎƪŀƛǘơǘƛ 

Ǉǳƴƪǘƛ ǳƴ ƛŜǎŀƛǎǘơǘŀƛǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎ ŀǘƎǊƛŜȌŀǎ ǇƛŜ ǎǇŢƭŢǘņƧŀΦ Wŀ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ŀƎǊņƪ ƴŀǾ ŀƛȊƸŢƳƛǎ Ǒƻ ǇƛƭǎŢǘǳΣ ǾƛƸǑ 

ǾŀǊ ƛȊƭŜƳǘΣ ƪǳǊņ ƴƻ ŘƛǾƛŜƳ ǇƛƭǎŢǘŀǎ ǎŜƎƳŜƴǘƛŜƳ ǳȊƭƛƪǘ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳΦ Wŀ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎ ǘƛƪǎ ǳȊƭƛƪǘǎ ƳŀȊŀƧņ 

ǇƛƭǎŢǘņΣ ǘŀǎ ƴŜƪŀǾŢƧƻǘƛŜǎ ǘƛŜƪ ŀǘƎǊƛŜȊǘǎ ǳƴ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ƛŜƎǹǎǘ őŜǘǊǳǎ ǇǳƴƪǘǳǎΣ ōŜǘ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ƴŜŘǊơƪǎǘ ǳȊƭƛƪǘ 

ǾŢƭǊŜƛȊΦ 

11 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ŎŜưǑ ǾŀǊŢǘǳ ōŜƛƎǘƛŜǎ ƭŀǳƪņΚ AtbildeΥ bŢΣ ǘņǇŀǘ ƪņ ǾƛǎƛŜƳ ǇņǊŢƧƛŜƳ ƭŀǳŎƛƸƛŜƳΣ ŎŜưŀ 

ǎŜƎƳŜƴǘŀƳ ƧņǘǳǊǇƛƴŀ Ŏƛǘǎ ŎŜưŀ ǎŜƎƳŜƴǘǎ ƴƻ ǾƛǎņƳ ƳŀƭņƳΦ 

12 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ Yņ ǎƪŀƛǘŀ Ǉǳƴƪǘǳǎ ǇŀǊ ŎŜưŀ ǎŜƎƳŜƴǘƛŜƳ ǎǘŀǊǇ ¢-ǾŜƛŘŀ ƪǊǳǎǘƻƧǳƳƛŜƳΚ ±ŀƛ ƘƻǊƛȊƻƴǘņƭŀƛǎ 

ǎŜƎƳŜƴǘǎ όϦ¢Ϧ ŀǳƎǑŢƧŀ Řŀưŀύ ŀǊơ ǇŀōŜƛŘȊ ŎŜưǳΣ Ǿŀƛ ǘƛŜ ǎƪŀƛǘņǎ ƪņ ǘŀƛǎƴƛŜ ŎŜưƛΣ ǳƴ ǘƛŜ ƛǊ ƧņǇŀōŜƛŘȊ ƪŀǳǘ ƪǳǊ 

citur? AtbildeΥ YŀǘǊǎ ƪǊǳǎǘƻƧǳƳǎ ǇŀōŜƛŘȊ ŎŜưǳΣ ƴŜŀǘƪŀǊơƎƛ ƴƻ ǘņΣ ƴƻ ƪǳǊŀǎ ǇǳǎŜǎ ŎŜưǑ ǇƛŜƴņƪ ǇƛŜ 

ƪǊǳǎǘƻƧǳƳŀΦ [ŀǳǇơǘņƧƛ ƴŜǾŀǊ ƛŜƛŜǘ ƳŀȊŀƧƻǎ ŎƛŜƳŀǘƻǎΣ ƪǳǊƛ ǎǘņǾ ǳȊ ƪǊǳǎǘƻƧǳƳƛŜƳΦ 5ƻǘŀƧņ ǇƛŜƳŢǊņ ƪŀǘǊǎ 

ƭŀǳǇơǘņƧǎ ŀǘǊƻŘŀǎ ǳȊ ǎŀǾŀ ŎŜưŀΦ 

Sarkanais saǺem 4 punktus. Sarkanais 

saǺem 3 

punktus. 



v2.4 www.carcassonne.lv 10 

Sarkanais saǺem 
8 punktus (trǭs 
pilsǛtas daǸas un 
viens ǥerbonis). 

Sarkanais saǺem 
8 punktus (ļetras 
pilsǛtas daǸas un 
neviena ǥerboǺa). 

Par lauciǺu, uz kura 
attǛlotas divas pilsǛtas 
daǸas, kas pieder vienai 
pilsǛtai, arǭ pienǕkas 2 
punkti 

Jaunais lauciǺġ 
savieno agrǕk 
nesavienotǕs 
pilsǛtas daǸas, 
formǛjot vienu 
pabeigtu pilsǛtu. 

Zilais un Sarkanais 
abi divi saǺem visus 
10 punktus, jo abiem 
ir bruǺinieks 
pilsǛtǕðneizġǵirts! 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kas notiek, ja uz pabeigta ceǸa vai pabeigtajǕ pilsǛtǕ atrodas vairǕki pavalstnieki? 

Liekot lauciǺus, ir iespǛjama situǕcija, kad vairǕki laupǭtǕji atrodas uz viena ceǸa vai vairǕki bruǺinieki 
aizǺem pilsǛtu. 

ĠajǕ situǕcijǕ punkti pienǕkas spǛlǛtǕjam (vai spǛlǛtǕjiem), kam ġajǕ ǭpaġumǕ ir visvairǕk pavalstnieku.13 
Neizġǵirtas situǕcijas gadǭjumǕ visi iesaistǭtie spǛlǛtǕji saǺem pilno punktu skaitu. 

 

Pabeigtais klosteris  

Klosteris ir pabeigts, kad klostera lauciǺam visapkǕrt ir salikti 8 lauciǺi. 

SpǛlǛtǕjs, kura mȊks atrodas uz klostera lauciǺa, saǺem 9 punktus ð 1 
punktu par klostera lauciǺu un katru lauciǺu, kas atrodas pie tǕ. 

Pavalstnieku noǺemġana no spǛles laukuma 

Uz ceǸa, pilsǛtǕ vai klosterǭ novietotie laupǭtǕji, bruǺinieki vai mȊki var 
atgriezties pie saviem ǭpaġniekiem tikai pǛc tam, kad attiecǭgais ceǸġ, 
pilsǛta vai klosteris ir pabeigti un punkti ieskaitǭti. Ġǭs pavalstnieku figȊriǺas 
spǛlǛtǕji atkǕrtoti izmantot drǭkst tikai no nǕkamǕ gǕjiena. 

                                                           
13 JaǳǘņƧǳƳǎΥ ¢ņ ƪņ ǘŀǎ ƴŀǾ ŀǘǊǳƴņǘǎ ǎǇŢƭŜǎ ƴƻǘŜƛƪǳƳƻǎΣ ǘŀŘ ƳǳƳǎ ǊƻŘŀǎ ŘƻƳǎǘŀǊǇơōŀǎΣ ǇŀǊ ǘƻΣ ƪņ ǎƪŀƛǘơǘ 

Ǉǳƴƪǘǳǎ ǎƛǘǳņŎƛƧņΣ ƪŀŘ ŘƛǾƛ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛ ǾƛŜƴņ ƪǊņǎņ ŀƛȊƸŜƳ ŎŜưǳΣ ǇƛƭǎŢǘǳ Ǿŀƛ ƭŀǳƪǳΦ ±ŀƛ ǑŀƧņǎ ǎƛǘǳņŎƛƧņǎ 

punktu skaits dubultojas? AtbildeΥ bŢΗ tŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǎƪŀƛǘǎΣ ǾŀƛΣ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳņ ¢ǊŀƪǘƛŜǊƛ ǳƴ YŀǘŜŘǊņƭŜǎ, 

ƛȊƳŢǊǎΣ ƴŜƛŜǘŜƪƳŢ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘǳΣ ƪƻ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǇŜƭƴŀ ƴƻ ŎŜưŀΣ ǇƛƭǎŢǘŀǎΣ ƪƭƻǎǘŜǊŀ Ǿŀƛ ƭŀǳƪŀΦ 5ƛǾƛ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛ 

ƴŜŘǳōǳƭǘƻ ǇǳƴƪǘǳǎΦ tŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǎƪŀƛǘǎ ƛǊ ǎǾŀǊơƎǎ ƴƻǎƪŀƛŘǊƻƧƻǘ ƪŀƳ ƛǊ ǾŀƛǊņƪǳƳǎΦ 

Sarkanais saǺem 9 punktus. 
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UZMANǬBU! 
Tas spǛlǛtǕjs, 
kurġ uzlika 
jauno lauciǺu, 
nevar uzlikt 
zemnieku, jo 
(tagad 
apvienotajǕ) 
laukǕ jau ir 
zemnieki. 

VeinǕ spǛles gǕjienǕ ir iespǛjams uzlikt pavalstnieku, nekavǛjoties saǺemt punktus un noǺemt 
pavalstnieku. ĠajǕ gadǭjumǕ tev ir jǕrǭkojas sekojoġi: 

1. Pabeigt ceǸu, pilsǛtu vai klosteri 
ar jauno lauciǺu. 
2. Uzlikt laupǭtǕju, bruǺinieku vai 
mȊku. 
3. SaǺemt punktus par pabeigto 
ceǸu, pilsǛtu vai klosteri. 
4. Atgriezt laupǭtǕju, bruǺinieku vai 
mȊku savǕ krǕjumǕ. 14 
 

Lauki 

VairǕkas savienotas lauka daǸas veido veselu lauku. Par laukiem un lauka daǸǕm punktus neieskaita. Tie 
kalpo tikai kǕ vietas, kur likt zemniekus. Lauka ǭpaġnieks saǺem punktus tikai spǛles beigǕs. TǕtad 
zemnieki paliek uz laukiem visas spǛles garumǕ un nekad neatgrieģas pie to ǭpaġniekiem!15 Lai bȊtu 
iespǛjams labǕk redzǛt, kur atrodas zemnieki, zemnieku figȊriǺas laukǕ labǕk novietot guǸus. 

Lauki tiek atdalǭti viens no otra ar ceǸiem, pilsǛtǕm un ar spǛles laukuma malǕm ï to ir svarǭgi atcerǛties 
pie punktu skaitǭġanas.16 

 

 

 

 

 

 

 

 

Punktu skaitǭġanas plǕksnǭte 

Visi spǛles gaitǕ iegȊtie punkti nekavǛjoties tiek ieskaitǭti uz punktu skaitǭġanas 
plǕksnǭtes, kur attǛlota taka ar piecdesmit lauciǺiem, pa kuru pǕrvieto pavalstnieka 

                                                           
14 fŜƳƛŜǘ ǾŢǊņΣ ƪŀ ƻōƧŜƪǘƛ ǎƪŀƛǘņǎ ǇŀōŜƛƎǘƛ ǳȊǊŜƛȊ ǇŢŎ ƭŀǳŎƛƸŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀǎΣ ƪŀǳǘ Ǝŀƴ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀ ǳƴ Ǉǳƴƪǘǳ 

ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀ ƴƻǘƛŜƪ ǘƛƪŀƛ ǇŢŎ ǘŀƳΦ ¢ŀǎ ƛǊ ǎǾŀǊơƎƛ, ǎǇŢƭŢƧƻǘ ŀǊ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǳ Lidonis. 

15 LȊƸŜƳƻǘ ƎŀŘơƧǳƳǳǎΣ ƪŀŘ ǘƛŜƪ ƛȊƳŀƴǘƻǘƛ ŘŀȌƛ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǳ ƳŜƘņƴƛǎƳƛ ό5ȊơǊŜǎΣ tǹƫƛǎΣ ǳǘǘΦύΣ ƪŀǎ ưŀǳƧ ŀǘƎǊƛŜȊǘ 

ȊŜƳƴƛŜƪǳǎ ǾƛƸǳ ơǇŀǑƴƛŜƪƛŜƳΦ 

16 ¦ǇŜǎ ǎŜƎƳŜƴǘƛ ŀǊơ ǎŀŘŀƭŀ ƭŀǳƪǳǎ. 

Sarkanais saǺem 4 

punktus. 

Sarkanais saǺem 3 punktus. 

Visi trǭs zemnieki atrodas 

katrs savǕ laukǕ. CeǸa 

segments un pilsǛta atdala 

laukus vienu no otrǕ. 

PǛc jauna lauciǺa uzlikġanas 

trǭs zemnieku lauki 

apvienojǕs vienǕ lielǕ laukǕ. 



v2.4 www.carcassonne.lv 12 

figȊriǺu. Ja figȊriǺa pǛc pilna apǸa sasniedz nulles lauciǺu vai uzsǕk otru apli, to novieto guǸus, tǕdǛjǕdi 
apzǭmǛjot, ka ġim spǛlǛtǕjam ir 50 vai vairǕk punktu17. 

SPǚLES BEIGAS 

SpǛle beidzǕs, tiklǭdz ir pabeigts gǕjiens, kurǕ tika uzlikts pǛdǛjais lauciǺġ18. Visi punkti par ceǸiem, pilsǛtǕm 
un klosteriem, kuri tika pabeigti ġajǕ gǕjienǕ, tiek ieskaitǭti kǕ parasti, kam seko noslǛguma punktu 
skaitǭġana. 

NoslǛguma punktu skaitǭġana 

Nepabeigtie ceǸi, pilsǛtas un klosteri 

Vispirms ieskaita punktus par visiem 
nepabeigtiem ceǸiem, pilsǛtǕm un klosteriem ï 
par katru lauciǺu to ǭpaġnieks saǺem 1 punktu. 
Arǭ ǥerbonis tagad ir tikai 1 punktu vǛrts. PǛc tǕm, 
kad punkti par nepabeigtajiem ceǸiem, pilsǛtǕm un 
klosteriem ir saskaitǭti, noǺemiet visas pavalstnieku 
figȊriǺas, izǺemot zemniekus. Tas Ǹauj vieglǕk 
saskaitǭt punktus par laukiem. 

Lauki 

No sǕkuma nepiecieġams noteikt katra lauka 
ǭpaġnieku. Ja dotajǕ laukǕ ir vairǕki zemnieki, tad 
ǭpaġnieks ir tas, kuram ir vairǕk zemnieku ġajǕ 
laukǕ. Neizġǵirta gadǭjumǕ visi spǛlǛtǕji, kuriem ir 
zemnieku vairǕkums, tiek uzskatǭti par lauka 
ǭpaġniekiem. Lauka ǭpaġnieks (ǭpaġnieki) saǺem 3 
punktus par katru pabeigto pilsǛtu, kas 
ierobeģo lauku vai atrodas tajǕ19.  

Ja pilsǛta robeģojas ar vairǕkiem laukiem, katrs 
no lauka ǭpaġniekiem par to saǺem 3 punktus. 

 

 

 

                                                           
17 {ǇŢƭŢƧƻǘ ŀǊ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǳ ¢ǊŀƪǘƛŜǊƛ ǳƴ YŀǘŜŘǊņƭŜǎ ƛǊ ƛŜǎǇŢƧŀƳǎ ƛȊƳŀƴǘƻǘ ǎǇŜŎƛņƭŀǎ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ ƪŀǊǘƛƸŀǎ ŀǊ ǎƪŀƛǘưƛŜƳ 

рл ǳƴ млл όƪŀǘǊǎ ǎƪŀƛǘƭƛǎ ǎŀǾņ ǇǳǎŢύΦ .ǊơŘơΣ ƪŀŘ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǎŀǎƴƛŜŘȊ ƴǳƭƭŜǎ ƭŀǳŎƛƸǳΣ ǾƛƸǑ ǇŀƸŜƳ Ǒƻ ƪŀǊǘƛƸǳ ǳƴ ǳȊƭƛŜƪ ǎŜǾ 

ǇǊƛŜƪǑņ ŀǊ ǎƪŀƛǘƭƛ αрлέ ǳȊ ŀǳƎǑǳΦ Wŀ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǎŀǎƴƛŜŘȊ ƴǳƭƭŜǎ ƭŀǳŎƛƸǳ ǾŢƭǊŜƛȊΣ ǾƛƸŀƳ ƛǊ ƧņŀǇƎǊƛŜȌ ƻǘǊņŘƛ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ 

ƪŀǊǘƛƸŀ ŀǊ ǎƪŀƛǘƭƛ αмллέ ǳȊ ŀǳƎǑǳΦ LŜǎǇŢƧŀƳǎΣ ƪŀ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǎŀǎƴƛŜƎǎ ƴǳƭƭŜǎ ƭŀǳŎƛƸǳ ŀǊơ ǘǊŜǑƻ ǊŜƛȊƛΦ ¢ņŘņ ƎŀŘơƧǳƳņ ƛǊ ƧņƸŜƳ 

Ŏƛǘŀ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ ƪŀǊǘƛƸŀ ǳƴ ƧņǳȊƭƛŜƪ ōƭŀƪǳǎ ŜǎƻǑŀƧŀƛ ƪŀǊǘƛƸŀƛ ŀǊ ǎƪŀƛǘƭƛ αрлέ ǳȊ ŀǳƎǑǳΦ 

18 ¢ΦƛΦ ǎǇŢƭŜ ōŜƛŘȊņǎ ǘŀŘΣ ƪŀŘ ƛǊ ǇŀƸŜƳǘǎ ǇŢŘŢƧŀƛǎ ƭŀǳŎƛƸǑ ŀǊ ŀǘǘŢƭǳ ǳȊ ƭŜƧǳ ǳƴ ǘŀǎ ƛǊ ǳȊƭƛƪǘǎ ǳȊ ǎǇŢƭŜǎ ƭŀǳƪǳƳŀΦ ¢ƻƳŢǊ 

ǎǇŢƭŢǘņƧŀƳ ƛǊ ƛŜǎǇŢƧŀ ǳȊƭƛƪǘ ǾƛƸŀ ŀōŀǘƛƧŀǎ ƭŀǳŎƛƸǳ όƴƻ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳŀ !ōŀǘƛƧŀ ǳƴ .ƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǎύΣ ƪŀǎ ǾŢƭ ǾŀǊŢǘǳ ōǹǘ ǇƛŜ 

ǾƛƸŀΣ ǇŢŎ ǇŢŘŢƧņ αǇŀǊŀǎǘņέ ƭŀǳŎƛƸŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀǎΦ 

19 WŀǳǘņƧǳƳǎ: Nav skaidrs, vai punkti par nepabeigtajiem laukiem tieƪ ǇƛŜǎƪŀƛǘơǘƛ ƴƻǎƭŢƎǳƳŀ Ǉǳƴƪǘǳ 

ǎƪŀƛǘơǑŀƴņΦ AtbildeΥ DŀƴŘǊơȊ ƴŜƛŜǎǇŢƧŀƳǎ ƛŜǊƻōŜȌƻǘ Ǿŀƛ ǇŀōŜƛƎǘ ƭƛŜƭņƪƻ Řŀưǳ ƴƻ ƭŀǳƪƛŜƳΦ {ǾŀǊơƎņƪŀƛǎΣ ƪŀǎ 

ƧņƸŜƳ ǾŢǊņ ǎƪŀƛǘƻǘ Ǉǳƴƪǘǳǎ ǇŀǊ ƭŀǳƪƛŜƳΣ ƛǊ ǇƛƭǎŢǘŀǎΣ ƪŀƳ Ƨņōǹǘ ǇŀōŜƛƎǘņƳΦ 

Sarkanais saǺem 3 
punktus par nepabeigto 
ceǸu. Dzeltenais saǺem 
5 punktus par nepabeigto 
klosteri. 

Zilais saǺem 3 punktus par nepabeigto pilsǛtu 

lejǕ pa labi. ZaǸais saǺem 8 punktus par lielo 

nepabeigto pilsǛtu. Melnais nesaǺem neko, jo 

ZaǸajam ir vairǕk bruǺinieku ġajǕ pilsǛtǕ. 

Zilais saǺem 9 punktus. 
Zilais saǺem 6 punktus. Sarkanais saǺem 3 

punktus. NepabeigtǕ pilsǛta nedod punktus. 
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PǛc lauku izvǛrtǛġanas, punktu skaitǭġana un arǭ spǛle ir beigusies. Uzvar spǛlǛtǕjs, kurġ ieguvis 
visvairǕk punktu. Ja spǛlǛtǕjiem ir vienǕds punktu skaits, tad spǛle beidzas neizġǵirti. 

Zemnieku punktu skaitǭġanas piemǛrs 

Te bȊs detalizǛtǕks piemǛrs punktu skaitǭġanai par zemniekiem un viǺu laukiem. 
(óWieseô ir vǕcu vǕrds tulkojams kǕ "lauks".) 

 

 

 

¶ Lauks 1: Zilajam pieder lauks 1. Divas pabeigtas pilsǛtas (A un B) robeģojas ar lauku. Par katru 

pabeigtu pilsǛtu Zilais saǺem 3 punktus (neatkarǭgi no tǕs izmǛriem), vai kopǕ ð 6 punkti. 

¶ Lauks 2: Sarkanajam un Zilajam pieder lauks 2. TǕ kǕ trǭs pabeigtas pilsǛtas (A, B un C) robeģojas vai 

atrodas ġajǕ laukǕ, tad Sarkanais un Zilais saǺem 9 punktus. PievǛrsiet uzmanǭbu tam, ka pilsǛtas A 

un B dod punktus gan Zilajam laukǕ 1, gan Sarkanajam un Zilajam laukǕ 2, jo ġǭs pilsǛtas robeģojas ar 

abiem laukiem. PilsǛta lejǕ pa kreisi ir nepabeigta, un tǕpǛc nedod punktus. 

¶ Lauks 3: Dzeltenajam pieder lauks 3, jo Dzeltenajam ir vairǕk zemnieku nekǕ Melnajam. Ļetras 

pabeigtas pilsǛtas robeģojas vai atrodas laukǕ 3, tǕtad Dzeltenais saǺem 12 punktus. 

 

LielajǕ laukǕ gan 

Sarkanajam, 

gan Dzeltenajam 

ir pa diviem 

zemniekiem un 

abi divi saǺem 6 

punktus: 3 par 

pilsǛtǕm A un B. 

Zilajam pieder 

mazais lauks un 

viǺġ saǺem 3 

punktus par 

pilsǛtu A. 

  

Sarkanajam 

pieder lielais 

lauks, jo viǺam 

tajǕ ir zemnieku 

vairǕkums un 

viǺġ saǺem 6 

punktus: 3 par 

pilsǛtǕm A un B. 

Zilajam pieder 

mazais lauks un 

viǺġ saǺem 3 

punktus par 

pilsǛtu A. 

= secǭba, 

kǕdǕ lauciǺi 

tika uzlikti. 

Esiet uzmanǭgi 

ar lauku 

robeģǕm: lauki 

viens no otra tiek 

atdalǭti ar ceǸiem, 

pilsǛtǕm (ja tǕs 

neatrodas iekġǕ 

laukǕ) un ar 

spǛles laukuma 

robeģǕm. 
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LauciǺu sadalǭjums 

 

 

KopǕ 
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Upe 

oriǥinǕli izdots Hans im Gl¿ck izdevniecǭbǕ 2001. gadǕ 

Papildus elementi 

¶ 12 jaunie lauciǺi (ar upes segmentiem, kǕ arǭ jau pazǭstamiem ceǸiem, pilsǛtǕm, klosteriem un 
laukiem)20 

 

SagatavoġanǕs spǛlei 

Atdaliet upes avota un ezera lauciǺu no 
pǕrǛjiem21. Novietojiet avota lauciǺu spǛles 
laukuma vidȊ, tas bȊs upes sǕkums. PǕrǛjos 
10 upes lauciǺu sajauc ar attǛlu uz leju. 
Tagad var sǕkt spǛli. LauciǺus liek atbilstoġi 
pamatspǛles noteikumiem, ar katru nǕkamo 
lauciǺu turpinot upes zǭmǛjumu. Arǭ uz ġiem 
lauciǺiem var novietot savus pavalstniekus, 
bet uz paġas upes pavalstniekus likt 
nedrǭkst.22 Kad ġie 10 upes lauciǺi ir izlikti, 
nǕkamais spǛlǛtǕjs liek ezera lauciǺu. TǕlǕk 
spǛle turpinǕs ar pamatspǛles lauciǺiem. 
SpǛles sǕkuma lauciǺu ar tumġo mugurpusi 
var sajaukt kopǕ ar upes lauciǺiem vai arǭ 
uzlikt pǛc tam, kad upe ir pabeigta, un 
lauciǺġ tiek uzskatǭts par parasto lauciǺu. 
IevǛrojiet: nedrǭkst veidot "U" veida 
lǭkumu, kas nozǭmǛ, ka 180Á pagrieziens ir 
aizliegts, jo tas var apgrȊtinǕt citu lauciǺu 
uzlikġanu23. 

                                                           
20 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ {ǇŢƭŢƧƻǘ ŀǊ ŘƛǾƛŜƳ Upes ƪƻƳǇƭŜƪǘƛŜƳΣ ƳǳƳǎ Ƨņǘŀƛǎŀ ŘƛǾŀǎ ǳǇŜǎ όƛȊƳŀƴǘƻƧƻǘ ŘƛǾǳǎ ǳǇŜǎ ŀǾƻǘǳǎύ Ǿŀƛ 

ƧņƛȊǎƭŢŘȊ ǾƛŜƴǎ ŀǾƻǘǎ ǳƴ ǾƛŜƴǎ ŜȊŜǊǎ ǳƴ Ƨņǘŀƛǎŀ ǘƛƪŀƛ ǾƛŜƴŀ ǳǇŜΚ AtbildeΥ ±ƛŜƴǎ ǳǇŜǎ ŀǾƻǘǎ ǳƴ ǾƛŜƴǎ ŜȊŜǊǎ ƛǊ ƧņƛȊǎƭŢŘȊΦ 

21  WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ƭŀǳƪǎ ŀǇ ŜȊŜǊǳκŀǾƻǘǳ ƛǊ ǳȊǎƪŀǘņƳǎ ǇŀǊ ǾƛŜƴǳ ƭŀǳƪǳΚ ±ŀƛ ŜȊŜǊǎκŀǾƻǘǎ ƴŜǎŀŘŀƭŀ ƭŀǳƪǳ ŘŀưņǎΚ Atbilde: 

WņΣ ƭŀǳƪǎ ŀǇ ŜȊŜǊǳκŀǾƻǘǳ ƛǊ ǳȊǎƪŀǘņƳǎ ǇŀǊ ǾƛŜƴǳ ƭŀǳƪǳΦ 

22 Upes segmenti sadala laukus. 

23 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ Ϧ¦Ϧ ǾŜƛŘŀ ƭơƪǳƳƛ ƛǊ ŀƛȊƭƛŜƎǘƛ Ǿƛǎŀǎ ǳǇŜǎ ƎŀǊǳƳņΣ Ǿŀƛ ǘŀǎ ŀǘǘƛŜŎŀǎ ǘƛƪŀƛ ǳȊ ǘƛƪƪƻ ǳȊƭƛƪǘƻ ǳǇŜǎ ƭŀǳŎƛƸǳΚ 

AtbildeΥ {ƪŀƛŘǊƛ ŀƛȊƭƛŜƎǘƛ ǘƛƪŀƛ ǎŜƪƻƧƻǑņ ƎņƧƛŜƴŀ ƭơƪǳƳƛΦ ό¢ƛŜǎŀΣ ǾŀǊŢǘǳ ōǹǘ ǇǊƻōƭŢƳŀǎ ŀǊ ƭŀǳŎƛƸǳ ǳȊƭƛƪǑŀƴǳΣ Ƨŀ ǎǘŀǊǇ 

ƭơƪǳƳƛŜƳ ōǹǎ ǘƛƪŀƛ ǾƛŜƴǎ ǳǇŜǎ ƭŀǳŎƛƸǑ ŀǊ ǘŀƛǎƴƻ ǳǇŜǎ ǎŜƎƳŜƴǘǳύΦ 

Klosteris PilsǛtas daǸa 

Lauka daǸa 

       Ezers Avots CeǸa segments 
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LauciǺu sadalǭjums 

 

KopǕ 
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LaupǭtǕju nedrǭkst 

uzlikt ġajǕs vietǕs. 

Traktieris atrodas 

uz labǕ ceǸa 

segmenta. 

Ġeit ir lauka robeģa. 

Tikai Zilais saǺem punktus par ġo ceǸu. 

ĠajǕ lauciǺǕ atrodas 

ļetras savǕ starpǕ 

nesavienotas 

pilsǛtas daǸas. 

Klosteris sadala 

ceǸu divos 

segmentos. 

Krustojums 

sadala ceǸu divos 

segmentos. 

Traktieri un KatedrǕles 

oriǥinǕli izdots Hans im Gl¿ck izdevniecǭbǕ 2002. gadǕ 

PAPILDUS ELEMENTI 

Å 18 jaunie lauciǺi24 
Å 6 lielie pavalstnieki (pa 

vienam no katras krǕsas) 

 

 

SPǚLES GAITA 

1. LauciǺa uzlikġana 

Jaunie lauciǺi tiek uzlikti saskaǺǕ ar 
pamatnoteikumiem. PievǛrsiet uzmanǭbu 
lauciǺiem, kas ir parǕdǭti augstǕk un pa labi: 

 

2. Pavalstnieka figȊriǺas uzlikġana uz laukuma 

ParastǕ pavalstnieka uzlikġanas vietǕ, spǛlǛtǕjs var uzlikt 
viǺa lielo pavalstnieku. Tas skaitǕs kǕ viens pavalstnieks 
un tiek uzlikts saskaǺǕ ar pamatnoteikumiem. 

 

 

TomǛr, punktu skaitǭġanas brǭdǭ, lielais pavalstnieks skaitǕs kǕ divi parastie pavalstnieki, kas it kǕ atrodas 
uz ceǸa, pilsǛtǕ, klosterǭ vai uz lauka, par ko tajǕ brǭdǭ tiek skaitǭti punkti25. KǕ jebkurġ cits pavalstnieks, 
lielais pavalstnieks tiek atgriezts spǛlǛtǕjam pǛc punktu ieskaitǭġanas, un var tikt uzlikts no jauna nǕkamajǕ 
gǕjienǕ. Ja lielais pavalstnieks tiek uzlikts kǕ zemnieks, viǺġ paliek uz lauka lǭdz spǛles beigǕm, kǕ visi 
pǕrǛjie zemnieki26. 

                                                           
24 ¢ǊŀƪǘƛŜǊƛ ǳƴ YŀǘŜŘǊņƭŜǎ ŀǊơ ƛŜǘǾŜǊ с ǎǇŜŎƛņƭŀǎ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ ƪŀǊǘƛƸŀǎ ŀǊ ǎƪŀƛǘưƛŜƳ рл ǳƴ млл όƪŀǘǊǎ ǎƪŀƛǘƭƛǎ ǎŀǾņ ǇǳǎŢύΦ 

25 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ŀǊ ƭƛŜƭƻ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǎŀƸŜƳ ŘƛǾǊŜƛȊ ǾŀƛǊņƪ ǇǳƴƪǘǳΚ AtbildeΥ bŢΗ !Ǌ ƭƛŜƭƻ pavalstnieku 

ǳȊǘǳǊŀǎ ǘņǇŀǘ ƪņ ŀǊ ŘƛǾƛŜƳ ǇŀǊŀǎǘƛŜƳ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛŜƳΣ ōŜǘ ǇŀǊ ŘƛǾƛŜƳ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛŜƳ ǇƛƭǎŢǘņΣ ǳȊ ŎŜưŀ Ǿŀƛ ǳȊ ƭŀǳƪŀ ¢ǳ 

ǎŀƸŜƳ Ǉǳƴƪǘǳǎ ǘƛƪŀƛ ǾƛŜƴǳ ǊŜƛȊƛΦ ±ƛŜƴơƎņ ƭƛŜƭņ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪŀ ŦǳƴƪŎƛƧŀ ƛǊ ƴƻǘŜƛƪǘ ǾŀƛǊņƪǳƳǳ ƪƻƴƪǊŢǘŀƧņ ƻōƧŜƪǘņΦ 

tƛŜƳŢǊŀƳΣ ƪƭƻǎǘŜǊơ ƭƛŜƭŀƛǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎ ǎŀƸŜƳ ǘƛŜǑƛ ǘƻ ǇŀǑǳ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘǳΣ ƪƻ ǎŀƸŜƳ ǇŀǊŀǎǘŀƛǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎΦ 

26 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ Wŀ ƭƛŜƭƻ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǎŀƎǹǎǘŀ ǘƻǊƴƛǎΣ Ǿŀƛ ƛȊǇƛǊƪǑŀƴŀǎ Ƴŀƪǎŀ ǘƛŜƪ ŘǳōǳƭǘƻǘŀΚ AtbildeΥ bŢΣ ǾƛƸǑ ǾŀǊŢǘǳ ōǹǘ 

ƭƛŜƭǎΣ ōŜǘ ǾƛƸǑ ǘƻƳŢǊ ƛǊ ǾƛŜƴŀ ǇŜǊǎƻƴŀΦ 
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Zilais saǺem 6 punktus Zilais saǺem 6 punktus 

 

Nepabeigtais ceǸġ 

spǛles beigǕs: Zilais 

saǺem 0 punktus 

NepabeigtǕ pilsǛta spǛles beigǕs: 

Zilais saǺem 0 punktus 

3. Pabeigta ceǸa, pilsǛtas un klostera punktu skaitǭġana 

Pabeigtais ceǸġ 

Traktieri pie ezera27 (6 lauciǺi) 

Ja tiek pabeigts ceǸġ, uz kǕ atrodas viens vai vairǕki traktieri28, tad laupǭtǕjs saǺem 2 
punktus par katru ceǸa segmentu, atbilstoġi lauciǺu skaitam. TomǛr, ja ġis ceǸġ netiks pabeigts lǭdz spǛles 
beigǕm, tas nesaǺems punktus noslǛguma punktu skaitǭġanas brǭdǭ. 

 

 

 

PabeigtǕ pilsǛta 

KatedrǕles (2 lauciǺi) 

Ja tiek pabeigta pilsǛta, kas ietver vienu vai vairǕkas katedrǕles29, tad bruǺinieks saǺem 3 punktus par 
katru pilsǛtas daǸu, atbilstoġi lauciǺu skaitam un 3 punktus par katru ǥerboni. TomǛr, ja ġǭ pilsǛta netiks 
pabeigta lǭdz spǛles beigǕm, tǕ nesaǺems punktus noslǛguma punktu skaitǭġanas brǭdǭ.  

                                                           
27 tƛŜǾŢǊǎ ǳȊƳŀƴơōǳ ǘŀƳΣ ƪŀ Ǒƛǎ ŀǇǊŀƪǎǘǎ ƛȊǎƭŢŘȊ ǳǇŜǎ ŀǾƻǘŀ ƭŀǳŎƛƸǳ ƴƻ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳŀ GQ11Σ ƪŀǎ ƛǊ ƭơŘȊơƎǎ ǘǊŀƪǘƛŜǊƛƳΣ 

ōŜǘ ǘƻƳŢǊ ƴŜŀǘǊƻŘŀǎ ǳȊ ŜȊŜǊŀΦ 

28 fŜƳƛŜǘ ǾŢǊņΣ ƪŀ ǘǊŀƪǘƛŜǊƛǎ ƛŜǘŜƪƳŢ ǘƛƪŀƛ ǘƻ ŎŜưŀ ǎŜƎƳŜƴǘǳΣ ǇƛŜ ƪǳǊŀ ǘŀǎ ǘƛŜǑƛ ŀǘǊƻŘŀǎΣ ƴŜǾƛǎ Ǿƛǎǳǎ ŎŜưŀ ǎŜƎƳŜƴǘǳǎ uz 

Ǒơ ƭŀǳŎƛƸŀΦ 

29 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ŘǊơƪǎǘ ƭƛƪǘ ƪŀǘŜŘǊņƭŜǎ Ŏƛǘǳ ǎǇŢƭŢǘņƧǳ ǇƛƭǎŢǘņǎΚ AtbildeΥ WņΣ ǘŀǎ ƛǊ ŀǘưŀǳǘǎΣ ǳƴ ƛǘ ơǇŀǑƛ ƴƻŘŜǊŢǎ ǘǳǾņƪ 

ǎǇŢƭŜǎ ōŜƛƎņƳΣ Ƨƻ ǘŀǎ ǾŀǊ ŀǘǎǘņǘ ƻǇƻƴŜƴǘŀ ƭƛŜƭƻ ǇƛƭǎŢǘǳ ōŜȊ ǇǳƴƪǘƛŜƳΦ ¢ŀǎ Ǉŀǘǎ ŀǘǘƛŜŎŀǎ ŀǊơ ǳȊ ŎŜưƛŜƳ ŀǊ ǘǊŀƪǘƛŜǊƛŜƳΦ 

Zilais 

saǺem 24 

punktus 
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LauciǺu sadalǭjums 

 

KopǕ 
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Tilts nav krustojums. Viens ceǸġ iet nepǕrtraukti no kreisǕs puses uz labo, tajǕ paġǕ laikǕ 

cits ceǸġ iet no augġǕs uz leju. TomǛr, lauka segmenti ir atdalǭti. LauciǺam pa kreisi ir ļetri 

atdalǭti lauka segmenti, un lauciǺam zemǕk ï trǭs. 

Viens ceǸġ beidzas pilsǛtǕ, otrs ï mǕjǕ. 

Klosteris sadala ceǸu trǭs segmentos. 

Ġis lauciǺġ ietver trǭs atdalǭtus pilsǛtas segmentus. 

TirgotǕji un Celtnieki 

oriǥinǕli izdots Hans im Gl¿ck izdevniecǭbǕ 2003. gadǕ 

PAPILDUS ELEMENTI 

Å 24 jaunie lauciǺi 

Å 6 celtnieki un 6 cȊkas (pa vienam no katras krǕsas) 

Å 20 preļu ģetoni (9x vǭns, 6x graudi, 5x audums) 

Å 1 auduma maiss (Tehnisku iemeslu dǛǸ lauciǺi Carcassonne pamatspǛlei un tǕs paplaġinǕjumiem var 
nedaudz atġǵirties krǕsǕ. Ja tas notiek, lauciǺus var vilkt no maisa.) 

SPǚLES GAITA 

1. LauciǺa uzlikġana 

Jaunie lauciǺi tiek uzlikti saskaǺǕ ar pamatnoteikumiem. PievǛrsiet uzmanǭbu sekojoġiem lauciǺiem:30 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Pavalstnieka figȊriǺas uzlikġana uz laukuma 

ParastǕ vai lielǕ pavalstnieka uzlikġanas vietǕ, spǛlǛtǕjs var uzlikt viǺa celtnieku vai cȊku. Tie tiek uzlikti 
saskaǺǕ ar sekojoġiem noteikumiem. 

Celtnieks 

Uzlikġana: Celtnieku var uzlikt tikai uz tikko uzlikta lauciǺa, un tikai uz ceǸa vai pilsǛtǕ, kur jau atrodas 
viens no spǛlǛtǕja pavalstniekiem. TǕtad spǛlǛtǕjam no sǕkuma ir jǕuzliek pavalstnieks uz ceǸa vai pilsǛtǕ 
kǕ parasti, uzlikt lauciǺu, kas pagarina ġo ceǸu vai paplaġina pilsǛtu nǕkamajǕ gǕjienǕ, un tad uzlikt celtnieku 
uz tǕ lauciǺa. 

                                                           
30 PƛŜǾŢǊǎƛŜǘ ǳȊƳŀƴơōǳ ǘŀƳΣ ƪŀ ǳȊ ƻǘǊņ ƭŀǳŎƛƸŀ ŎŜưǑ ōŜƛŘȊŀǎ ƳņƧņΣ ƴŜǾƛǎ ǘǊŀƪǘƛŜǊơ όƧƻ ǘǳǊ ƴŀǾ ŜȊŜǊŀύΦ 
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Å Celtnieku var uzlikt pat ja uz ceǸa vai pilsǛtǕ ir citu spǛlǛtǕju laupǭtǕji, bruǺinieki vai celtnieki. 
Å Nav svarǭgi, cik lauciǺi atrodas starp celtnieku un laupǭtǕju vai bruǺinieku. 
Å Celtnieks var tikt uzlikts uz ceǸa vai pilsǛtǕ, pǛc spǛlǛtǕja vǛlmes. 
Å Celtnieku nevar uzlikt uz lauka. 

Efekts: Katru reizi, kad spǛlǛtǕjs uzliek lauciǺu, kas pagarina ceǸu vai paplaġina pilsǛtu31 32, kas ietver viǺa 
celtnieku, spǛlǛtǕjs var izdarǭt papildus gǕjienu. Tas nozǭmǛ, ka pǛc parasto soǸu izpildes un punktu 
skaitǭġanas pabeigġanas, spǛlǛtǕjs paǺem vǛl vienu lauciǺu, atbilstoġi uzliek to, un var uzlikt vǛl vienu 
pavalstnieku un nepiecieġamǭbas gadǭjumǕ saǺemt punktus par ġo gǕjienu.33 Ar to spǛlǛtǕja gǕjiens 
beidzas. 

 

 

Å Celtnieks neizraisa ǵǛdes reakciju. Ja spǛlǛtǕjs turpina ceǸu vai pilsǛtu, kas ietver viǺa celtnieku, viǺġ 
nevar Ǻemt treġo lauciǺu. 

Å Ja ceǸġ vai pilsǛta nav pabeigti dubultǕ gǕjienǕ gaitǕ, celtnieks paliek uz spǛles laukuma. SpǛlǛtǕjs var 
saǺemt dubultos gǕjienus tik ilgi, kamǛr ceǸġ vai pilsǛta nav pabeigti. Ja tie tiek pabeigti, celtnieks un 
laupǭtǕjs vai bruǺinieks atgrieģas pie spǛlǛtǕja pǛc punktu saǺemġanas. 

Å SpǛlǛtǕjs var uzlikt pavalstnieku uz otrǕ lauciǺa tǕpat kǕ uz pirmǕ. Ja ceǸġ vai pilsǛta ir pabeigti ar pirmo 
uzlikto lauciǺu, tad spǛlǛtǕjs var uzlikt tikko atgriezto celtnieku uz otrǕ lauciǺa. 

Å AprǛǵinot vairǕkumu, celtnieku neǺem vǛrǕ. 
 

 

                                                           
31 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ Wŀ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǇŀōŜƛŘȊ ǇƛƭǎŢǘǳ Ǿŀƛ ŎŜưǳ ŀǊ ŀōŀǘƛƧŀǎ ƭŀǳŎƛƸǳ όƴƻ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳŀ !ōŀǘƛƧŀ ǳƴ .ƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǎ) 

ǳƴ ǇƛƭǎŢǘņ ŀǘǊƻŘŀǎ ǾƛƸŀ ŎŜƭǘƴƛŜƪǎΣ Ǿŀƛ ǘŀǎ αǇŀǇƭŀǑƛƴŀέ ŀǘǘƛŜŎơƎƻ ƻōƧŜƪǘǳ ŀǊ ŀōŀǘƛƧŀǎ ƭŀǳŎƛƸǳΣ ǳƴ Ƨŀ ǘņ ƛǊΣ Ǿŀƛ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǾŀǊ 

ǇŀƸŜƳǘ ƻǘǊǳ ƭŀǳŎƛƸǳΚ AtbildeΥ bŢΣ ŀōŀǘƛƧŀƛ ƛǊ Ŏƛǘŀǎ ŦǳƴƪŎƛƧŀǎΦ 

32 ¢ƛƭǘŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀ ǳȊ ƭŀǳŎƛƸŀ όǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǎ Tilti, Pilis un Tirgi)Σ ƪŀǎ ǇŀǇƭŀǑƛƴŀ ŎŜưǳ ǇƛŜǘƛŜƪΣ ƭŀƛ Řŀōǹǘǳ ǇŀǇƛƭŘǳǎ ƎņƧƛŜƴǳΣ 

ƪņ ŀǊơ ǘǳƴŜưŀ ȌŜǘƻƴŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀΣ Ƨŀ ǇŀǇƛƭŘǳǎ ƭŀǳŎƛƸǑό-ƛύ ƪưǹǎǘ ǇŀǊ Ǒơ ŎŜưŀ ŘŀưǳΦ 

33 ά5ǳōǳƭǘŀƛǎ ƎņƧƛŜƴǎέ ƛǊ ơǎǘŜƴơōņ ǾƛŜƴǎ ƎņƧƛŜƴǎ ŀǊ ŘƛǾņƳ ŘŀưņƳΦ !ōŀǎ Řŀưŀǎ ƛǊ ƛŘŜƴǘƛǎƪŀǎΣ ōŜǘ ŘŀǊōơōŀǎΣ ƪŀǎ ƴƻǘƛŜƪ ǘƛkai 

ǾƛŜƴǊŜƛȊ ǾƛŜƴŀ ƎņƧƛŜƴŀ ƛŜǘǾŀǊƻǎ όǇƛŜƳŢǊŀƳΣ ǇŀǇƛƭŘǳǎ Ǉǳƴƪǘŀ ǎŀƸŜƳǑŀƴŀ ǇŀǊ ŦŜƧǳ Ǿŀƛ ƎǹǎǘŜƪƸǳ ŀǘǇƛǊƪǑŀƴŀύ ǘƻƳŢǊ 

ƴƻǘƛŜƪ ǾƛŜƴǳ ǊŜƛȊƛΦ ±ŀƛǊņƪ ƛƴŦƻǊƳņŎƛƧŀǎ ƛǊ ǘŀōǳƭņ Ǒơ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳŀ ƴƻǘŜƛƪǳƳǳ ōŜƛƎņǎΦ 

1) 2) 3a) 

3b) otrais 

lauciǺġ 

1) Uzliek laupǭtǕju. 
2) Uzliek celtnieku. 
3a) Turpina ceǸu. 
3b) PaǺem otro 
lauciǺu un uzliek to 
kaut kur citur.  

PiemǛram, spǛlǛtǕjs var: 
1) Uzlikt laupǭtǕju. 
2) Uzlikt celtnieku. 
3a) Pabeigt ceǸu un uzlikt bruǺinieku uz 
lauciǺa pilsǛtas daǸas. (Par ceǸu tagad tiek 
ieskaitǭti punkti ï laupǭtǕjs un celtnieks tiek 
atgriezti spǛlǛtajam) 
3b) Uzlikt otro lauciǺu un uzlikt uz tǕ celtnieku.  

1) 2) 3a) 3b) 

3b) otrais 

lauciǺġ 
3a) 



v2.4 www.carcassonne.lv 22 

CȊka 

Uzlikġana: CȊku var uzlikt tikai uz tikko uzlikta lauciǺa, un tikai uz lauka, kur jau atrodas viens no spǛlǛtǕja 
zemniekiem. CȊku var uzlikt arǭ tad, ja uz lauka ir citu spǛlǛtǕju zemnieki. 

Efekts: CȊka palielina pilsǛtu vǛrtǭbu zemniekiem. 

Å Ja pǛdǛjais zemnieks uz lauka ar cȊku tiek noǺemts no spǛles laukuma, tad cȊka arǭ atgrieģas pie 
spǛlǛtǕja.34 PretǛjǕ gadǭjumǕ cȊka paliek uz lauka, uz kǕda tǕ tika uzlikta, lǭdz spǛles beigǕm. 

Å NoslǛguma punktu skaitǭġanas brǭdǭ spǛlǛtǕjs saǺem 4, nevis 3 punktus par katru pilsǛtu uz lauka. Tas 
attiecas tikai uz gadǭjumu, kad spǛlǛtǕjam pieder lauks. KǕ lǭdz ġim, tikai zemnieki var noteikt lauka 
piederǭbu. 

Å CȊku neǺem vǛrǕ aprǛǵinot vairǕkumu. 

3. Pabeigta ceǸa, pilsǛtas un klostera punktu skaitǭġana 

PabeigtǕ pilsǛta 

Ir pabeigta pilsǛta ar precǛm. 

Kad ir pabeigta pilsǛta, kas ietver vienu vai 
vairǕkus preļu simbolus, punkti par tǕdu 
pilsǛtu ieskaita kǕ parasti. SpǛlǛtǕjs, kurġ 
pabeidza pilsǛtu, saǺem vienu preļu 
ģetonu par katru attiecǭgo preļu simbolu 
pilsǛtǕ ï ġis spǛlǛtǕjs ir, tǕ teikt, pilsǛtas 
tirgotǕjs. Nav svarǭgi, vai ġim spǛlǛtǕjam 
bija bruǺinieks ġajǕ pilsǛtǕ, precǭzǕk ï 
vai ġajǕ pilsǛtǕ vispǕr bija kǕds 
bruǺinieks.35 

                                                           
34 ¢ŀǎ ŀǊơ ŀǘǘƛŜŎŀǎ ǳȊ ƎŀŘơƧǳƳǳΣ ƪŀŘ ǇŢŘŢƧŀƛǎ ƭŀǳǇơǘņƧǎ Ǿŀƛ ōǊǳƸƛƴƛŜƪǎ ǘƛŜƪ ƴƻƸŜƳǘǎ ƴƻ ŎŜưŀ Ǿŀƛ ǇƛƭǎŢǘŀǎΣ ƪŀǎ ƛŜǘǾŜǊ 

celtnieku. 

35 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ Wŀ ǇƛƭǎŢǘŀ ŀǊ ǇǊŜŎŢƳ ǘƛƪŀ ǇŀōŜƛƎǘŀ ŀǊ ŀōŀǘƛƧŀǎ ƭŀǳŎƛƸŀ όƴƻ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳŀ !ōŀǘƛƧŀ ǳƴ .ƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǎ) 

ǳȊƭƛƪǑŀƴǳΣ Ǿŀƛ ǇǊŜőǳ ȌŜǘƻƴƛ ǘƛŜƪ ǇƛŜǑƫƛǊǘƛ ǎǇŢƭŢǘņƧŀƳΣ ƪǳǊǑ ǳȊƭƛƪŀ ŀōŀǘƛƧŀǎ ƭŀǳŎƛƸǳΚ AtbildeΥ WņΣ Ƨƻ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǇŀōŜƛŘȊŀ 

ǇƛƭǎŢǘǳΦ 

Sarkanais pabeidza 
pilsǛtu. Zilais saǺem 
10 punktus. Sarkanais 
saǺem divus graudu 
ģetonus un vienu vǭna 
ģetonu.  
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Zilajam pieder lauks. TǕpǛc, ka Zilajam 
uz lauka ir cȊka, viǺġ saǺem 4 punktus 
par katru pabeigtu pilsǛtu uz lauka ï 
kopǕ 8 punktus. 
Sarkanajam nepieder lauks, jo viǺam 
nav zemnieku vairǕkums uz tǕ. 
Sarkanais saǺem 0 punktus.  

SPǚLES BEIGAS 

NoslǛguma punktu skaitǭġana 

Preļu ģetoni 

SpǛlǛtǕjs, kurġ savǕca visvairǕk vǭna ģetonus, saǺem 10 punktus. Tas pats attiecǕs uz spǛlǛtǕju ar 
visvairǕk savǕktajiem graudu ģetoniem un auduma ģetoniem. KǕ parasti, neizġǵirta gadǭjumǕ visi iesaistǭtie 
spǛlǛtǕji saǺem visus 10 punktus. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dubultais gǕjiens 

Darbǭbas, kas notiek  

tikai VIENREIZ 

Darbǭbas, kas var notikt vai kam 

jǕnotiek DIVREIZ 

Papildus punkts no fejas 

(Princese un PȊǵis) 

LauciǺa paǺemġana un uzlikġana 

(nepiecieġams) 

GȊstekǺa atpirkġana (3 punkti) 

(Tornis) 

Ar lauciǺa uzlikġanu nepiecieġamo 

darbǭbu izpilde (nepiecieġams) 

TuneǸa ģetona uzlikġana 

(Tunelis) 

Pavalstnieka vai figȊriǺas uzlikġana 

(pǛc izvǛles) 

AizbǛgġana no mǛra 

(MǛris) 

Punktu skaitǭġana (ja tiek pabeigts 

viens vai vairǕki objekti) 

MǛra izplatǭjums 

(MǛris) 

GȊstekǺu apmaiǺa (var notikt 

vairǕkas reizes) (Tornis) 

PiemǛrs spǛlei ar diviem 
spǛlǛtǕjiem: 
Zilais saǺem 20 punktus, 
turpretim Sarkanais saǺem 
30 punktus.  

10 0 10 

10 10 10 Punkti: 

Punkti: 
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LauciǺu sadalǭjums 

 
KopǕ 
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ǴǛniǺġ un LaupǭtǕjs 

oriǥinǕli izdots Hans im Gl¿ck izdevniecǭbǕ 2003. gadǕ 

PAPILDUS ELEMENTI 

Å 5 jaunie lauciǺi 

Å 1 ǴǛniǺa kartiǺa 

Å 1 LaupǭtǕja kartiǺa 

SPǚLES GAITA 

1. LauciǺa uzlikġana 

Piecus parastus lauciǺus sajauc kopǕ ar citiem 
lauciǺiem. Tos var izmantot ar jebkuru vai visiem 
citiem paplaġinǕjumiem. 

3. Pabeigta ceǸa, pilsǛtas un klostera 
punktu skaitǭġana 

PabeigtǕ pilsǛta 

ǴǛniǺġ uzsǕk spǛli spǛles laukuma malǕ. Tiklǭdz kǕds spǛlǛtǕjs pabeidz pirmo pilsǛtu, 
viǺam ir jǕpaǺem ǴǛniǺa kartiǺa. Ja spǛles gaitǕ cits spǛlǛtǕjs pabeidz lielǕko pilsǛtu36, 
uzliekot ġǭs pilsǛtas pǛdǛjo lauciǺu, viǺġ saǺem ǴǛniǺu.37 

SpǛles beigǕs spǛlǛtǕjs, kuram ǭpaġumǕ ir ǴǛniǺa kartiǺa, saǺem 1 punktu par katru 
pabeigto pilsǛtu visǕ spǛles laukumǕ.38 39 

  

                                                           
36 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ Yŀǎ ǎŀƸŜƳ ZŢƴƛƸǳΣ ǎǇŢƭŢǘņƧǎΣ ƪǳǊǑ ǇŀōŜƛŘȊŀ ƭƛŜƭņƪƻ ǇƛƭǎŢǘǳ Ǿŀƛ ǎǇŢƭŢǘņƧǎΣ ƪǳǊǑ ƛǊ ƛŜƎǳǾƛǎ ǾƛǎǾŀƛǊņƪ Ǉǳƴƪǘǳ 

ǇŀǊ ǇŀōŜƛƎǘƻ ǇƛƭǎŢǘǳΚ AtbildeΥ {ǇŢƭŢǘņƧǎΣ ƪǳǊǑ ǇŀōŜƛŘȊŀ ƭƛŜƭņƪƻ ǇƛƭǎŢǘǳΣ ǘΦƛΦΣ ǇƛƭǎŢǘǳΣ ƪŀǎ ǎŀǎǘņǾ ƴƻ ǾƛǎǾŀƛǊņƪ ƭŀǳŎƛƸƛŜƳΣ 

ǎŀƸŜƳ ZŢƴƛƸǳΦ ¢ŀǎ ŀǘǘƛŜŎņǎ ǳȊ ƎŀŘơƧǳƳǳΣ ƪŀŘ Ŏƛǘŀ ƳŀȊņƪŀ ǇƛƭǎŢǘŀ ƴƻǇŜƭƴŀ ǾŀƛǊņƪ Ǉǳƴƪǘǳ ŘŢư ƒŜǊōƻƸƛŜƳ Ǿŀƛ 

ƪŀǘŜŘǊņƭŢƳΦ ¢ŀǎ Ǉŀǘǎ ŀǘǘƛŜŎņǎ ǳȊ ŎŜưƛŜƳ ǳƴ [ŀǳǇơǘņƧǳΦ 

37 ZŢƴƛƸǑ ǳƴ [ŀǳǇơǘņƧǎΥ LŜǘŜƛƪǳƳƛ 

.ƛŜȌƛ ǾƛŜƴ ǎǇŢƭŜǎ Ǝŀƛǘņ ƛǊ ƎǊǹǘƛ ƛŜƎŀǳƳŢǘ ŎŜưǳ Ǿŀƛ ǇƛƭǎŢǘǳΣ ƪŀǎ ŘƻǘŀƧņ ōǊơŘơ ƛǊ ƭƛŜƭņƪƛΦ [ŀƛ ƛȊǾŀƛǊơǘƻǎ ƴƻ ǇŀǎǘņǾơƎŀǎ 

ǇņǊǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎΣ ¢ǳ ǾŀǊƛ ŀǘȊơƳŢǘ ƭƛŜƭņƪņ ŎŜưŀ ǳƴ ǇƛƭǎŢǘŀǎ ƛȊƳŢǊǳǎ ǳȊ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ ǇƭņƪǎƴơǘŜǎ ŀǊ ƴŜƛǘǊņƭŀǎ ŦƛƎǹǊƛƸŀǎ 

ǇŀƭơŘȊơōǳΣ ŀǊ ǾƛŜƴǳ ς ZŢƴƛƸŀƳ ǳƴ ŀǊ Ŏƛǘǳ ς [ŀǳǇơǘņƧŀƳΦ 

38 tƛƭƛǎ όƴƻ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳŀ Tilti, Pilis un Tirgi) ƴŜǎƪŀƛǘņǎ ǇŀǊ ǇƛƭǎŢǘņƳΣ ƪŀŘ ǎƪŀƛǘŀ Ǉǳƴƪǘǳǎ ZŢƴƛƸŀƳΦ 

39 YŀǊƪŀǎƻƴŀǎ ǇƛƭǎŢǘŀ όƴƻ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳŀ αYŀǊƪŀǎƻƴŀǎ DǊņŦǎέύ ǎƪŀƛǘņǎ ǇŀǊ ǇƛƭǎŢǘǳΣ ƪŀŘ ǎƪŀƛǘŀ Ǉǳƴƪǘǳǎ ZŢƴƛƸŀ ƪŀǊǘƛƸŀǎ 

ơǇŀǑƴƛŜƪŀƳ ǎǇŢƭŜǎ ōŜƛƎņǎΦ 

Ġis lauciǺġ ietver divus atdalǭtus pilsǛtas 
segmentus. SpǛles gaitǕ tie tomǛr var 
tikt savienoti, un tad skaitǭsies kǕ viens 
segments. 
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Pabeigtais ceǸġ 

LaupǭtǕja funkcijas ir tǕdas paġas, kǕ ǴǛniǺam. SpǛlǛtǕjs, kurġ pabeidza garǕko ceǸu, 
saǺem LaupǭtǕju. SpǛles beigǕs spǛlǛtǕjs, kura ǭpaġumǕ ir LaupǭtǕja kartiǺa, saǺem 1 
punktu par katru pabeigto ceǸu.40 

LauciǺu sadalǭjums 

 

                                                           
40 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ŀǊ Ƨŀǳƴƻ ǘǊơǎǾƛǊȊƛŜƴǳ ƭŀǳŎƛƸǳ όǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳņ !ōŀǘƛƧŀ ǳƴ .ƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǎύ ŎŜưŀ ƎŀǊǳƳǎ ƛǊ ƎŀǊņƪŀƛǎ 

ŀǘǘņƭǳƳǎ ǎǘŀǊǇ ŘƛǾƛŜƳ ƎŀƭƛŜƳΣ Ǿŀƛ ƪƻǇŢƧŀƛǎ ƭŀǳŎƛƸǳ ǎƪŀƛǘǎ ǑƛƳ ŎŜưŀƳΚ όtƛŜƳŢǊŀƳΣ ƪŀŘ ƛȊƭŜƳƧΣ ƪǳǊǑ ǎŀƸŜƳ [ŀǳǇơǘņƧǳΚύ 

AtbildeΥ {ƪŀƛǘņǎ ƪŀǘǊǎ ƭŀǳŎƛƸǑΣ ƪŀǎ ƛŜǘƛƭǇǎǘ ǑŀƧņ ŎŜưņΣ ǾƛŜƴƪņǊǑƛ ǑƛƳ ŎŜưŀƳ ƛǊ ǘǊơǎ ƎŀƭƛΣ ƪŀǎ ƛǊ ƧņǇŀōŜƛŘȊΦ 

KopǕ 
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Karkasonas GrǕfs 

oriǥinǕli izdots Hans im Gl¿ck izdevniecǭbǕ 2004. gadǕ 

PAPILDUS ELEMENTI 

Å 12 jaunie pilsǛtas lauciǺi41 42 43 44 

Å 1 GrǕfs 

SagatavoġanǕs spǛlei 

SpǛles sǕkumǕ 12 pilsǛtas lauciǺi tiek 

novietoti uz galda tǕ, lai tie veidotu 

vienotu pilsǛtu. Karkasonas pilsǛta ir 

spǛles sǕkuma punkts. TǕdǕ veidǕ 

normǕlais sǕkuma lauciǺġ netiek 

izmantots.45 

PilsǛtǕ ir ļetri kvartǕli: 

1. Pils   2. Tirgus  3. Kalve  4. KatedrǕle 

GrǕfa koka figȊriǺa ir jǕnovieto uz Karkasonas pils kvartǕla, un tad spǛle sǕkas kǕ parasti. 

                                                           
41 YŀǊƪŀǎƻƴŀǎ ǇƛƭǎŢǘŀ ǎƪŀƛǘņǎ ǇŀǊ ǇƛƭǎŢǘǳ ǘŀŘΣ ƪŀŘ ǎƪŀƛǘŀ Ǉǳƴƪǘǳǎ ǇŀǊ ƭŀǳƪƛŜƳΣ ƪņ ŀǊơ ƪŀŘ ǎƪŀƛǘŀ Ǉǳƴƪǘǳǎ ZŢƴƛƸŀ ƪŀǊǘƛƸŀǎ 

ơǇŀǑƴƛŜƪŀƳ ǎǇŢƭŜǎ ōŜƛƎņǎΦ 

42 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ Ǉǹƫƛǎ ŀǇŢŘ ŀǊơ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳǎ YŀǊƪŀǎƻƴŀǎ ǇƛƭǎŢǘņ Ǿŀƛ YŀǊƪŀǎƻƴŀǎ DǊņŦǳΚ AtbildeΥ bŢΣ YŀǊƪŀǎƻƴŀ ƛǊ 

ŘǊƻǑŀΗ ¢ņǇŢŎΣ ƪŀ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛ YŀǊƪŀǎƻƴŀǎ ǇƛƭǎŢǘņ ƴŜŀǘǊƻŘŀǎ ǳȊ ƭŀǳŎƛƸƛŜƳ ƪņ ǘņŘƛŜƳΣ ǳƴ ǾŀǊ ǊŀǎǘƛŜǎ Ŏƛǘŀǎ ǇǊƻōƭŢƳŀǎ 

όǇƛŜƳŢǊŀƳΣ ƪŀǎ ƴƻǘƛƪǘǳ ŀǊ DǊņŦǳΚύΣ Ǉǹƫƛǎ ƴŜǾŀǊ ƛŜƛŜǘ YŀǊƪŀǎƻƴņΦ 

43 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ tǹƫƛǎ ƴŜǾŀǊ ƛŜƛŜǘ YŀǊƪŀǎƻƴņΣ ōŜǘ Ǿŀƛ ǾƛƸǑ ǾŀǊ ǇņǊǾƛŜǘƻǘƛŜǎ Ǉŀ ņǊŢƧƛŜƳ ƭŀǳŎƛƸƛŜƳΚ ±ŀƛ ǾƛƸǑ ǾŀǊ ŀǇƭƛŘƻǘ 

ŀǇƪņǊǘ ǇƛƭǎŢǘŀƛΣ ƭŀƛ ǎŀǎƴƛŜƎǘǳ ƴƻǊƳņƭǳǎ ƭŀǳŎƛƸǳǎΚ AtbildeΥ WņΣ Ǉǹƫƛǎ ǾŀǊ ƭƛŘƻǘ ŀǇƪņǊǘ YŀǊƪŀǎƻƴŀǎ ǇƛƭǎŢǘŀƛ ǳƴ [ŀƛƳŜǎ 

rŀǘŀƳΣ ǳȊǎƪŀǘƻǘ ŀǇƪņǊǘŢƧǳǎ ƭŀǳŎƛƸǳǎ ƪņ ƴƻǊƳņƭǳǎ ƭŀǳŎƛƸǳǎΣ ǳƴ Ţǎǘ ƧŜōƪǳǊǳǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳǎ ǳȊ ǘƛŜƳ ƭŀǳŎƛƸƛŜƳΦ 

tŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛ YŀǊƪŀǎƻƴŀǎ ǇƛƭǎŢǘņ Ǿŀƛ ǳȊ [ŀƛƳŜǎ Ǌŀǘŀ ƪņ ǘņŘŀ ƴŜǘƛŜƪ ƛŜǘŜƪƳŢǘƛΦ 

44 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǳȊ ƭŀǳƪƛŜƳΣ ǇƛƭǎŢǘņǎ ǳƴ ǳȊ ŎŜưƛŜƳΣ ƪŀǎ ŀǘǊƻŘŀǎ ǳȊ YŀǊƪŀǎƻƴŀǎ ǇƛƭǎŢǘŀǎ ņǊŢƧƛŜƳ 

ƭŀǳŎƛƸƛŜƳΣ ƛȊƳŀƴǘƻƧƻǘ Ƴŀƒƛǎƪƻ ǇƻǊǘņƭǳ Ǿŀƛ ŀǊ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳŀ α[ƛŘƻƴƛǎέ ǇŀƭơŘȊơōǳΚ AtbildeΥ WņΣ ǘŀǎ ƛǊ ŀǘưŀǳǘǎΦ 

45 Wŀ ǘƛŜƪ ƛȊƳŀƴǘƻǘŀ ǳǇŜΣ ǘŀŘ ƪņ ƴņƪŀƳŀƛǎ ƭŀǳŎƛƸǑ ǘƛŜƪ ƴƻǾƛŜǘƻǘǎ ǳǇŜǎ ŀǾƻǘǎΦ ¢ŀǎ ƴŜǇƛŜŎƛŜǑŀƳǎΣ ƭŀƛ ǳǇŜ ǘŜŎŢǘǳ ǇǊƻƧņƳ 

ƴƻ ǇƛƭǎŢǘŀǎΣ ƪŀǳǘ ŀǊơ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳŀ DǊņŦǎΣ ZŢƴƛƸǑ ǳƴ Yǳƭǘŀ ǾƛŜǘŀ ƴƻǘŜƛƪǳƳƻǎ ƛǊ ǊŀƪǎǘơǘǎΥ αbŀǾ ƛŜǘŜƛŎŀƳǎ ǎŀǾƛŜƴƻǘ 

ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǳǎ YŀǊƪŀǎƻƴŀǎ DǊņŦǎ un Upe IIΣ Ƨƻ ǾŀǊ ǊŀǎǘƛŜǎ ǎƛǘǳņŎƛƧŀǎΣ ƪŀŘ ƴŜōǹǎ ƛŜǎǇŢƧŀƳǎ ǳȊƭƛƪǘ ƭŀǳŎƛƸǳ ǎŀǎƪŀƸņ ŀǊ 

noteikumiem.έ /ƛǘƛŜƳ ǾņǊŘƛŜƳΣ ƻŦƛŎƛņƭņ ǇƻȊơŎƛƧŀ ǑƫƛŜǘ ǘŀƎŀŘ ƛǊ ǘņŘŀΣ ƪŀ Ƨǹǎ ǾŀǊŀǘ ƛȊƳŀƴǘƻǘ Ǿŀƛ ƴǳ ǾƛŜƴǳΣ Ǿŀƛ ƻǘǊǳΧ 
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SPǚLES GAITA 

3. Pabeigta ceǸa, pilsǛtas un klostera punktu skaitǭġana 

Pavalstnieku pǕrvietoġana uz un no Karkasonas 

Kad ir pabeigta pilsǛta, ceǸġ vai klosteris un kad vismaz viens spǛlǛtǕjs saǺem punktus, bet spǛlǛtǕjs, kurġ 

uzlika pǛdǛjo lauciǺu, nesaǺem punktus, ġis spǛlǛtǕjs var pǕrvietot vienu pavalstnieku no viǺa krǕjuma 

uz jebkǕdu Karkasonas pilsǛtas kvartǕlu pǛc viǺa izvǛles.46 47 48 Ja ir pabeigti vairǕki objekti, spǛlǛtǕjam 

nav jǕsaǺem punkti no neviena no tiem, lai izmantotu ġǕdas iespǛjas priekġrocǭbu. SpǛlǛtǕjs var pǕrvietot 

uz Karkasonu tikai vienu pavalstnieku katrǕ gǕjienǕ.49 

Taļu ja spǛlǛtǕjam ir dubultais gǕjiens ð celtnieka dǛǸ ð pavalstnieku var pǕrvietot uz Karkasonu abǕs 

gǕjiena daǸǕs.50 

Ja spǛles gaitǕ tiek pabeigts51 kǕds objekts, tad pirms punktu un pavalstnieku vairǕkuma skaitǭġanas visi 

spǛlǛtǕji var pǕrvietot viǺu pavalstniekus no Karkasonas attiecǭgǕ kvartǕla uz objektu, par ko tiks skaitǭti 

punkti (izǺemot pavalstniekus, kas atrodas vienǕ kvartǕlǕ ar GrǕfu). TǕdǕ veidǕ pavalstniekus var pǕrvietot 

uz jau aizǺemtiem objektiem. 

                                                           
46 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ōƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǎΣ Ǌŀǘƛ Ǿŀƛ ƪƭŢǘǎ ǾŀǊŢǘǳ ǘƛƪǘ ǇņǊǾƛŜǘƻǘƛ ǳȊ ŀǘǘƛŜŎơƎƻ YŀǊƪŀǎƻƴŀǎ ǇƛƭǎŢǘŀǎ ƪǾŀǊǘņƭǳΚ Atbilde: 

.ƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǎ ǳƴ Ǌŀǘƛ - ƧņΣ ƪƭŢǘǎ - ƴŢΦ 

47 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ Wŀ Ŝǎ ƴƻǾƛŜǘƻƧǳ ƪƭŢǘƛ ǳȊ ƭŀǳƪŀΣ ƪǳǊ ŎƛǘŀƳ ǎǇŢƭŢǘņƧŀƳ ƛǊ ȊŜƳƴƛŜƪƛΣ ƭƛŜƪƻǘ ǾƛƸŀƳ ǎƪŀƛǘơǘ ǇǳƴƪǘǳǎΣ ǘǳǊǇǊŜǘƛƳ 

Ŝǎ ƴŜǎŀƸŜƳǳ ǇǳƴƪǘǳǎΣ Ǿŀƛ Ŝǎ ǾŀǊǳ ǇņǊǾƛŜǘƻǘ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǳȊ YŀǊƪŀǎƻƴŀǎ ǇƛƭǎŢǘǳΚ όYŀǳǘ ŀǊơ ŘƻǘŀƧņ ōǊơŘơ Ŝǎ ƴŜǎŀƸŜƳǳ 

ǇǳƴƪǘǳǎΣ ƪƭŢǘǎ ƴƻǘŜƛƪǘƛ ǎŀƸŜƳǎ Ǉǳƴƪǘǳǎ ǎǇŢƭŜǎ ōŜƛƎņǎύΦ AtbildeΥ WņΣ ǘŀǎ ƛǊ ŀǘưŀǳǘǎΦ ¢ƛŜƪ ƸŜƳǘƛ ǾŢǊņ ǘƛƪŀƛ ǘƛŜ ǇǳƴƪǘƛΣ ƪƻ 

ǎŀƸŜƳ ƴŜƪŀǾŢƧƻǘƛŜǎΦ [ơŘȊơƎǎ ƧŀǳǘņƧǳƳǎ ǾŀǊ ǊŀǎǘƛŜǎ ŀǘǘƛŜŎơōņ ǇǊŜǘ ǇǊŜőǳ ȌŜǘƻƴƛŜƳΣ ǇŀǊ ƪƻ ǾŀǊ ǎŀƸŜƳǘ Ǉǳƴƪǘǳǎ ǘƛƪŀƛ 

ǎǇŢƭŜǎ ōŜƛƎņǎΦ 

48 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ {ƛǘǳņŎƛƧņΣ ƪŀŘ Ƴŀƴ ƛǊ ƫŜŎŜǊƛǎΣ ƪŀǎ ƛǊ ƛŜǎǘņƧƛŜǎ ƛȊŀƛŎƛƴņƧǳƳņ ŀǊ Ƴǹƪǳ ǳƴ Ŝǎ ǳȊƭƛŜƪǳ ƭŀǳŎƛƸǳΣ ƪŀǎ ǇŀōŜƛŘȊ 

Ƴǹƪŀ ƪƭƻǎǘŜǊƛΣ ǘņŘņ ǾŜƛŘņ Ƴǹƪǎ ǎŀƸŜƳ ф Ǉǳƴƪǘǳǎ ǳƴ Ŝǎ ǎŀƸŜƳǳ лΦ ±ŀƛ ǑŀƧņ ƎŀŘơƧǳƳņ Ŝǎ ǘƻƳŢǊ ǾŀǊǳ ǇņǊǾƛŜǘƻǘ 

pavalstnieku uz Karkasonu? AtbildeΥ WņΣ Ǉǳƴƪǘǳ ǎŀƸŜƳǑŀƴŀ ƛǊ ƛȊǊŀƛǎơǘŀΣ Ǉǳƴƪǘƛ ƴŀǾ ǎŀƸŜƳǘƛ - ƴƻǎŀŎơƧǳƳƛ ƛǊ ƛȊǇƛƭŘơǘƛΦ 

49 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ǎǇŢƭŢǘņƧǎΣ ƪǳǊǑ ǇŀōŜƛŘȊŀ ǇƛƭǎŢǘǳΣ ŎŜưǳ Ǿŀƛ ƪƭƻǎǘŜǊǳΣ ōŜǘ ōŜȊ ǇŜưƸŀǎΣ ǾŀǊ ǇņǊǾƛŜǘƻǘ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǳȊ 

YŀǊƪŀǎƻƴǳ ǳƴ ǇņǊǾƛŜǘƻǘ Ŏƛǘǳ ƴƻ YŀǊƪŀǎƻƴŀǎ ǇƛǊƳǎ ōǊơȌŀΣ ƪŀŘ ǇŀǊ ǘƻ ƻōƧŜƪǘǳ ǘƛƪǎ ǎƪŀƛǘơǘƛ ǇǳƴƪǘƛΚ AtbildeΥ bŢΣ ƴŜƪņŘņ 

ƎŀŘơƧǳƳņΗ ¢ŀǎ ƛǊ ǇƛƭƴơƎƛ ŀƛȊƭƛŜƎǘǎΗ bƻ ǎņƪǳƳŀ ƴƻǘƛŜƪ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀΣ ǳƴ ǘŀŘ ǊƻŘŀǎ ƛŜǎǇŢƧŀΣ ƪŀŘ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎ ǾŀǊ ǘƛƪǘ 

ǇņǊǾƛŜǘƻǘǎ ǳȊ YŀǊƪŀǎƻƴǳΦ Wŀ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ƛȊƳŀƴǘƻ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳΣ ƪŀǎ Ƨŀǳ ƛǊ YŀǊƪŀǎƻƴņΣ ǘŀŘ ǾƛƸǑ ǎŀƸŜƳ punktus par objektu, 

ǘņǘŀŘ ǇņǊǾƛŜǘƻǘ Ŏƛǘǳ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǳȊ YŀǊƪŀǎƻƴǳ ƴŜŘǊơƪǎǘΦ 

50 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǾŀǊ ǇņǊǾƛŜǘƻǘ ǳȊ YŀǊƪŀǎƻƴŀǎ ǇƛƭǎŢǘǳ ŎŀǳǊ Ƴŀƒƛǎƪƻ ǇƻǊǘņƭǳΚ AtbildeΥ bŢΦ aŀƒƛǎƪŀƛǎ 

ǇƻǊǘņƭǎ ǘƛƪŀƛ ưŀǳƧ ǳȊƭƛƪǘ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳǎ ǳȊ ƭŀǳŎƛƸƛŜƳΣ ƪŀǎ ǾŀǊŢǘǳ ǘƛƪǘ ŀƛȊƸŜƳǘƛ ƭŜƎņƭƛΣ ǎŀǎƪŀƸņ ŀǊ ǇŀƳŀǘƴƻǘŜƛƪǳƳƛŜƳΣ ƛǘ 

ƪņ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǘƛƪƪƻ ōǹǘǳ ǳȊƭƛŎƛǎ Ǒƻ ƭŀǳŎƛƸǳΦ bƻƪưǹǑŀƴŀ YŀǊƪŀǎƻƴņ ƴƻǘƛŜƪ ǎŀǎƪŀƸņ ŀǊ ŎƛǘƛŜƳ ƴƻǘŜƛƪǳƳƛŜƳΦ 

51 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳǎ YŀǊƪŀǎƻƴņ ǾŀǊ ǇņǊǾƛŜǘƻǘ ǳȊ ǘǳƪǑƛŜƳ ŎŜưƛŜƳΣ ǇƛƭǎŢǘņƳΣ ƪƭƻǎǘŜǊƛŜƳ Ǿŀƛ ƭŀukiem? Atbilde: 

WņΣ ƪŀŘ ƛǊ ǇŀōŜƛƎǘǎ ǘǳƪǑǎ ŎŜưǑΣ ǇƛƭǎŢǘŀ Ǿŀƛ ƪƭƻǎǘŜǊƛǎΣ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳǎ ƴƻ ŀǘǘƛŜŎơƎņ ǇƛƭǎŢǘŀǎ ƪǾŀǊǘņƭŀ ώǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳǎ Ǉƛƭơ ǾŀǊ 

ǇņǊǾƛŜǘƻǘ ǘƛƪŀƛ ǳȊ ǇƛƭǎŢǘņƳ ǳǘǘΦϐ ǾŀǊ ǇņǊǾƛŜǘƻǘ ǳƴ ƴŜƪŀǾŢƧƻǘƛŜǎ ǎŀƸŜƳǘ ǇǳƴƪǘǳǎΦ tŀǊŀǎǘƛ ƴŜŀƛȊƸŜƳǘņǎ ǇƛƭǎŢǘŀǎΣ ŎŜưƛ Ǿai 

ƪƭƻǎǘŜǊƛ ƴŜƴƻǇŜƭƴŀ ưƻǘƛ ŘŀǳŘȊ ǇǳƴƪǘǳǎΣ ǑņŘǎ ƎņƧƛŜƴǎ ƎŀƭǾŜƴƻƪņǊǘ ƛǊ ƴƻŘŜǊơƎǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ŀǘƎǊƛŜǑŀƴŀƛ ƴƻ YŀǊƪŀǎƻƴŀǎ 

ǎǇŢƭŢǘņƧŀ ƪǊņƧǳƳņΦ 
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Pavalstniekus var pǕrvietot saskaǺǕ ar sekojoġiem noteikumiem: 

Å no pils kvartǕla pavalstnieku var pǕrvietot uz pilsǛtu;52 

Å no kalves kvartǕla pavalstnieku var pǕrvietot uz ceǸu; 

Å no katedrǕles kvartǕla pavalstnieku var pǕrvietot uz klosteri;53 54 

Å no tirgus kvartǕla pavalstnieku var pǕrvietot uz lauku.55 

Pavalstnieki no tirgus kvartǕla var tikt pǕrvietoti tikai spǛles beigǕs.56 57 

  

                                                           
52 tŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛ ƴƻ YŀǊƪŀǎƻƴŀǎ ǇƛƭǎŢǘŀǎ όǇƛƭǎ ƪǾŀǊǘņƭǎύ ƴŜǾŀǊ ǇņǊǾƛŜǘƻǘƛŜǎ ǳȊ Ǉƛƭƛ όƴƻ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳŀ Tilti, Pilis un Tirgi), 

Ƨƻ Ǉƛƭǎ ƴŀǾ ǇƛƭǎŢǘŀΣ ōŜǘ ƛǊ Ŏƛǘŀ ǘƛǇŀ ƻōƧŜƪǘǎΦ 

53 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ [ơŘȊ ǑƛƳ ƴŜōƛƧŀ ƛŜǎǇŢƧŀƳǎ ǳȊƭƛƪǘ ƻǘǊƻ Ƴǹƪǳ ǳȊ ƪƭƻǎǘŜǊƛΧ AtbildeΥ ¢ƛŜǑƛ ǘņΗ bƻǘŜƛƪǳƳƻǎ ƴŀǾ ƴƻǊņŘơǘǎΣ ƪŀ 

ƪƭƻǎǘŜǊƛ ǾŀǊ ŀƛȊƸŜƳǘ ǘƛƪŀƛ ǾƛŜƴǎ ƳǹƪǎΦ ¢ŀǎ ǾƛŜƴƪņǊǑƛ ƴŜōƛƧŀ ƛŜǎǇŢƧŀƳǎ ƭŀǳŎƛƸǳ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀǎ ƴƻǘŜƛƪǳƳǳ ŘŢưΦ ¢ņ ƛǊ ǇƛǊƳņ 

ƛŜǎǇŢƧŀ ƴƻȊŀƎǘ ƪƭƻǎǘŜǊƛ ƴƻ ǎǇŢƭŢǘņƧŀΦ ¦ƴ ƭƛŜƭņ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀ ǳȊ ƪƭƻǎǘŜǊŀ ǘŀƎŀŘ ǾŀǊōǹǘ ƴƻŘŜǊơƎŀΦ 

54 !ōŀǘƛƧŀƛ ƛǊ Ǿƛǎŀǎ ƪƭƻǎǘŜǊŀ ǊŀƪǎǘǳǊơƎŀǎ ǇŀȊơƳŜǎ, ǘņǘŀŘ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǾŀǊ ǇņǊǾƛŜǘƻǘ ƴƻ YŀǘŜŘǊņƭŜǎ ƪǾŀǊǘņƭŀ ǳȊ ŀōŀǘƛƧǳ. 

PavalsǘƴƛŜƪǳ ƴƻ YŀǘŜŘǊņƭŜǎ ƪǾŀǊǘņƭŀ ǾŀǊ ǇņǊǾƛŜǘƻǘ ŀǊơ ǳȊ ƪǳƭǘŀ ǾƛŜǘǳκǎǾŢǘƴơŎǳ Ǿŀƛ ǳȊ ±ņŎǳ ƪƭƻǎǘŜǊƛΣ ƪŀǎ ŘŀǊōƻƧņǎ ƪņ 

parastais klosteris. ±ņŎǳ ƪƭƻǎǘŜǊŀ ƎŀŘơƧǳƳņΣ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪŀƳ Ƨņōǹǘ ŘŜƪƭŀǊŢǘŀƳ ǇŀǊ Ƴǹƪǳ όƴŜ ǇŀǊ ŀōŀǘǳύΣ Ƨƻ Ǒƛǎ ƻōƧŜƪǘǎ 

ǘƛƪŀ ǇŀōŜƛƎǘǎ Ǉǳƴƪǘǳ ǎŀƸŜƳǑŀƴŀƛ ǘƛƪŀƛ ƪņ ƪƭƻǎǘŜǊƛǎ. tŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ƴŜǾŀǊ ǇņǊǾƛŜǘƻǘ ƴƻ YŀǘŜŘǊņƭŜǎ ƪǾŀǊǘņƭŀ ǳȊ ±ņŎǳ 

klosteri ar abatu. 

55 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ǾŀǊ ǇņǊǾƛŜǘƻǘ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ƴƻ YŀǊƪŀǎƻƴŀǎ ǇƛƭǎŢǘŀǎ ǳȊ ƭŀǳƪŀ ŀǊ ƪƭŢǘƛΣ ǳƴΣ Ƨŀ ƧņΣ Ŏƛƪ Ǉǳƴƪǘǳ ƴƻǇŜƭƴŀ 

ǎǇŢƭŢǘņƧǎ όм Ǿŀƛ оύΚ AtbildeΥ WņΣ ǘŀǎ ƛǊ ŀǘưŀǳǘǎΦ tǳƴƪǘƛ ǇŀǊ ȊŜƳƴƛŜƪǳ ǘƛƪǎ ƛŜǎƪŀƛǘơǘƛ ƴŜƪŀǾŢƧƻǘƛŜǎΦ {ǇŢƭŢǘņƧǎ ǎŀƸŜƳ ǘƛƪŀƛ м 

Ǉǳƴƪǘǳ ǇŀǊ ƪŀǘǊǳ ǇŀōŜƛƎǘǳ ǇƛƭǎŢǘǳ ǳƴ όǎǾŀǊơƎƛύ Ǒƛǎ ȊŜƳƴƛŜƪǎ ƴŜŀǘǊƻŘŀǎ ǳȊ ƭŀǳƪŀ ƴƻǎƭŢƎǳƳŀ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ ōǊơŘơΦ 

!ŎơƳǊŜŘȊŀƳƛΣ ƪŀ ǑņŘŀ ǾŜƛŘŀ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀ ǘƻƳŢǊ ǇǊŀǎŀ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ ƛȊǊŀƛǎơǘņƧǳΣ ƪņ ǘƻ ŀǇǊŀƪǎǘŀ 

pamatnoteikumi ς ǘŀǎ ǾŀǊŢǘǳ ƴƻǘƛƪǘ ǎǇŢƭŜǎ ōŜƛƎņǎ Ǿŀƛ ǇƛŜǾƛŜƴƻƧƻǘ Ƨŀǳƴǳ ƭŀǳƪǳ ǇƛŜ ƭŀǳƪŀ ŀǊ ƪƭŢǘƛΦ 

56 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ƪƭŢǘǎ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀ ǳƴ ǘŀƛ ǎŜƪƻƧƻǑņ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀ ǇŀǊ ƭŀǳƪƛŜƳ ǎƪŀƛǘņǎ ƪņ ƛŜǎǇŢƧŀ ǇņǊǾƛŜǘot 

ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ƴƻ YŀǊƪŀǎƻƴŀǎ ǇƛƭǎŢǘŀǎΚ AtbildeΥ WņΣ Ǉǳƴƪǘǳǎ ǇŀǊ ƭŀǳƪƛŜƳ ǾŀǊ ǎŀƸŜƳǘ ƴŜ ǘƛƪŀƛ ǎǇŢƭŜǎ ōŜƛƎņǎΣ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛ 

ǘƛǊƎǹ ǾŀǊ ǘƛƪǘ ǇņǊǾƛŜǘƻǘƛ ǳȊ ƭŀǳƪƛŜƳ ŀǊơ ǎǇŢƭŜǎ ǾƛŘǹΦ ¢ŀǎ ƴƻǘƛŜƪ ǳȊǊŜƛȊ ǇŢŎ ƪƭŢǘǎ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀǎ ǳƴ ǇƛǊƳǎ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ 

par zemniekiemΣ ƪņ ŀǊơ ǇŢŎ Ƨŀǳƴŀ ƭŀǳƪŀ ŀǊ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǇƛŜǾƛŜƴƻǑŀƴŀǎ ǇƛŜ ƭŀǳƪŀ ŀǊ ƪƭŢǘƛΦ 

57 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ Yņ ƴƻǘƛŜƪ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǇņǊǾƛŜǘƻǑŀƴŀ ǇƛǊƳǎ ƴƻǎƭŢƎǳƳŀ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎΚ AtbildeΥ tǊƛƴŎƛǇņ ưƻǘƛ ƭơŘȊơƎƛ 

ǘŀƳΣ ƪņ ǘŀǎ ƴƻǘƛŜƪ ǎǇŢƭŜǎ ƭŀƛƪņΦ bƻǎƭŢƎǳƳŀ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴǳ αƛȊǊŀƛǎŀέ ǎǇŢƭŢǘņƧǎΣ ƪǳǊǑ ǳȊƭƛƪŀ ǇŢŘŢƧƻ ƭŀǳŎƛƸǳ ǳƴ ǘņŘņ 

ǾŜƛŘņ ǇŀōŜƛŘȊŀ ǎǇŢƭƛΦ {ņƪƻǘ ŀǊ ǎǇŢƭŢǘņƧǳ Ǉŀ ƪǊŜƛǎƛ ƴƻ ŀƪǘơǾņ ǎǇŢƭŢǘņƧŀΣ ƪŀǘǊǎ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǇņǊǾƛŜǘƻ ǾƛŜƴǳ ƴƻ ǾƛƸŀ 

ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛŜƳ ƴƻ YŀǊƪŀǎƻƴŀǎ ǳȊ ŀǘǘƛŜŎơƎƻ ƻōƧŜƪǘǳ ώǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳǎ Ǉƛƭơ ǾŀǊ ǇņǊǾƛŜǘƻǘ ǘƛƪŀƛ ǳȊ ǇƛƭǎŢǘņƳ ǳǘǘΦϐ ǳȊ ǎǇŢƭŜǎ 

ƭŀǳƪǳƳŀΦ tŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳǎ ǾŀǊ ǇņǊǾƛŜǘƻǘ ŀǊơ ǳȊ ƴŜǇŀōŜƛƎǘƛŜƳ ŎŜưƛŜƳΣ ǇƛƭǎŢǘņƳΣ ƪƭƻǎǘŜǊƛŜƳ ǳƴ ƭŀǳƪƛŜƳΣ ǳƴ ǇŀǊ ǘƛŜƳ ŀǊơ 

ǘƛƪǎ ƛŜǎƪŀƛǘơǘƛ Ǉǳƴƪǘƛ ǎǇŢƭŜǎ ōŜƛƎņǎΦ ~ơ ǇǊƻŎŜŘǹǊŀ ǘǳǊǇƛƴņǎΣ ƪŀƳŢǊ ƴŜǾƛŜƴǎ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǾŀƛǊǎ ƴŜǾŀǊ ǇņǊǾƛŜǘƻǘ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜkus 

ƴƻ YŀǊƪŀǎƻƴŀǎΦ DǊņŦǎ ǘƻƳŢǊ ōƭƻƫŢ ǇƛƭǎŢǘŀǎ ƪǾŀǊǘņƭǳΣ ƪǳǊ ǾƛƸǑ ǘŀƧņ ōǊơŘơ ǳȊǘǳǊŀǎΦ tŀǊŀǎǘƛ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ŀǊ ƭƛŜƭņƪƻ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ 

ǎƪŀƛǘǳ YŀǊƪŀǎƻƴņ ōǹǎ ǇŢŘŢƧŀƛǎΣ ƪǳǊǑ ǇņǊǾƛŜǘƻǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ƴƻ YŀǊƪŀǎƻƴŀǎΦ 
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KǕ tas notiek praksǛ? 

SpǛlǛtǕjs pa kreisi no tǕ, kurġ uzlika pǛdǛjo lauciǺu, uzsǕk. ViǺam seko citi spǛlǛtǕji, atbilstoġi pieǺemtajai 

secǭbai. SpǛlǛtǕjs, kurġ uzlika pǛdǛjo lauciǺu, var pǕrvietot savus pavalstniekus pǛdǛjais. Katrs spǛlǛtǕjs 

var izvǛlǛties pǕrvietot jebkurus, visus vai nevienu no viǺa pavalstniekiem no attiecǭgǕ pilsǛtas kvartǕla uz 

objektu, par ko tiks skaitǭti punkti. Lielie pavalstnieki arǭ var tikt pǕrvietoti uz Karkasonu. KǕ parasti, tie 

skaitǕs kǕ divi pavalstnieki attiecǭbǕ uz vairǕkuma aprǛǵinǕġanu. Tad punktu skaitǭġana turpinǕs kǕ 

parasti.58 

Jebkuri pavalstnieki, kuri netika pǕrvietoti, paliek KarkasonǕ. Pavalstnieki KarkasonǕ var tikt pǕrvietoti tikai 

iepriekġ aprakstǭtajǕ veidǕ. Atgriezties pie spǛlǛtǕja nekǕdǕ citǕ veidǕ tie nevar. 

GrǕfs 

Kad spǛlǛtǕjs pǕrvieto pavalstnieku uz Karkasonu, viǺġ var tajǕ paġǕ laikǕ pǕrvietot GrǕfu uz 

vienu no pilsǛtas kvartǕliem. No kvartǕla, kur tajǕ brǭdǭ uzturas GrǕfs, pavalstniekus pǕrvietot 

nevar. PiemǛram, ja tiek skaitǭti punkti par pilsǛtu, un GrǕfs uzturas pilǭ, neviens nevar pǕrvietot 

pavalstnieku no pils uz pilsǛtu. 

Pavalstnieki ġajǕ kvartǕlǕ paliek GrǕfa svǭtǕ un tǕdǛǸ tiek bloǵǛti lǭdz momentam, kad GrǕfs tiks pǕrvietots 

uz citu kvartǕlu. GrǕfam vienmǛr skaidri jǕstǕv vienǕ no kvartǕliem, un viǺġ nekad neatstǕj Karkasonu. 

                                                           
58 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ Yņ ǘƛŜƪ ǎƪŀƛǘơǘƛ Ǉǳƴƪǘƛ ǇŀǊ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛŜƳ YŀǊƪŀǎƻƴņΚ AtbildeΥ tǳƴƪǘƛ ƴŜǘƛŜƪ ǎƪŀƛǘơǘƛΗ YŀǊƪŀǎƻƴņ ƴŜǾŀǊ 

ǎŀƸŜƳǘ ǇǳƴƪǘǳǎΦ ¢ŀőǳ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛ ǾŀǊ ƛŜǘŜƪƳŢǘ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴǳΣ Ƨŀ ǎǇŢƭŢǘņƧƛ ǇņǊǾƛŜǘƻ ǘƻǎ ǳȊ ƧŜōƪņŘǳ ǇƛƭǎŢǘǳΣ ŎŜưǳΣ 

ƪƭƻǎǘŜǊƛ Ǿŀƛ ƭŀǳƪǳΣ ǇŀǊ ƪƻ ǑƻōǊơŘ ǘƛƪǎ ǎƪŀƛǘơǘƛ ǇǳƴƪǘƛΦ 
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Katari 

oriǥinǕli izdots Spielbox izdevniecǭbǕ 2004. gadǕ59 

XI gadsimtǕ visǕ RietumeiropǕ, ǭpaġi DienvidfrancijǕ sǕka izplatǭties jauna 

reliǥija, kas tika nosaukta par katarismu. Romas katoǸi juta apdraudǛjumu 

savai varenǭbai un nolǛma veikt pasǕkumus, lai mazinǕtu katarisma ietekmi. 

1165. gadǕ notika konference ar mǛrǵi vienot visus katoǸus, arǭ katarus, taļu 

tǕ bija neveiksmǭga. PǕvests Inocents III sȊtǭja pie katariem vienu no 

uzticamǕkajiem vǭriem Bernardu no Klervo, taļu iecere beidzǕs ar to, ka sȊtnis 

pats savǕm acǭm redzǛja, ka katari ticǭbǕ ir patiesǕki, nekǕ korumpǛtǕ katoǸu 

Baznǭca. Ar XIII gadsimta sǕkumu Karkasona kǸȊst par Kataru reliǥijas balstu. 

Tad 1209. gadǕ tika uzsǕkts Krusta karġ pret katariem. Lǭdz ar Karkasonas 

aplenkumu 1209. gadǕ sǕkǕs 40 gadu karġ. Lai gan katariem palǭgǕ bieģi devǕs templieġu bruǺinieki, viǺu 

pilsǛtas viena pǛc otras kapitulǛja pǕrspǛka priekġǕ, un lielais vairums kataru tika fiziski iznǭcinǕti. 

PAPILDUS ELEMENTI 

Å 4 jaunie lauciǺi 

SPǚLES GAITA 

1. LauciǺa uzlikġana 

Ļetrus jaunus lauciǺus sajauc kopǕ ar citiem lauciǺiem. Ar tiem ir jǕrǭkojas kǕ parasti, izǺemot zemǕk 

aprakstǭtus noteikumus. 

3. Pabeigta ceǸa, pilsǛtas un klostera punktu skaitǭġana 

PabeigtǕ pilsǛta 

PilsǛtas, kas ietver lauciǺus ar Kataru simbolu, skaitǕs aplenktǕs. Kad vien aplenktǕ 

pilsǛta tiek pabeigta spǛles gaitǕ, spǛlǛtǕjs saǺem tikai 1 punktu par katru lauciǺu un par 

katru ǥerboni ierasto 2 punktu vietǕ. Ja pilsǛta ietver katedrǕli, tad spǛlǛtǕjs saǺem tikai 2 

punktus par katru lauciǺu un par katru ǥerboni. Ja pilsǛta paliek nepabeigta spǛles beigǕs, 

noslǛguma punktu skaitǭġanas brǭdǭ punkti par to netiek saǺemti.  

                                                           
59 Rio Grande Games izŘŜǾƴƛŜŎơōŀ нллуΦ ƎŀŘņ ŀǊơ ǇǳōƭƛŎŢƧŀ Ǒƻ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǳ ȊŜƳ ƴƻǎŀǳƪǳƳŀ Aplenkums (Siege) 

sava Yǳƭǘŀ ǾƛŜǘŀΣ !ǇƭŜƴƪǳƳǎ ǳƴ wŀŘƻǑǳƳǎ (Cult, Siege and Creativityύ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳŀ ǎŀǎǘņǾņΦ 
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IzbǛgġana no aplenktǕs pilsǛtas 

No aplenktǕs pilsǛtas ir iespǛjams izbǛgt caur blakusesoġo klosteri.60 61 

Ja klosteris tieġi robeģojas ar Kataru lauciǺu (arǭ pa diagonǕli), tad 

spǛlǛtǕjs gǕjiena beigǕs var noǺemt vienu bruǺinieku62 no pilsǛtas un 

atgriezt to savǕ krǕjumǕ.63 

SPǚLES BEIGAS 

NoslǛguma punktu skaitǭġana 

Lauki 

Zemnieki piegǕdǕ pǕrtiku gan aplencǛjiem, gan aplenktajiem. TǕtad par 

katru pabeigto aplenkto pilsǛtu zemnieks saǺem dubultotu punktu skaitu 

par laukiem ð 6 punktus par parasto lauku, vai 8 punktus par lauku ar 

cȊku.64 

 

 

                                                           
60 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ōǊǳƸƛƴƛŜƪǎ ŀǇƭŜƴƪǘŀƧņ ǇƛƭǎŢǘņ ǾŀǊ ƛȊōŢƎǘ ŎŀǳǊ ŀōŀǘƛƧǳ Ǿŀƛ ǎǾŢǘƴơŎǳΣ Ǿŀƛ ǘƛƪŀƛ ŎŀǳǊ ƪƭƻǎǘŜǊƛΚ AtbildeΥ WņΣ 

ŀōŀǘƛƧŀƛ ǳƴ ǎǾŢǘƴơŎŀƛ ƛǊ Ǿƛǎŀǎ ƪƭƻǎǘŜǊƛƳ ǊŀƪǎǘǳǊơƎņǎ ǇŀȊơƳŜǎΦ 

61 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ Wŀ Ƴŀƴŀ ǇƛƭǎŢǘŀ ǘƛŜƪ ŀǇƭŜƴƪǘŀΣ ǳƴ ōƭŀƪǳǎ ƛǊ ŀōŀǘƛƧŀΣ ƪƭƻǎǘŜǊƛǎ Ǿŀƛ ǎǾŢǘƴơŎŀΣ Ǿŀƛ ōƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǎΣ Ǿŀƛ Ǌŀǘƛ ŀǊơ 

ǾŀǊ ƛȊōŢƎǘΚ AtbildeΥ WņΣ ōƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊƛ ǳƴ Ǌŀǘƛ ŀǊơ ǾŀǊ ƛȊōŢƎǘ ŎŀǳǊ ƪƭƻǎǘŜǊƛŜƳΣ ŀōŀǘƛƧņƳ ǳƴ ǎǾŢǘƴơŎņƳΦ 

62 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ Wŀ Ƴŀƴ ƛǊ ǾƛŜƴǎ ōǊǳƸƛƴƛŜƪǎ ŀǇƭŜƴƪǘŀƧņ ǇƛƭǎŢǘņΣ ǳƴ Ŏƛǘǎ ōǊǳƸƛƴƛŜƪǎ Ŏƛǘņ ŀǇƭŜƴƪǘŀƧņ ǇƛƭǎŢǘņ ǳƴ ōƭŀƪǳǎ ŀōņƳ 

ŀǇƭŜƴƪǘŀƧņƳ ǇƛƭǎŢǘņƳ ƛǊ ƪƭƻǎǘŜǊƛΣ Ǿŀƛ ǾŀǊ ŀōƛ ōǊǳƸƛƴƛŜƪƛ ƛȊōŢƎǘ Ƴŀƴŀ ƎņƧƛŜƴŀ ōŜƛƎņǎΣ Ǿŀƛ Ƴŀƴ ŜǾŀƪǳņŎƛƧŀƛ ƛǊ ƧņƛȊǾŢƭŀǎ 

ǘƛƪŀƛ ǾƛŜƴǎ ōǊǳƸƛƴƛŜƪǎΚ AtbildeΥ ±ƛŜƴņ ƎņƧƛŜƴņ ǾŀǊ ƛȊōŢƎǘ ǘƛƪŀƛ ǾƛŜƴǎ ōǊǳƸƛƴƛŜƪǎΦ bŀǾ ǎǾŀǊơƎƛΣ Ǿŀƛ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛ ŀǘǊƻŘŀǎ 

ǾƛŜƴņ ǇƛƭǎŢǘņ Ǿŀƛ ŘŀȌņŘņǎΦ 

63 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ Ŝǎ ǾŀǊǳ ǾƛŜƴƪņǊǑƛ ŀǘōǊơǾƻǘ ōǊǳƸƛƴƛŜƪǳ ƎņƧƛŜƴŀ ōŜƛƎņǎΣ Ƨŀ ŀǊ ŀǇƭŜƴƪǘƻ ǇƛƭǎŢǘǳ ǊƻōŜȌƻƧŀǎ ƪƭƻǎǘŜǊƛǎΣ Ǿŀƛ 

Ƴŀƴ ƛǊ ƧņǳȊƭƛŜƪ ƭŀǳŎƛƸǑ ǘŀƧņ ǇƛƭǎŢǘņ Ǿŀƛ ƧņŀƛȊƸŜƳ ōƭŀƪǳǎŜǎƻǑŀƛǎ ƪƭƻǎǘŜǊƛǎ όǘŀƧņ ǇŀǑņ ƎņƧƛŜƴņύΚ AtbildeΥ .ǊǳƸƛƴƛŜƪƛ ǾŀǊ 

ƛȊōŢƎǘ ǘŀŘΣ ƪŀŘ ƴƻǎŀŎơƧǳƳƛ όƪƭƻǎǘŜǊƛǎ ōƭŀƪǳǎ YŀǘŀǊǳ ƭŀǳŎƛƸŀƳύ ƛǊ ƛȊǇƛƭŘơǘƛΦ {ǇŢƭŢǘņƧŀƳ ƴŀǾ ƻōƭƛƎņǘƛ ƧņǳȊƭƛŜƪ ƭŀǳŎƛƸǑ ǘŀƧņ 

ǇƛƭǎŢǘņ Ǿŀƛ ƧņŀƛȊƸŜƳ ōƭŀƪǳǎŜǎƻǑŀƛǎ ƪƭƻǎǘŜǊƛǎΦ ±ƛŜƴơƎŀƛǎ ƴƻǎŀŎơƧǳƳǎ - ǇƛƭǎŢǘņ Ƨņōǹǘ ǾƛƸŀ ōǊǳƸƛƴƛŜƪŀƳΦ 

64 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ǇŀǊ ŀǇƭŜƴƪǘƻ ǇƛƭǎŢǘǳΣ Ƨŀ ǘņ ŀǘǊƻŘŀǎ ǳȊ ƭŀǳƪŀ ŀǊ ƪƭŢǘƛΣ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǘƻƳŢǊ ǎŀƸŜƳ Řǳōǳƭǘǳ punktu skaitu? 

AtbildeΥ WņΦ 

LauciǺu sadalǭjums 

KopǕ 
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Princese un PȊǵis 

oriǥinǕli izdots Hans im Gl¿ck izdevniecǭbǕ 2005. gadǕ 

PAPILDUS ELEMENTI 

Å 30 jaunie lauciǺi, ieskaitot 6 vulkǕnus, 12 pȊǵa lauciǺus, 6 maǥiskǕ portǕla un 6 princeses lauciǺus 

Å 1 PȊǵis 

Å 1 Feja 

SPǚLES GAITA 

1. LauciǺa uzlikġana 

Jaunie lauciǺi tiek uzlikti saskaǺǕ ar pamatnoteikumiem. Visi jaunie lauciǺi ietver simbolu (vulkǕnu, pȊǵi, 

princesi vai maǥisko portǕlu), kam ir nozǭme otrajǕ posmǕ - pavalstnieka uzlikġana. SǭkǕk to funkcijas ir 

aprakstǭtas zemǕk. 

Citi jaunie lauciǺi:65 

 

 

 

2. Pavalstnieka figȊriǺas uzlikġana uz laukuma 

Feja 

Pavalstnieka, celtnieka, cȊkas vai torǺa figȊriǺas66 uzlikġanas vietǕ67, spǛlǛtǕjs var izlemt pǕrvietot 
neitrǕlo feju un uzlikt to blakus68 vienam no viǺa pavalstniekiem.69 70 Feja uzsǕk spǛli spǛles 
laukuma malǕ. Ja feja jau atrodas pie kǕda pavalstnieka, to drǭkst pǕrvietot pie cita pavalstnieka. 

                                                           
65 Wŀ ƛȊƳŀƴǘƻ ǘǳƴŜưŀ ȌŜǘƻƴǳǎ ƴƻ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳŀ TunelisΣ ǘŀŘ ȊŜƳņƪ ǇŀǊņŘơǘŀƛǎ ŎŜưǑ ƛǊ ǎŀŘŀƭơǘǎΣ ǳƴ ǘņ ǎŜƎƳŜƴǘƛ Ŧŀƪǘƛǎƪƛ 

var nekad nesavienoties. 

66 {ǇŢƭŢƧƻǘ ŀǊ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǳ Tornis. 

67 Ja tiek izmantota ŘŀǊōơōŀ αbƻƸŜƳǘ ŦƛƎǹǊƛƸǳ ƴƻ ǎǇŢƭŜǎ ƭŀǳƪǳƳŀέ ƴƻ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳŀ 5ȊơǊŜǎΣ ŦŜƧǳ ǇņǊǾƛŜǘƻǘ ƴŜŘǊơƪǎǘΣ 

Ƨƻ Ǒơ ŘŀǊōơōŀ ǎƪŀƛǘņǎ ƪņ αǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪŀ ŦƛƎǹǊƛƸŀǎ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀ ǳȊ ƭŀǳƪǳƳŀέΦ 

68 ¢ƛƪŀƛ ǾƛŜƴǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎ ǾŀǊ ŀǘǊŀǎǘƛŜǎ άōƭŀƪǳǎέ όǾŀƛ ōǹǘ ǎŀƛǎǘơǘǎ ŀǊύ ŦŜƧŀƛΦ ¢ņŘņ ǾŜƛŘņΣ ǘƛƪŀƛ ǾƛŜƴǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎ ǎŀƸŜms 

Ǉǳƴƪǘǳǎ ƴƻ ŦŜƧŀǎ όнΦ ǳƴ оΦ ŦŜƧŀǎ ŦǳƴƪŎƛƧŀǎΣ ǎƪΦ ȊŜƳņƪύΦ tŀǘ Ƨŀ Ŏƛǘǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎ ƛǊ ǳȊƭƛƪǘǎ ǘŀƧņ ǇŀǑņ ƻōƧŜƪǘņ ǳȊ Ǒơ ǇŀǑŀ 

ƭŀǳŎƛƸŀ όǇƛŜƳŢǊŀƳΣ ŀǊ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳŀ Lidonis ǇŀƭơŘȊơōǳύΣ ǘŀǎ ǾƛŜƴŀƭƎŀ ƴŜǎƪŀƛǘơǎƛŜǎ αōƭŀƪǳǎέ ŦŜƧŀƛΦ 

69 tƛŜǾŢǊǎ ǳȊƳŀƴơōǳ ǘŀƳΣ ƪŀ ŎŜƭǘƴƛŜƪǎ ǳƴ Ŏǹƪŀ ƴŀǾ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛΣ ǘņǘŀŘ ǇƛŜ ǘƛŜƳ ƴŜǾŀǊ ǇņǊǾƛŜǘƻǘ ŦŜƧǳΦ 

70 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ǾŀǊ ǇņǊǾƛŜǘƻǘ ŦŜƧǳ ǳȊ ƭŀǳŎƛƸŀΣ ƪǳǊ ǾƛŜƴơƎŀƛǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎ ŀǘǊƻŘŀǎ ǳȊ ǘƻǊƸŀΚ AtbildeΥ WņΦ 

Tunelis: ceǸġ nav sadalǭts, kǕ arǭ nav sadalǭts lauks augġǕ un apakġǕ. 

Klosteris pilsǛtǕ: Kad spǛlǛtǕjs uzliek pavalstnieku uz ġo lauciǺu, tam jǕbȊt skaidri uzliktam 
vai pilsǛtǕ, vai klosterǭ. Ja pavalstnieks tiek uzlikts klosterǭ, klosteris tiek pabeigts tad, kad tam 
visapkǕrt ir salikti 8 lauciǺi, pat ja pilsǛta nav pabeigta. Pavalstnieku var uzlikt arǭ kǕ mȊku, ja 
apkǕrtǛjǕ pilsǛtǕ jau ir bruǺinieks. PretǛjam arǭ ir taisnǭba. 
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Fejai ir 3 funkcijas: 

Å PȊǵis nevar ienǕkt uz lauciǺa, kur stǕv feja. TǕtad jebkurġ pavalstnieks uz ġǭ lauciǺa ir aizsargǕts no 

pȊǵa. 

Å Ja spǛlǛtǕja gǕjiena sǕkumǕ feja stǕv pie viena no ġǭ spǛlǛtǕja pavalstniekiem, tad spǛlǛtǕjs 

nekavǛjoties saǺem 1 punktu. (Ja celtnieks rada dubulto gǕjienu ġim spǛlǛtǕjam, ġis punkts tiek saǺemts 

tikai vienu reizi.) 

Å Ja feja stǕv pie pavalstnieka, kurġ atrodas kǕdǕ no objektiem (pilsǛtǕ, uz ceǸa, klosterǭ vai uz lauka), par 

ko tȊlǭt tiks saǺemti punkti, ġǭ pavalstnieka ǭpaġnieks saǺem 3 papildus punktus, neatkarǭgi no tǕ, cik 

punktu spǛlǛtǕjs saǺem par objektu (ja saǺem vispǕr).71 72 PǛc punktu ieskaitǭġanas pavalstnieks 

atgrieģas pie spǛlǛtǕja, bet feja paliek tur, kur tǕ ir.73 

 

Å Ja spǛlǛtǕjs ar celtnieku izmanto dubulto gǕjienu, viǺġ saǺem papildus punktu par feju tikai pirmǕ 

gǕjiena sǕkumǕ. 

Å Feja nepasargǕ no paǺemġanas gȊstǕ (paplaġinǕjums Tornis). 

Å Ja spǛlǛtǕjs pǕrvieto feju, viǺġ nevar uzlikt nevienu citu figȊriǺu, ieskaitot celtnieku, cȊku, 

birǥermeistaru, klǛti vai ratus.74 

VulkǕns 

SpǛlǛtǕjam, kurġ uzliek vulkǕnu, nekavǛjoties ir jǕpǕrvieto pȊǵis no paġreizǛjǕs vietas uz 

vulkǕna lauciǺu. SpǛlǛtǕjs nedrǭkst uzlikt pavalstnieku uz ġǭ lauciǺa, kǕ arǭ, nevienu citu 

figȊriǺu, izǺemot pȊǵi75, bet var, saskaǺǕ ar pamatnoteikumiem, pǕrvietot feju. Pavalstnieki nedrǭkst 

aizǺemt to paġu lauciǺu, uz kura tajǕ brǭdǭ atrodas pȊǵis. 

Å SpǛlǛtǕjs, kurġ uzliek vulkǕna lauciǺu, un ar to izveido iespǛju uzlikt klǛti, var uzlikt klǛti. 

 

  

                                                           
71 tƛŜǾŢǊǎƛŜǘ ǳȊƳŀƴơōǳΣ ƪŀ о ǇŀǇƛƭŘǳǎ Ǉǳƴƪǘǳ ǎŀƸŜƳǑŀƴŀ ƴŀǾ ǎŀƛǎǘơǘŀ ŀǊ ǇŀǊŀǎǘƻ Ǉǳƴƪǘǳ ǎŀƸŜƳǑŀƴǳ ǇŀǊ ǇŀōŜƛƎǘƻ 

ƻōƧŜƪǘǳΦ ¢ņŘņ ǾŜƛŘņΣ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎ ǑŀƧņ ƻōƧŜƪǘņΣ ƪŀƳ ōƭŀƪǳǎ ŀǘǊƻŘŀǎ ŦŜƧŀΣ ǎŀƸŜƳǎ о Ǉǳƴƪǘǳǎ Ǉŀǘ Ƨŀ ǑƛƳ ǎǇŢƭŢǘņƧŀƳ ƴŀǾ 

ǾŀƛǊņƪǳƳŀΣ ƭŀƛ Řŀōǹǘǳ Ǉǳƴƪǘǳǎ ǇŀǊ Ǒƻ ƻōƧŜƪǘǳΦ 

72 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ Wŀ ŦŜƧŀ ŀǘǊƻŘŀǎ ǳȊ ƭŀǳŎƛƸŀ ƪƻǇņ ŀǊ ȊŀǳŘŢƧǳǑƻ ƛȊŀƛŎƛƴņƧǳƳǳ ƫŜŎŜǊƛ Ǿŀƛ Ƴǹƪǳ όǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǎ Kulta Vieta), 

Ǿŀƛ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǘƻƳŢǊ ǎŀƸŜƳ о ǇŀǇƛƭŘǳǎ ǇǳƴƪǘǳǎΚ AtbildeΥ YŀŘ ƛȊŀƛŎƛƴņƧǳƳǎ ƛǊ ŀǘǊƛǎƛƴņǘǎ όǘΦƛΦΣ ƪņŘǎ ƛǊ ǳȊǾŀǊŢƧƛǎύΣ ŀōƛ 

ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛ ǘƛŜƪ ŀǘƎǊƛŜȊǘƛ ǇƛŜ ǎǇŢƭŢǘņƧƛŜƳΣ ǘņŘņ ǾŜƛŘņ ƴŜǾƛŜƴǎ ƴŜŀǘǊƻŘŀǎ ŦŜƧŀƛ ōƭŀƪǳǎΦ ¢ŀƧņ ƳƻƳŜƴǘņΣ ƪŀŘ ƛȊŀƛŎƛƴņƧǳƳǎ 

ƛǊ ŀǘǊƛǎƛƴņǘǎ ǳƴ ǾƛŜƴǎ ŘŀƭơōƴƛŜƪǎ αǎŀƸŜƳέ л ǇǳƴƪǘǳǎΣ ŢƪŀΣ ƪǳǊņ ŀǘǊƻŘŀǎ Ǒƛǎ ŘŀƭơōƴƛŜƪǎΣ ǇŀƭƛŜƪ ƴŜǇŀōŜƛƎǘŀΦ ~ơ ƛŜƳŜǎƭŀ 

ŘŢưΣ ŘŀƭơōƴƛŜƪǎ Ǉŀǘ ƴŜǇƛŜŘŀƭņǎ Ǉǳƴƪǘǳ ƛŜǎƪŀƛǘơǑŀƴņ όŀǘǑƫƛǊơōņΣ ǇƛŜƳŢǊŀƳΣ ƴƻ ƎŀŘơƧǳƳŀΣ ƪŀŘ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ƛǊ ōŜȊ ǾŀƛǊņƪuma 

ǇƛƭǎŢǘņύ ǳƴ ŀǘǘƛŜŎơƎƛ ŀǊơ ƴŜǎŀƸŜƳ ǇŀǇƛƭŘǳǎ ǇǳƴƪǘǳǎΦ 

73 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ Wŀ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǇŀōŜƛŘȊ ǇƛƭǎŢǘǳ ǳƴ ƴŜǳȊƭƛŜƪ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳΣ Ǿŀƛ ǾƛƸǑ ǾŀǊ ǇņǊǾƛŜǘƻǘ ŦŜƧǳ ǇƛŜ ǎŀǾŀ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪŀ 

ǑŀƧņ ǇƛƭǎŢǘņ ǳƴ ƴƻǇŜƭƴơǘ ǘǊơǎ ǇŀǇƛƭŘǳǎ ǇǳƴƪǘǳǎΚ AtbildeΥ WņΣ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀΣ ƪņ ŀǊơ ŦŜƧŀǎ ǇņǊǾƛŜǘƻǑŀƴŀΣ ƴƻǘƛŜƪ 

ǇƛǊƳǎ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎΦ 

74 tŀǾŀŘƻƴƛ ǘƻƳŢǊ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ ǇŢŎ ŦŜƧŀǎ ǇņǊǾƛŜǘƻǑŀƴŀǎ. 

75 ¦ȊƭƛŜƪƻǘ Ǿǳƭƪņƴŀ ƭŀǳŎƛƸǳΣ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ƴŜǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ όƛŜǎƪŀƛǘƻǘ ǇŀǾŀŘƻƴƛύΣ ŎŜƭǘƴƛŜƪǳ Ǿŀƛ Ŏǹƪǳ ǳȊ Ǒƻ ƭŀǳŎƛƸǳ. 

¢ƻƳŢǊΣ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ ƪƭŢǘƛ όƧƻ ǘņ ƴŜŀǘǊƻŘŀǎ ǳȊ ƪƻƴƪǊŢǘŀ ƭŀǳŎƛƸŀύΣ ǳȊƭƛƪǘ ǘƻǊƸŀ ŦƛƎǹǊƛƸǳΣ ǳȊƭƛƪǘ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǳȊ 

[ŀƛƳŜǎ ǊŀǘǳΣ Ǿŀƛ ǇņǊǾƛŜǘƻǘ ŦŜƧǳΦ aŀȊņǎ ƳņƧƛƸŀǎ ƴŀǾ ŦƛƎǹǊƛƸŀǎΣ ǘņǘŀŘ ǘņǎ ŀǊơ ŘǊơƪǎǘ ǳȊƭƛƪǘΦ Wŀ ƴŜǇƛŜŎƛŜǑŀƳǎΣ ǘƛƭǘǳ ŀǊơ ǾŀǊ 

uzlikt. 
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PȊǵis 

SpǛlǛtǕjs, kurġ uzliek lauciǺu ar pȊǵi, var uzlikt pavalstnieku vai pǕrvietot feju kǕ parasti.76  

Tad spǛle tiek apturǛta ð pȊǵis nǕk! 

SǕkot ar ġǭ brǭģa aktǭvo spǛlǛtǕju, katram spǛlǛtǕjam ir jǕpǕrvieto pȊǵis tieġi uz vienu lauciǺu 

horizontǕli vai vertikǕli. PȊǵis vienmǛr apstaigǕ seġus lauciǺus, neatkarǭgi no spǛlǛtǕju skaita, izǺemot 

gadǭjumu, kad pȊǵis nonǕk strupceǸǕ. ViǺġ nevar apmeklǛt vienu lauciǺu divas reizes77, kǕ arǭ lauciǺu, kur 

dotajǕ brǭdǭ atrodas feja. 78 

Kad vien pȊǵis tiek novietots uz lauciǺa, kur atrodas spǛlǛtǕju figȊriǺas (pavalstnieki, celtnieki vai cȊkas) 79 

80, tie visi tiek atgriezti pie attiecǭgǕ spǛlǛtǕja.81 

Å PȊǵis noǺem sekojoġas figȊriǺas no spǛles laukuma: parasto vai lielo pavalstnieku, cȊku, celtnieku, 

pavalstnieku uz torǺa, birǥermeistaru un ratus. 

Å PȊǵis nevar ieiet Karkasonas pilsǛtǕ. 82 

Å PȊǵis nenoǺem pavalstnieku no pils (Tilti, Pilis un Tirgi). 

Gadǭjumos, kad pǛdǛjais laupǭtǕjs, bruǺinieks vai zemnieks tiek noǺemts no ceǸa, pilsǛtas vai lauka, arǭ 

jebkurġ celtnieks vai cȊka, kas pieder ġim spǛlǛtǕjam, tiek noǺemti no attiecǭgǕ objekta. Kad pȊǵis ir 

pabeidzis pǕrvietoġanos, spǛle turpinǕs kǕ parasti.83 

StrupceǸi: PȊǵa pǕrvietoġanǕs beidzas tad, ja pȊǵis tiek novietots uz lauciǺa, no kura viǺġ nevar turpinǕt 

pǕrvietoġanos, ievǛrojot augstǕkminǛtos noteikumus. 

Piezǭme: KamǛr nav uzlikts lauciǺġ ar vulkǕnu, pȊǵis paliek spǛles laukuma malǕ un nekustas. Ja tiek 

paǺemts lauciǺġ ar pȊǵi, tas tiek atlikts malǕ un spǛlǛtǕjs var paǺemt citu lauciǺu. Lǭdzko pȊǵis iesaistǕs 

spǛlǛ, jebkǕdi pȊǵa lauciǺi, kas agrǕk tika atlikti malǕ, tiek atgriezti atpakaǸ krǕjumǕ, un spǛle turpinǕs kǕ 

lǭdz ġim. 

 

 

                                                           
76 WŀǳǘņƧǳƳǎ: Jŀ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǳȊƭƛŜƪ ƭŀǳŎƛƸǳ ŀǊ Ǉǹƫƛ ǳƴ ǇƛŜǾƛŜƴƻ Řŀưǳ ǘƻǊƴƛƳ όǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǎ Tornis), kas notiek vispirms: 

ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪŀ ǇŀƸŜƳǑŀƴŀ Ǝǹǎǘņ Ǿŀƛ Ǉǹƫŀ ǇņǊǾƛŜǘƻǑŀƴņǎΚ AtbildeΥ DǹǎǘŜƪƸƛ ǘƛŜƪ ǇŀƸŜƳǘƛ ǇƛǊƳƛŜΦ ¢ƻǊƸŀ ŦƛƎǹǊƛƸŀǎ 

ǳȊƭƛƪǑŀƴŀ ƛǊ ŀƭǘŜǊƴŀǘơǾŀ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀƛΣ ǘņǘŀŘΣ ƴƻǘƛŜƪ ǇƛǊƳǎ Ǉǹƫŀ ǇņǊǾƛŜǘƻǑŀƴņǎΦ 

77 tǹƫƛǎ ƴŜǾŀǊ ŀǘƎǊƛŜȊǘƛŜǎ ǳȊ ǘƻ ǇŀǑǳ ƭŀǳŎƛƸǳΣ ƴƻ ƪǳǊŀ ǾƛƸǑ ōƛƧŀ ǎņŎƛǎ ƪǳǎǘơōǳΦ 

78 tǹƫƛǎ var ƛŜƛŜǘ ƭŀǳŎƛƸņΣ ƪǳǊ ŘƻǘŀƧņ ōǊơŘơ ŀǘǊƻŘŀǎ .ǳǊǾƛǎ Ǿŀƛ wŀƎŀƴŀ όǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǎ α.ǳǊǾƛǎ ǳƴ wŀƎŀƴŀέύΦ 

79 .ƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǳ ǳƴ Ǌŀǘǳǎ var ŀǇŢǎǘ ǇǹƫƛǎΣ ǎŀƎǹǎǘơǘ ǘƻǊƴƛǎ Ǿŀƛ ǎŀƪņǊŘƛƴņǘ ǇǊƛƴŎŜǎŜΦ 

80 bŜƛǘǊņƭŀǎ ŦƛƎǹǊƛƸŀǎΣ ƛŜǎƪŀƛǘƻǘ .ǳǊǾƛ ǳƴ wŀƎŀƴǳΣ tǹƫƛǎ ŀǇŢǎǘ nevar. 

81 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ Wŀ ǳȊ ǾƛŜƴŀ ƭŀǳŎƛƸŀ ŀǘǊƻŘŀǎ ŘƛǾƛ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛ όǇƛŜƳŢǊŀƳΣ ǳȊ ǘƻǊƸŀ ǳƴ ǇƛƭǎŢǘņύΣ Ǿŀƛ Ǉǹƫƛǎ ŀǇŢŘ ŀōǳǎΚ 

AtbildeΥ WņΣ ǾƛƸǑ ŀǇŢŘ ŀōǳǎΦ 

82 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ tǹƫƛǎ ƴŜǾŀǊ ƛŜƛŜǘ YŀǊƪŀǎƻƴņΣ ōŜǘ Ǿŀƛ ǾƛƸǑ ǾŀǊ ǇņǊǾƛŜǘƻǘƛŜǎ Ǉŀ ņǊŢƧƛŜƳ ƭŀǳŎƛƸƛŜƳΚ ±ŀƛ ǾƛƸǑ ǾŀǊ ŀǇƭƛŘƻǘ 

ŀǇƪņǊǘ ǇƛƭǎŢǘŀƛΣ ƭŀƛ ǎŀǎƴƛŜƎǘǳ ƴƻǊƳņƭǳǎ ƭŀǳŎƛƸǳǎΚ AtbildeΥ WņΣ Ǉǹƫƛǎ ǾŀǊ ƭƛŘƻǘ ŀǇƪņǊǘ YŀǊƪŀǎƻƴŀǎ ǇƛƭǎŢǘŀƛ ǳƴ [ŀƛƳŜǎ 

ratam, uzskŀǘƻǘ ŀǇƪņǊǘŢƧǳǎ ƭŀǳŎƛƸǳǎ ƪņ ƴƻǊƳņƭǳǎ ƭŀǳŎƛƸǳǎΣ ǳƴ Ţǎǘ ƧŜōƪǳǊǳǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳǎ ǳȊ ǘƛŜƳ ƭŀǳŎƛƸƛŜƳΦ 

tŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛ YŀǊƪŀǎƻƴŀǎ ǇƛƭǎŢǘņ Ǿŀƛ ǳȊ [ŀƛƳŜǎ Ǌŀǘŀ ƪņ ǘņŘŀ ƴŜǘƛŜƪ ƛŜǘŜƪƳŢǘƛΦ 

83 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ YŀŘ ǇƛƭǎŢǘŀΣ ƪƭƻǎǘŜǊƛǎ Ǿŀƛ ŎŜưǑ ǘƛŜƪ ǇŀōŜƛƎǘƛ ŀǊ Ǉǹƫŀ ƭŀǳŎƛƸŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴǳΣ Ǿŀƛ Ǉǳƴƪǘƛ ǇŀǊ ǘƻ ǘƛŜƪ ƛŜǎƪŀƛǘơǘƛ 

ǇƛǊƳǎ Ǉǹƫŀ ǇņǊǾƛŜǘƻǑŀƴņǎΚ AtbildeΥ tǹƫƛǎ ǇņǊǾƛŜǘƻƧŀǎ ǇƛǊƳǎ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ ǳƴ ǾŀǊ ŀǘōǊơǾƻǘ ǇŀōŜƛƎǘƻ ǇƛƭǎŢǘǳΣ 

ƪƭƻǎǘŜǊƛ Ǿŀƛ ŎŜưǳΣ ǇƛǊƳǎ ƛŜǎǘņƧŀǎ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀΦ 
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Maǥiskais portǕls 

SpǛlǛtǕjs, kurġ uzliek lauciǺu ar maǥisko portǕlu, var uzlikt pavalstnieku ġajǕ gǕjienǕ uz ġǭ 

lauciǺa, vai uz jebkuru agrǕk uzliktu lauciǺu.84 85 86 

IevǛro pamatnoteikumus!87 PiemǛram, pavalstnieku nevar uzlikt uz jau aizǺemta vai pabeigta ceǸa, pilsǛtǕ, 

klosterǭ vai uz lauka.88 89 

Princese 

SpǛlǛtǕjs, kurġ uzliek lauciǺu ar princesi, var to izdarǭt saskaǺǕ ar pamatnoteikumiem. Ja 

spǛlǛtǕjs izmanto ġo lauciǺu, lai paplaġinǕtu pilsǛtu, ko jau aizǺem viens vai vairǕki 

pavalstnieki, spǛlǛtǕjs var noǺemt vienu bruǺinieku (lielo vai mazo), birǥermeistaru vai ratus 

                                                           
84 ¢ņ ƪņ ŎŜƭǘƴƛŜƪǎ ǳƴ Ŏǹƪŀ ƴŀǾ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛΣ ǘƛŜ ƴŜǾŀǊ ƛȊƳŀƴǘƻǘ Ƴŀƒƛǎƪƻ ǇƻǊǘņƭǳΦ 

85 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ōƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǎΣ Ǌŀǘƛ Ǿŀƛ ƪƭŢǘǎ όǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǎ !ōŀǘƛƧŀ ǳƴ .ƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǎύ ǾŀǊ ƛȊƳŀƴǘƻǘ Ƴŀƒƛǎƪƻ 

ǇƻǊǘņƭǳΚ AtbildeΥ .ƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǎ ǳƴ Ǌŀǘƛ - ƧņΣ ƪƭŢǘǎ - ƴŢΦ 

86 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ tŀǾŀŘƻƴƛǎ ǾŀǊ ƛȊƳŀƴǘƻǘ Ƴŀƒƛǎƪƻ ǇƻǊǘņƭǳΚ AtbildeΥ WņΣ tŀǾŀŘƻƴƛǎ ǾŀǊ ƛȊƳŀƴǘƻǘ Ƴŀƒƛǎƪƻ ǇƻǊǘņƭǳΦ 

¢ŀőǳΣ Ƨƻ Ƴŀƒƛǎƪŀƛǎ ǇƻǊǘņƭǎ ǎƪŀƛǘņǎ ƪņ ƻōƧŜƪǘǎΣ ǇŀǊŀǎǘŀƛǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎ ǳƴ tŀǾŀŘƻƴƛǎ ƴŜǾŀǊ Yht' ƛȊƳŀƴǘƻǘ Ƴŀƒƛǎƪƻ 

ǇƻǊǘņƭǳ ǾƛŜƴņ ƎņƧƛŜƴņ ς ǇƛǊƳŀƛǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎ αŀƛȊƸŜƳέ Ƴŀƒƛǎƪƻ ǇƻǊǘņƭǳΣ ǳƴ Ŏƛǘǳǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳs (ieskaitot Pavadoni) 

ǾŀƛǊǎ ƴŜǾŀǊ ǳȊ ǘņ ǳȊƭƛƪǘΦ hǘǊǳ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ ǘƛƪŀƛ ǳȊ ǘņ ǇŀǑŀ ƭŀǳŎƛƸŀΦ 

87 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǾŀǊ ǇņǊǾƛŜǘƻǘ ǳȊ YŀǊƪŀǎƻƴŀǎ ǇƛƭǎŢǘǳ Ǿŀƛ ǳȊ [ŀƛƳŜǎ Ǌŀǘŀ ŎŀǳǊ Ƴŀƒƛǎƪƻ ǇƻǊǘņƭǳΚ Atbilde: 

bŢΦ aŀƒƛǎƪŀƛǎ ǇƻǊǘņƭǎ ǘƛƪŀƛ ưŀǳƧ ǳȊƭƛƪǘ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳǎ ǳȊ ƭŀǳŎƛƸƛŜƳΣ ƪŀǎ ǾŀǊŢǘǳ ǘƛƪǘ ŀƛȊƸŜƳǘƛ ƭŜƎņƭƛΣ ǎŀǎƪŀƸņ ŀǊ 

ǇŀƳŀǘƴƻǘŜƛƪǳƳƛŜƳΣ ƛǘ ƪņ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǘƛƪƪƻ ōǹǘǳ ǳȊƭƛŎƛǎ Ǒƻ ƭŀǳŎƛƸǳΦ bƻƪưǹǑŀƴŀ YŀǊƪŀǎƻƴņ ǳƴ ǳȊ [ŀƛƳŜǎ wŀǘŀ ƴƻǘƛŜƪ 

ǎŀǎƪŀƸņ ŀǊ ŎƛǘƛŜƳ ƴƻǘŜƛƪǳƳƛŜƳΦ 

88 WŀǳǘņƧǳƳǎ: Vai var uzlikt pavalstniekǳ ǳȊ ƭŀǳƪƛŜƳΣ ǇƛƭǎŢǘņǎ ǳƴ ǳȊ ŎŜưƛŜƳΣ ƪŀǎ ŀǘǊƻŘŀǎ ǳȊ YŀǊƪŀǎƻƴŀǎ ǇƛƭǎŢǘŀǎΣ [ŀƛƳŜǎ 

rata un Skolas ņǊŢƧƛŜƳ ƭŀǳŎƛƸƛŜƳΣ ƛȊƳŀƴǘƻƧƻǘ Ƴŀƒƛǎƪƻ ǇƻǊǘņƭǳΚ AtbildeΥ WņΦ 

89 Wŀ Ƴŀƒƛǎƪņ ǇƻǊǘņƭŀ ƭŀǳŎƛƸŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀ ǇŀōŜƛŘȊ ƪņŘǳ ƻōƧŜƪǘǳ όǇƛŜƳΦΣ ƪƭƻǎǘŜǊƛύΣ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǘŀƧņ ŎŀǳǊ Ƴŀƒƛǎƪƻ ǇƻǊǘņƭǳ 

ǳȊƭƛƪǘ ƴŜǾŀǊΣ Ƨƻ ǘŀǎ ǎƪŀƛǘņǎ ǇŀōŜƛƎǘǎ ǇƛǊƳǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪŀ ŦƛƎǹǊƛƸŀǎ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀǎ ǳȊ ƭŀǳƪǳƳŀ ŦņȊŜǎ. 

PiemǛrs ļetriem spǛlǛtǕjiem: 

¶ SpǛlǛtǕjs A pǕrvieto pȊǵi uz augġu, 

¶ SpǛlǛtǕjs B pǕrvieto pȊǵi pa kreisi, 

¶ SpǛlǛtǕjs C pǕrvieto pȊǵi uz leju, 

¶ SpǛlǛtǕjs D pǕrvieto pȊǵi pa kreisi, to nevar 
pǕrvietot pa labi. 

¶ Tad atkal ir spǛlǛtǕja A kǕrta, un viǺġ 
pǕrvieto pȊǵi uz augġu. 

¶ Tad spǛlǛtǕjs B pǕrvieto pȊǵi uz augġu, un 
ar to pȊǵa pǕrvietoġanǕs beidzas. 

¶ Zilais un Sarkanais pavalstnieki tiek 
atgriezti savu ǭpaġnieku krǕjumos. 
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(ieskaitot savu) no pilsǛtas un atgriezt to tǕ ǭpaġniekam.90 Ja spǛlǛtǕjs nenoǺem pavalstnieku, viǺġ var 

uzlikt pavalstnieku saskaǺǕ ar pamatnoteikumiem. 

¶ Ja pilsǛtǕ atrodas vairǕku spǛlǛtǕju bruǺinieki, spǛlǛtǕjs, kurġ uzliek lauciǺu, var brǭvi izvǛlǛties, kǕds 
bruǺinieks tiks noǺemts. 

¶ Ja pǛdǛjais bruǺinieks tiek noǺemts no pilsǛtas, kurǕ arǭ atrodas ġǭ spǛlǛtǕja celtnieks, tad celtnieks 
arǭ tiek noǺemts un atgriezts spǛlǛtǕjam. 

¶ Ja bruǺinieks tiek noǺemts no pilsǛtas, spǛlǛtǕjs nedrǭkst uzlikt vai pǕrvietot nevienu citu figȊriǺu 
(pavalstnieku, celtnieku, cȊku, birǥermeistaru, klǛti, ratus, torǺa figȊriǺu vai feju). 

 

LauciǺu sadalǭjums 

 

                                                           
90 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ Wŀ Ǉǹƫƛǎ ǾŀǊ ŀǇŢǎǘ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǳȊ ǘƻǊƸŀΣ Ǿŀƛ ǘņŘǳ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǾŀǊ ǎŀƪņǊŘƛƴņǘ ǇǊƛƴŎŜǎŜΚ 

AtbildeΥ ¢ƻǊƴƛǎ ƴŜƛŜǘƛƭǇǎǘ ǇƛƭǎŢǘŀǎ ŘŀưņΦ ¢ņǎ ƛǊ ŘƛǾŀǎ ƴŜǎŀƛǎǘơǘŀǎ ȊƻƴŀǎΦ 

KopǕ 
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Upe II 

oriǥinǕli izdots Hans im Gl¿ck izdevniecǭbǕ 2005. gadǕ 

PAPILDUS ELEMENTI 

Å 12 jaunie upes lauciǺi91 

SagatavoġanǕs spǛlei 

SpǛles sǕkuma lauciǺġ ar tumġo mugurpusi netiek izmantots. Upes avota, atzarojuma un ezera ar vulkǕnu 

lauciǺi ir jǕatdala no pǕrǛjiem, turpretim atlikuġie lauciǺi ir jǕsajauc ar attǛlu uz leju. Upes avota lauciǺġ tiek 

novietots galda vidȊ.92 JaunǕkais spǛlǛtǕjs novieto upes atzarojumu.93 Tad katrs spǛlǛtǕjs, atbilstoġi 

pieǺemtajai secǭbai, Ǻem un uzliek lauciǺu pie kreisǕs vai labǕs upes attekas. LauciǺġ ar vulkǕnu tiek uzlikts 

pǛdǛjais. 

Upes lauciǺus var novietot pǛc spǛlǛtǕja vǛlmes, ar diviem izǺǛmumiem: 

1. 180Á pagriezieni nav atǸauti.94  

2. Divas upes attekas nekad nevar bȊt savienoti. 

Tikpat kǕ pamatspǛlǛ, katrs spǛlǛtǕjs var uzlikt pavalstnieku pǛc viǺa vǛlmes, bet uz paġas upes 

pavalstniekus likt nedrǭkst.95 

Ja jums nav saistǭto paplaġinǕjumu, lauciǺiem ar traktieri, vulkǕnu un cȊku ganǕmpulku nav seviġǵas 

nozǭmes.96 

                                                           
91 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ƭŀǳƪǎ ŀǇ ŜȊŜǊǳκŀǾƻǘǳ ƛǊ ǳȊǎƪŀǘņƳǎ ǇŀǊ ǾƛŜƴǳ ƭŀǳƪǳΚ ±ŀƛ ŜȊŜǊǎκŀǾƻǘǎ ƴŜǎŀŘŀƭŀ ƭŀǳƪǳ ŘŀưņǎΚ Atbilde: 

WņΣ ƭŀǳƪǎ ŀǇ ŜȊŜǊǳκŀǾƻǘǳ ƛǊ ǳȊǎƪŀǘņƳǎ ǇŀǊ ǾƛŜƴǳ ƭŀǳƪǳΦ 

92 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ǎǇŢƭŢƧƻǘ ŀǊ ŘƛǾƛŜƳ Upes komplektiem, ƳǳƳǎ Ƨņǘŀƛǎŀ ŘƛǾŀǎ ǳǇŜǎ όƛȊƳŀƴǘƻƧƻǘ ŘƛǾǳǎ ǳǇŜǎ ŀǾƻǘǳǎύ Ǿŀƛ 

ƧņƛȊǎƭŢŘȊ ǾƛŜƴǎ ŀǾƻǘǎ ǳƴ ǾƛŜƴǎ ŜȊŜǊǎ ǳƴ Ƨņǘŀƛǎŀ ǘƛƪŀƛ ǾƛŜƴŀ ǳǇŜΚ AtbildeΥ ±ƛŜƴǎ ǳǇŜǎ ŀǾƻǘǎ ǳƴ ǾƛŜƴǎ ŜȊŜǊǎ ƛǊ ƧņƛȊǎƭŢŘȊΦ 

93 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ Wŀ Ƨǹǎ ŀǇǾƛŜƴƻƧŀǘ DǊņŦǎΣ ZŢƴƛƸǑ ǳƴ Yǳƭǘŀ ǾƛŜǘŀ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǳ ŀǊ Upe II, tad jums ir divi upes atzarojumi. 

!ŎơƳǊŜŘȊŀƳƛ ǾƛŜƴǎ ƴƻ ǘƛŜƳ ǘƛŜƪ ƴƻǾƛŜǘƻǘǎ ƴŜƪŀǾŢƧƻǘƛŜǎΣ ōŜǘ Ǿŀƛ ƻǘǊǎ ƛǊ ƧņǎŀƧŀǳŎ ƪƻǇņ ŀǊ ŀǘƭƛƪǳǑŀƧƛŜƳ ǳǇŜǎ ƭŀǳŎƛƸƛŜƳΣ 

Ǿŀƛ ƧņƛȊǎƭŢŘȊ ƴƻ ǎǇŢƭŜǎΚ AtbildeΥ Cŀƪǘƛǎƪƛ ǘŀǎ ƴƻȊơƳŢΣ ƪŀ Ƨǹǎ ƛȊƳŀƴǘƻƧŀǘ Upe II ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǳ ŘƛǾŀǎ ǊŜƛȊŜǎΦ ¢ņ ƴŜōƛƧŀ 

ǇƭņƴƻǘǎΣ ǳƴ ǘŀǎ ǾŀǊ ǊŀŘơǘ ǇǊƻōƭŢƳŀǎ ŀǊ ƭŀǳŎƛƸǳ ƴƻǾƛŜǘƻǑŀƴǳΦ bƻǘŜƛƪǳƳƛ ƴŜŀǇǊŀƪǎǘŀ ǑņŘǳ ƎŀŘơƧǳƳǳΣ ǘņǘŀŘ ƧŜōƪǳǊǑ ǾŀǊ 

ŘŀǊơǘ ǘņΣ ƪņ ǾƛƸŀƳ ƭƛŜƪŀǎ ǇŀǊŜƛȊņƪΦ 

94 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ Ϧ¦Ϧ ǾŜƛŘŀ ƭơƪǳƳƛ ƛǊ ŀƛȊƭƛŜƎǘƛ Ǿƛǎŀǎ ǳǇŜǎ ƎŀǊǳƳņΣ Ǿŀƛ ǘŀǎ ŀǘǘƛŜŎņǎ ǘƛƪŀƛ ǳȊ ǘƛƪƪƻ ǳȊƭƛƪǘƻ ǳǇŜǎ ƭŀǳŎƛƸǳΚ 

AtbildeΥ tƛƭƴơƎƛ ŀƛȊƭƛŜƎǘƛ ƛǊ ǘƛƪŀƛ ǎŜƪƻƧƻǑņ ƎņƧƛŜƴŀ ƭơƪǳƳƛΦ ¢ƛŜǎŀΣ ǾŀǊŢǘǳ ōǹǘ ǇǊƻōƭŢƳŀǎ ŀǊ ƭŀǳŎƛƸǳ ǳȊƭƛƪǑŀƴǳΣ Ƨŀ ǎǘŀǊǇ 

ƭơƪǳƳƛŜƳ ōǹǎ ǘƛƪŀƛ ǾƛŜƴǎ ǳǇŜǎ ƭŀǳŎƛƸǑ ŀǊ ǘŀƛǎƴƻ ǳǇŜǎ ǎŜƎƳŜƴǘǳΦ 

95 Upes segmenti sadala laukus. 

96 ¢ƻƳŢǊΣ ǑŜƛǘΣ ǑƫƛŜǘΣ ƴŀǾ ǇŀƳŀǘƻƧǳƳŀΣ ƪņǇŢŎ ƴŜƛȊƳŀƴǘƻǘ Ŏǹƪǳ ƎŀƴņƳǇǳƭƪǳ ōŜȊ ǇŀǑŀǎ ŎǹƪŀǎΣ Ƨƻ Ǉǳƴƪǘƛ ǇŀǊ ǘƛŜƳ ǘƛŜƪ 

ǎƪŀƛǘơǘƛ ƴŜŀǘƪŀǊơƎƛΦ 
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SpǛlǛtǕjs, kurġ uzliek vulkǕnu, pavalstnieku uz ġǭ lauciǺa uzlikt nevar, bet tai vietǕ viǺam uz tǕ ir jǕnovieto 

pȊǵis. Tas Ǹauj nekavǛjoties paǺemt citu lauciǺu97 un uzsǕkt normǕlu spǛles gaitu. 

CȊku ganǕmpulka lauciǺġ nopelna zemniekam, kuram pieder ġis lauks, 1 papildus punktu par katru pilsǛtu. 

Ġis bonuss ir papildus pie tǕ punkta, ko dod parasta cȊka no paplaġinǕjuma TirgotǕji un Celtnieki.98 99 

Piezǭme: Ja JȊs izmantojat kopǕ Karkasonas GrǕfu un Upi II, ir iespǛjams, ka ne visus upes lauciǺus varǛs 

uzlikt uz spǛles laukuma, jo tǕ bȊs pǕrǕk tuvu pie Karkasonas pilsǛtas. Upes lauciǺi, kas nevar bȊt uzlikti, 

tiek izǺemti no spǛles, tǕpat kǕ tas notiek pamatspǛlǛ. Pat ja upi nevar normǕli pabeigt, spǛlei ir jǕturpinǕs 

kǕ parasti. 

LauciǺu sadalǭjums100 

 

                                                           
97 LǊ ƧņŀǘȊơƳŢΣ ƪŀ Ǒơ ƴŀǾ Ǿǳƭƪņƴŀ ƭŀǳŎƛƸŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀǎ ǎǘŀƴŘŀǊǘǇǊƻŎŜŘǹǊŀ όŀǘōƛƭǎǘƻǑƛ tǊƛƴŎŜǎŜ ǳƴ tǹƫƛǎ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳŀ 

ƴƻǘŜƛƪǳƳƛŜƳύΦ {ŀǎƪŀƸņ ŀǊ ǘƛŜƳ ƴƻǘŜƛƪǳƳƛŜƳΣ Ǿǳƭƪņƴŀ ƭŀǳŎƛƸŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀ ƴŜŀǘưŀǳƧ ǎǇŢƭŢǘņƧŀƳ ǇŀƸŜƳǘ ƻǘǊƻ ƭŀǳŎƛƸǳΦ ¢ņ 

ǾƛŜǘņ ǾƛƸǑ ǾŀǊ ǾŜƛƪǘ ŘŀǊōơōŀǎΣ ƪŀǎ ƴŀǾ ǎŀƛǎǘơǘŀǎ ŀǊ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴǳΣ ǘņŘŀǎ ƪņ ŦŜƧŀǎ ǇņǊǾƛŜǘƻǑŀƴŀ Ǿŀƛ ǘƻǊƸŀ ŦƛƎǹǊƛƸŀǎ 

ǳȊƭƛƪǑŀƴŀΦ 

98 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ Ŝǎ ǎŀƸŜƳǳ ōƻƴǳǎǳ ƴƻ Ŏǹƪǳ ƎŀƴņƳǇǳƭƪŀ ƭŀǳŎƛƸŀ ŀǊơ ǘŀŘΣ Ƨŀ Ƴŀƴ ƴŀǾ Ŏǹƪŀǎ ǳȊ ǘņ ƭŀǳƪŀΚ AtbildeΥ WņΣ 

ǾŀǊŢǘǳ Ǉŀǘ ǘŜƛƪǘΣ ƪŀ Ŏǹƪǳ ƎŀƴņƳǇǳƭƪǎ ƛǊ ƴŜƛǘǊņƭŀ ŎǹƪŀΦ 

99 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ Ŏǹƪǳ ƎŀƴņƳǇǳƭƪŀ ƭŀǳŎƛƸǑ ŘƻŘ ǇŀǇƛƭŘǳǎ Ǉǳƴƪǘǳ ŀǊơ ƪƭŢǘƛƧ όƪƭŢǘǎ Ґ п ǇǳƴƪǘƛΣ ƪƭŢǘǎ + Ŏǹƪǳ ƎŀƴņƳǇǳƭƪǎ 

Ґ р Ǉǳƴƪǘƛ ǇŀǊ ǇƛƭǎŢǘǳύΚ AtbildeΥ /ǹƪǳ ƎŀƴņƳǇǳƭƪŀ ƭŀǳŎƛƸǑ ǎƪŀƛǘņǎ ǘƛƪŀƛ ŀǘǘƛŜŎơōņ ǇǊŜǘ ȊŜƳƴƛŜƪƛŜƳΣ ƴŜǾƛǎ ƪƭŢǘƛΦ 

100 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ /ƛƪ ƭŀǳƪǳ ƛǊ ǳȊ ƭŀǳŎƛƸŀ CSCS όƭŀǳŎƛƸǑ ŀǊ ǇƛƭǎŢǘǳ ŀōņǎ ǳǇŜǎ ƪǊŀǎǘƻǎύΚ ±ŀƛ ǇƛƭǎŢǘŀ-ǘƛƭǘǎ ŀǊơ ǎŀŘŀƭŀ ƭŀǳƪǳǎΣ Ǿŀƛ 

tikai to dara tikai upe? AtbildeΥ [ŀǳƪǳ ǎŀŘŀƭŀ ǘƛƪŀƛ ǳǇŜΦ ¦Ȋ Ǒơ ƭŀǳŎƛƸŀ ƛǊ ǘƛƪŀƛ ŘƛǾƛ ƭŀǳƪƛΦ 

KopǕ 
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Tornis 

oriǥinǕli izdots Hans im Gl¿ck izdevniecǭbǕ 2006. gadǕ 

PAPILDUS ELEMENTI 

Å 18 jaunie lauciǺi 

Å 30 torǺa figȊriǺas (vienǕ krǕsǕ) 

Å 1 kartona tornis lauciǺu vilkġanai. Torni izjaukt nav ieteicams. LauciǺus var Ǻemt no augġas un no 
apakġas. Jo mazǕk paliek lauciǺu tornǭ, jo lielǕkǕ varbȊtǭba, ka citi lauciǺi izkritǭs, kad tie tiks Ǻemti no 
apakġas, tǕpǛc mǛs iesakǕm Ǻemt lauciǺus no augġas. 

SagatavoġanǕs spǛlei 

Atbilstoġi spǛlǛtǕju skaitam, katrs spǛlǛtǕjs saǺem torǺa figȊriǺas: 

¶ divi spǛlǛtǕji - 10 figȊriǺas katrs, 

¶ trǭs spǛlǛtǕji - 9 figȊriǺas katrs, 

¶ ļetri spǛlǛtǕji - 7 figȊriǺas katrs, 

¶ pieci spǛlǛtǕji - 6 figȊriǺas katrs, 

¶ seġi spǛlǛtǕji - 5 figȊriǺas katrs. 

SPǚLES GAITA 

1. LauciǺa uzlikġana 

Jaunie lauciǺi tiek uzlikti saskaǺǕ ar pamatnoteikumiem. IzǺemto torǺu pamatus, uz lauciǺiem nav jaunu 

elementu. 

 

 

 

2. Pavalstnieka figȊriǺas uzlikġana uz laukuma 

Fejas pǕrvietoġanas vai pavalstnieka, celtnieka vai cȊkas uzlikġanas vietǕ spǛlǛtǕjs drǭkst uzlikt vienu no 

viǺa torǺa figȊriǺǕm uz jebkura lauciǺa ar torǺa pamatiem, kas jau atrodas uz spǛles laukuma, vai uz jau 

uzsǕkta, bet nepabeigta torǺa.101 Vai pabeigt torǺa celtniecǭbu, novietojot pavalstnieku tam virsȊ.102 

                                                           
101 ¢ƛƭǘǎΣ ƪŀǎ ǇƻǘŜƴŎƛņƭƛ ǾŀǊ ǘƛƪǘ ǳȊŎŜƭǘǎ ǾƛǊǎ ǘƻǊƸŀ ǇŀƳŀǘƛŜƳΣ ƴŜƴƻǾŢǊǑ Ǒơ ǘƻǊƸŀ ŎŜƭǘƴƛŜŎơōǳΣ ƪņ ŀǊơ Ƨŀǳ ǳȊŎeltais tornis 

ƴŜǘǊŀǳŎŢ ǳȊƭƛƪǘ ǘƛƭǘǳΦ Wŀ ŘƛǾŀǎ ǎǘǊǳƪǘǹǊŀǎ ǘǊŀǳŎŢ ǾƛŜƴŀ ƻǘǊŀƛΣ ǘƻǊƸŀ ŦƛƎǹǊƛƸŀǎ ǾŀǊ ǇņǊǾƛŜǘƻǘ ǘņΣ ƭŀƛ ǘņǎ ǾŀƛǊǎ ƴŜŀǘǊŀǎǘƻǎ ǳȊ 

ǘƻǊƸŀ ǇŀƳŀǘǳ ǎƛƳōƻƭŀΦ !ōŀǎ ǎǘǊǳƪǘǹǊŀǎ ǾŀǊ ǘƛƪǘ ǳȊƭƛƪǘŀǎΣ ƴŜƪƻƴŦƭƛƪǘŢƧƻǘ ǾƛŜƴŀƛ ŀǊ ƻǘǊǳΦ 

102 WŀǳǘņƧǳƳǎ: Vai es varu uzliƪǘ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǳȊ ǘƻǊƸŀ ǇŀƳŀǘƛŜƳΣ ƭŀƛ ƴŜǇƛŜưŀǳǘǳ ǘƻǊƸŀ ŎŜƭǘƴƛŜŎơōǳΚ AtbildeΥ bŢΦ ¦Ȋ 

ǘƻǊƸŀ ǇŀƳŀǘƛŜƳ ǾŀǊ ƴƻǾƛŜǘƻǘ ǘƛƪŀƛ ǘƻǊƸŀ ŦƛƎǹǊƛƸŀǎΦ ¢ƻǊƴƛ ǾŀǊ ōƭƻƫŢǘ ǘŀŘΣ ƪŀŘ ǘŀǎ Ƨŀǳ ŜƪǎƛǎǘŢΦ 

IevǛrojiet, ka uz 

norǕdǭtǕ lauciǺa 

ceǸġ uz tilta pǕri 

pilsǛtai sadala 

abus laukus. 

torǺu pamati 
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TorǺa figȊriǺas uzlikġana un gȊstekǺu paǺemġana 

Kad spǛlǛtǕjs uzliek torǺa figȊriǺu, viǺġ var 

paǺemt gȊstǕ vienu pavalstnieku.103 

Celtniekus un cȊkas nevar Ǻemt gȊstǕ. KǕdus 

pavalstniekus var paǺemt gȊstǕ, ir atkarǭgs no 

torǺa augstuma, uz kura ir uzlikta torǺa figȊriǺa. 

Ja tornim ir viens stǕvs, spǛlǛtǕjam ir izvǛle 

starp pieciem lauciǺiem, no kuriem paǺemt 

gȊstǕ pavalstnieku - pats lauciǺġ ar torni, kǕ arǭ 

lauciǺi, kas atrodas torǺa  

lauciǺam blakus, horizontǕli un vertikǕli. 

 

Ja tornim uzbȊvǛ otro stǕvu, 

tad spǛlǛtǕjam ir deviǺas 

iespǛjas paǺemt gȊstekǺus.  

Ar katru torǺa figȊriǺu, ko 

uzliek uz torǺa, tǕ tǕlums 

palielinǕs par ļetriem 

lauciǺiem. Ir iespǛjams 

Ǻemt gȊstekǺus pǕri 

"caurumiem" lauciǺu izvietojumǕ, kǕ arǭ pǕri citiem jebkǕda augstuma 

torǺiem.104 TorǺa augstums nav ierobeģots. 

Kad spǛlǛtǕjs paǺem gȊstǕ cita spǛlǛtǕja pavalstnieku, tad spǛlǛtǕjam, kas Ǻem gȊstǕ, ir jǕnovieto 

gȊsteknis sev priekġǕ. Ja spǛlǛtǕjs paǺem gȊstǕ savu pavalstnieku, tas nekavǛjoties atgrieģas spǛlǛtǕja 

krǕjumǕ.105 Ja no pilsǛtas, ceǸa vai lauka, kas ietver spǛlǛtǕja celtnieku vai cȊku, tiek noǺemts pǛdǛjais 

bruǺinieks, laupǭtǕjs vai zemnieks, tad celtnieks vai cȊka arǭ tiek noǺemti un atgriezti spǛlǛtǕjam. 

  

                                                           
103 tŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛ Ǉƛƭơǎ όǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǎ ¢ƛƭǘƛΣ tƛƭƛǎ ǳƴ ¢ƛǊƎƛύ ƛǊ ǇŀǎŀǊƎņǘƛ ƴƻ ǘƻǊƸƛŜƳΣ Ǉǹƫŀ ǳƴ ƳŢǊŀΦ 

104 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ǾŀǊ ƳŀȊņƪǎ ǘƻǊƴƛǎ ǇŀƸŜƳǘ Ǝǹǎǘņ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳΣ ƪŀǎ ǎǘņǾ ǳȊ ŀǳƎǎǘņƪņ ǘƻǊƸŀΣ Ǿŀƛ ǘƻǊƴƛƳ Ƨņōǹǘ ǾƛŜƴņŘņ 

ŀǳƎǎǘǳƳņ Ǿŀƛ ŀǳƎǎǘņƪ ǇŀǊ Ŏƛǘǳ ǘƻǊƴƛΚ AtbildeΥ ¢ƻǊƸŀ ŀǳƎǎǘǳƳǎ ƴƻǘŜƛŎ ǘƛƪŀƛ ϦǳȊōǊǳƪǳƳŀϦ ǘņƭǳƳǳΣ ǳƴ ǘŀƳ ƴŀǾ ƴŜƪņŘǳ 

citu funkciju. 

105 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ Wŀ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǳȊƭƛŜƪ ƭŀǳŎƛƸǳ ŀǊ Ǉǹƫƛ ǳƴ ǇƛŜǾƛŜƴƻ Řŀưǳ ǘƻǊƴƛƳΣ ƪŀǎ ƴƻǘƛŜƪ ǾƛǎǇƛǊƳǎΥ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪŀ 

ǇŀƸŜƳǑŀƴŀ Ǝǹǎǘņ Ǿŀƛ Ǉǹƫŀ ǇņǊǾƛŜǘƻǑŀƴņǎΚ AtbildeΥ DǹǎǘŜƪƸƛ ǘƛŜƪ ǇŀƸŜƳǘƛ ǇƛǊƳƛŜΤ ǘƻǊƸŀ ŦƛƎǹǊƛƸŀǎ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀ ƛǊ 

ŀƭǘŜǊƴŀǘơǾŀ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀƛΣ ǘņǘŀŘ ƴƻǘƛŜƪ ǇƛǊƳǎ Ǉǹƫŀ ǇņǊǾƛŜǘƻǑŀƴņǎΦ 

Sarkanais 

spǛlǛtǕjs uzliek 

torǺa figȊriǺu un 

saǺem gȊstǕ 

Zilo 

pavalstnieku uz 

lauciǺa 4. 

Sarkanais 

spǛlǛtǕjs uzliek 

otro torǺa figȊriǺu 

un tagad viǺam ir 

iespǛja paǺemt  

gȊstǕ ZaǸo pavalstnieku uz 

lauciǺa 1, Zilo pavalstnieku uz 

lauciǺa 6, vai Dzelteno 

pavalstnieku uz lauciǺa 9. 
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Pavalstnieka uzlikġana uz torǺa 

Ja pavalstnieks tiek uzlikts tornim virsȊ, torǺa celtniecǭba ir pabeigta un tǕlǕk to celt nevar.106 

Pavalstnieks paliek uz torǺa lǭdz spǛles beigǕm un netiek noǺemts vai atgriezts spǛlǛtǕjam, 

ja vien to neapǛd pȊǵis107 108 vai nepaǺem gȊstǕ cits tornis.109 ĠǕda rǭcǭba varbȊt noderǭga 

tad, kad spǛlǛtǕjs grib aizsargǕt vǛrtǭgǕku pavalstnieku no paǺemġanas gȊstǕ. 

GȊstekǺi 

Kad divi spǛlǛtǕji ir paǺǛmuġi gȊstǕ viens otrǕ pavalstniekus, tie nekavǛjoties tiek 

apmainǭti, tǕdǕ veidǕ tiek atgriezti saviem ǭpaġniekiem. PǕrrunas ġajǕ gadǭjumǕ nav 

vajadzǭgas un pat nav atǸautas. ApmaiǺa notiek automǕtiski. Ja vienam no spǛlǛtǕjiem ir 

vairǕki gȊstekǺi, kas pieder citam spǛlǛtǕjam, ǭpaġnieks var izlemt, kǕdu gȊstekni viǺġ grib 

atgriezt. 

TurklǕt sava gǕjiena laikǕ spǛlǛtǕjs var izlemt samaksǕt izpirkġanas maksu110 un atpirkt 

vienu gȊstekni no viena oponenta.111 ĠajǕ gadǭjumǕ spǛlǛtǕjs pǕrvieto savu punktu skaitǭġanas 

pavalstnieku uz trǭs punktiem atpakaǸ, bet oponenta punktu skaitǭġanas pavalstnieku uz trǭs punktiem uz 

priekġu. Ġo pavalstnieku var uzlikt tajǕ paġǕ gǕjienǕ. 

  

                                                           
106 ¢ŀƳ ƛǊ ǘŀƛǎƴơōŀ ǘƛƪŀƛ ǳȊ ǘƻ ƭŀƛƪǳΣ ƪŀƳŢǊ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎ ǇŀƭƛŜƪ ǳȊ ǘƻǊƸŀ ς ǘƻǊƸŀ ŎŜƭǘƴƛŜŎơōǳ ǇņǊǘǊŀǳŎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪŀ 

ƪƭņǘōǹǘƴŜΣ ƴŜǾƛǎ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀ ƪņ ǘņŘŀΦ Wŀ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎ ǘƛŜƪ ƴƻƸŜƳǘǎ ŀǊ tǹƫƛΣ Ŏƛǘǳ ǘƻǊƴƛ Ǿŀƛ ƳŢǊƛΣ ǘƻǊƸŀ ŦƛƎǹǊƛƸŀǎ ŀǘƪŀƭ ǾŀǊ 

ǇƛŜǾƛŜƴƻǘ ǘƛƪƪƻ ŀǘǾŢǊǘam tornim. 

107 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ǾŀǊ ǇņǊǾƛŜǘƻǘ ŦŜƧǳ ǳȊ ƭŀǳŎƛƸŀΣ ƪǳǊ ǾƛŜƴơƎŀƛǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎ ŀǘǊƻŘŀǎ ǳȊ ǘƻǊƸŀΚ AtbildeΥ WņΦ 

108 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ Wŀ ǳȊ ǾƛŜƴŀ ƭŀǳŎƛƸŀ ŀǘǊƻŘŀǎ ŘƛǾƛ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛ όǇƛŜƳŢǊŀƳΣ ǳȊ ǘƻǊƸŀ ǳƴ ǇƛƭǎŢǘņύΣ Ǿŀƛ Ǉǹƫƛǎ ŀǇŢŘ ŀōǳǎΚ 

AtbildeΥ WņΣ ǾƛƸǑ ŀǇŢŘ ŀōǳs. 

109 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ Wŀ Ǉǹƫƛǎ ǾŀǊ ŀǇŢǎǘ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǳȊ ǘƻǊƸŀΣ Ǿŀƛ ǘņŘǳ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǾŀǊ ǎŀƪņǊŘƛƴņǘ ǇǊƛƴŎŜǎŜΚ 

AtbildeΥ ¢ƻǊƴƛǎ ƴŜŜǎƻǘ ǇƛƭǎŢǘŀǎ ŘŀưŀΥ ǘņǎ ƛǊ ŘƛǾŀǎ ƴŜǎŀƛǎǘơǘŀǎ ȊƻƴŀǎΦ 

110 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ Wŀ ƭƛŜƭƻ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǎŀƎǹǎǘŀ ǘƻǊƴƛǎΣ Ǿŀƛ ƛȊǇƛǊƪǑŀƴŀǎ Ƴŀƪǎŀ ǘƛŜƪ Řǳōultota? AtbildeΥ bŢΥ ǾƛƸǑ ǾŀǊŢǘǳ ōǹǘ 

ƭƛŜƭǎΣ ōŜǘ ǾƛƸǑ ǘƻƳŢǊ ƛǊ ǾƛŜƴŀ ǇŜǊǎƻƴŀΦ 

111 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ /ƛƪ ōƛŜȌƛ ƴƻǘƛŜƪ ƎǹǎǘŜƪƸǳ ŀǘǇƛǊƪǑŀƴŀ αŘǳōǳƭǘŀƧņ ƎņƧƛŜƴņέ όǇƛŜƳŢǊŀƳΣ ǘƛƪŀƛ ǾƛŜƴǊŜƛȊΣ ƪņ ǇŀǇƛƭŘǳǎ Ǉǳƴƪǘǳ 

ǎŀƸŜƳǑŀƴŀ ǇŀǊ ŦŜƧǳΣ Ǿŀƛ ŘƛǾǊŜƛȊΣ ǇŢŎ ƪŀǘǊŀ ƎņƧƛŜƴŀ αŘǳōǳƭǘņ ƎņƧƛŜƴŀέ ƛŜǘǾŀǊƻǎύΚ AtbildeΥ !ǘǇƛǊƪǑŀƴŀ ƴƻǘƛŜƪ ǘƛƪŀƛ 

ǾƛŜƴǊŜƛȊΦ α5ǳōǳƭǘŀƛǎ ƎņƧƛŜƴǎέ ŀǊơ ƛǊ ǘƛƪŀƛ αǾƛŜƴǎέ ƎņƧƛŜƴǎΦ 
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LauciǺu sadalǭjums 

 

  

KopǕ 
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Mini-paplaġinǕjums 

oriǥinǕli izdots Games Qaurterly ģurnǕlǕ 2006. gadǕ112 113 

PAPILDUS ELEMENTI 

Å 12 jaunie lauciǺi, ieskaitot 1 upes avota lauciǺu. 

KomentǕri 

KǕ tika reklamǛts, GQ11 paplaġinǕjums ietver "iepriekġ neredzǛto konfigurǕciju lauciǺus", izǺemot upes 

lauciǺu ar diviem pilsǛtas segmentiem, kas jau iepriekġ bija pieejams paplaġinǕjumǕ Upe. VairǕki no 

"jaunas konfigurǕcijas" lauciǺiem ir diezgan triviǕli, piemǛram, noǺemts ǥerbonis vai preļu simbols, vai 

lauciǺġ ir cita lauciǺa spoguǸattǛls. TomǛr, divus lauciǺus ir vǛrts nokomentǛt. 

Upes avota lauciǺġ acǭmredzami ir domǕts kǕ aizvietojums tam, kas ir iekǸauts paplaġinǕjumos Upe un Upe 

II. KǕ vienu no ġo divu paplaġinǕjumu izplatǭtǕm kritikǕm bieģi nosauc to, ka tie ved pie lielajiem laukiem, 

un daǸǛji tǕ ir tǕpǛc, ka lauks ap avotu ir uzskatǕms par vienu lauku ð vismaz oficiǕli.114 Taļu, iekǸautajam 

ġajǕ paplaġinǕjumǕ upes avota lauciǺam ir ceǸġ, kas ved projǕm no avota, un tǕdǕ veidǕ sadala lauku.115 

Vienalga cik jums ir upes avota lauciǺu ð lai izveidotu vienu upi ir, jǕizmanto tikai viens avots.116 

Ir jǕpievǛrġ uzmanǭba tam, ka oficiǕli FFFF lauciǺġ neietver cȊku ganǕmpulku (sǭkǕk sk. Upe II 

paplaġinǕjuma noteikumus). To apstiprinǕja ġǭ paplaġinǕjuma raģotǕjs Jay Tummelson no Rio Grande 

Games. Ir iespǛjams izmantot ġo lauciǺu it kǕ tas bȊtu cȊku ganǕmpulka lauciǺġ, bet tas bȊtu mǕjas 

noteikums, nevis oficiǕlais noteikums. 

                                                           
112 !Ǌơ ȊƛƴņƳǎΣ ƪņ Dvмм ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǎΦ 

113 hǊƛƒƛƴņƭŀƧņ aƛƴƛ-ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳņ ƴŜǘƛƪŀ ƛŜƪưŀǳǘƛ ƴƻǘŜƛƪǳƳƛΦ 

114 {ƪΦ ǇƛŜȊơƳŜǎ ǇƛŜ Upe un Upe II noteikumiem. 

115 CŜưǑ ōŜƛŘȊņǎ ƳņƧņΣ ƪŀǎ ƛǊ ƭơŘȊơƎǎ ǘǊŀƪǘƛŜǊƛƳΤ ǘŀőǳΣ ōŜȊ ϦŜȊŜǊŀϦΣ ǳƴ ƭơŘȊ ŀǊ ǘƻ ƴƻǎŀŎơƧǳƳƛ Ǉǳƴƪǘǳ ǎŀƸŜƳǑŀƴŀƛ ǇŢŎ 

¢ǊŀƪǘƛŜǊƛ ǳƴ YŀǘŜŘǊņƭŜǎ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳŀ ƴƻǘŜƛƪǳƳƛŜƳ ƴŀǾ ƛȊǇƛƭŘơǘƛΦ 

116 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ {ǇŢƭŢƧƻǘ ŀǊ ŘƛǾƛŜƳ Upes ƪƻƳǇƭŜƪǘƛŜƳΣ ƳǳƳǎ Ƨņǘŀƛǎŀ ŘƛǾŀǎ ǳǇŜǎ όƛȊƳŀƴǘƻƧƻǘ ŘƛǾǳǎ ǳǇŜǎ ŀǾƻǘǳǎύ Ǿŀƛ 

ƧņƛȊǎƭŢŘȊ ǾƛŜƴǎ ŀǾƻǘǎ ǳƴ ǾƛŜƴǎ ŜȊŜǊǎ ǳƴ Ƨņǘŀƛǎŀ ǘƛƪŀƛ ǾƛŜƴŀ ǳǇŜΚ AtbildeΥ ±ƛŜƴǎ ǳǇŜǎ ŀǾƻǘǎ ǳƴ ǾƛŜƴǎ ŜȊŜǊǎ ƛǊ ƧņƛȊǎƭŢŘȊΦ 
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LauciǺu sadalǭjums 

 
KopǕ 
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Abatija un Birǥermeistars 

oriǥinǕli izdots Hans im Gl¿ck izdevniecǭbǕ 2007. gadǕ 

PAPILDUS ELEMENTI 

Å 12 jaunie lauciǺi 

Å 6 abatija lauciǺi 

Å 6 koka klǛtis 

Å 6 koka rati 

Å 6 koka birǥermeistari 

SagatavoġanǕs spǛlei 

SpǛles sǕkumǕ katrs spǛlǛtǕjs saǺem 1 abatijas lauciǺu, un 1 klǛti, 1 birǥermeistaru un 1 ratus spǛlǛtǕja 

izvǛlǛtajǕ krǕsǕ, un novieto tos savǕ krǕjumǕ.117 Karkasonas pamatspǛles noteikumi paliek nemainǭgi, 

izǺemot sekojoġas izmaiǺas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

                                                           
117 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ YņŘǎ ƛǊ ǎǘŀǘǳǎǎ ōƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊŀƳΣ ƪƭŢǘƛƧ ǳƴ ǊŀǘƛŜƳΚ ¢ƛŜ ƛǊ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛ Ǿŀƛ ϦǎǇŜŎƛņƭņǎ ŦƛƎǹǊƛƸŀǎϦΣ ƪņ 

ŎŜƭǘƴƛŜƪǎ ǳƴ ŎǹƪŀΚ AtbildeΥ .ƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǎ ƛǊ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎΣ ǇŀƪưŀǳƧŀǎ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀǎ ǇŀƳŀǘƴƻǘŜƛƪǳƳƛŜƳ ǳƴ ƛŜǘŜƪƳŢ 

ǾŀƛǊņƪǳƳǳΦ YƭŢǘǎ ƛǊ ǎǇŜŎƛņƭņ ŦƛƎǹǊƛƸŀΤ Ǌŀǘƛ ǎƪŀƛǘņǎ ƪņ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎΦ 

Ġis lauciǺġ ietver divus atdalǭtus pilsǛtas 

segmentus. PilsǛta ar ǥerboni beidzas 

laukǕ. Tas ir seviġǵi svarǭgi skaitot punktus 

par laukiem. 

CeǸġ nav sadalǭts. VienǕ pusǛ ceǸġ sadala 

lauku, otrajǕ ï nǛ. Tas ir seviġǵi svarǭgi 

skaitot punktus par laukiem. 

CeǸġ pieskaras pilsǛtai, tǕtad 

uz ġiem lauciǺiem ir trǭs 

atdalǭtie lauka segmenti. 

Ġis lauciǺġ ietver divus 

atdalǭtus pilsǛtas 

segmentus. 

CeǸġ beidzas mǕjǕ. 

CeǸġ nebeidzas, bet tai 

vietǕ turpinǕs visos trǭs 

virzienos. 
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SPǚLES GAITA 

1. LauciǺa uzlikġana 

Jaunie lauciǺi tiek uzlikti saskaǺǕ ar pamatnoteikumiem.118 119 120 

Abatija 

LauciǺa paǺemġanas un 

uzlikġanas vietǕ spǛlǛtǕjs var 

izvǛlǛties uzlikt viǺa abatijas 

lauciǺu.121 Abatijas lauciǺu var 

uzlikt jebkurǕ tukġajǕ vietǕ, kur tam apkǕrt no 

ļetrǕm pusǛm jau bȊs citi lauciǺi.122 123 Ja tǕda 

tukġa vieta nav pieejama, abatiju uzlikt nevar. 

Ja viens vai vairǕki spǛlǛtǕji nav uzlikuġi viǺu 

Abatijas lauciǺu uz brǭdi, kad tika paǺemts un 

uzlikts pǛdǛjais normǕlais lauciǺġ, viǺi tomǛr var 

tos uzlikt, pulksteǺa rǕdǭtǕju virzienǕ sǕkot ar spǛlǛtǕju pa kreisi no tǕ, kas uzlika 

pǛdǛjo lauciǺu, un, protams, saskaǺǕ ar pamatnoteikumiem. Tad spǛle beidzǕs.124 

SpǛlǛtǕjs var uzlikt pavalstnieku uz abatijas kǕ mȊku.125 126 

                                                           
118 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ wǳƴņƧƻǘ ǇŀǊ ƭŀǳŎƛƸǳ ŀǊ ŀƪǳ ǳƴ ǘǊơǎ ϦŎŜưƛŜƳϦΥ Ǿŀƛ ǾƛǎƛŜƳ ϦŎŜưƛŜƳϦ Ƨņōǹǘ ǇŀōŜƛƎǘƛŜƳΣ ƭŀƛ ƛŜǎƪŀƛǘŀ ǇǳƴƪǘǳǎΚ 

AtbildeΥ WņΦ 

119 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ !Ǌ Ƨŀǳƴƻ ǘǊơǎǾƛǊȊƛŜƴǳ ƭŀǳŎƛƸǳΣ Ǿŀƛ ŎŜưŀ ƎŀǊǳƳǎ ƛǊ ƎŀǊņƪŀƛǎ ŀǘǘņƭǳƳǎ ǎǘŀǊǇ ŘƛǾƛŜƳ ƎŀƭƛŜƳΣ Ǿŀƛ ƪƻǇŢƧŀƛǎ 

ƭŀǳŎƛƸǳ ǎƪŀƛǘǎ ǑƛƳ ŎŜưŀƳΚ όtƛŜƳŢǊŀƳΣ ƪŀŘ ƛȊƭŜƳƧ ƪǳǊǑ ǎŀƸŜƳ [ŀǳǇơǘņƧǳΚύ AtbildeΥ {ƪŀƛǘņǎ ƪŀǘǊǎ ƭŀǳŎƛƸǑΣ ƪŀǎ ƛŜǘƛƭǇǎǘ 

ǑŀƧņ ŎŜưņΣ ǾƛŜƴƪņǊǑƛ ǑƛƳ ŎŜưŀƳ ƛǊ ǘǊơǎ ƎŀƭƛΣ ƪŀǎ ƛǊ ƧņǇŀōŜƛŘȊΦ 

120 ~ơ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳŀ ǇƛŜƳŢǊƻǎ ŎŜưǑ ŀǊ ǘǳƴŜƭƛ ǘƻƳŢǊ ǎƪŀƛǘņǎ ǎŀŘŀƭơǘǎΣ Ƨŀ ƛȊƳŀƴǘƻ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǳ TunelisΦ ~ņŘņ ƎŀŘơƧǳƳņ 

Ǒƛǎ ƭŀǳŎƛƸǑ ƛŜǘǾŜǊ ŘƛǾǳǎ ƴŜǎŀǾƛŜƴƻǘǳǎ ǘǳƴŜưŀ ǇƻǊǘņƭǳǎΦ 

121 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ Wŀ ǇƛŜ Ƴŀƴƛǎ ƛǊ ǾŢƭ ŀōŀǘƛƧŀǎ ƭŀǳŎƛƸǑ ǳƴ Ŝǎ ǇŀƸŢƳǳ ǇŢŘŢƧƻ ǇŀǊŀǎǘƻ ƭŀǳŎƛƸǳ ǳƴ ƛŜƭƛƪǳ ǘƻ ǇƛŜ ƻōƧŜƪǘŀΣ ƪǳǊ 

Ƴŀƴ ƛǊ ŎŜƭǘƴƛŜƪǎΣ Ǿŀƛ Ŝǎ ŘǊơƪǎǘǳ ǳȊƭƛƪǘ ǎŀǾǳ ŀōŀǘƛƧŀǎ ƭŀǳŎƛƸǳ Ƴŀƴŀ ǇŀǇƛƭŘǳǎ ƎņƧƛŜƴņΣ ƪƻ Ŝǎ ŘŀōǹƧǳ ƴƻ ŎŜƭǘƴƛŜƪŀΚ Atbilde: 

WņΣ ŀōŀǘƛƧŀǎ ƭŀǳŎƛƸǳ ǘņŘņ ǾŜƛŘņ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘΦ /ŜƭǘƴƛŜƪŀ ƎņƧƛŜƴǎ ƴŀǾ ǇŀǇƛƭŘǳǎ ƎņƧƛŜƴǎΣ ōŜǘ ƛǊ Řŀưŀ ƴƻ ǊŜƎǳƭņǊŀ ƎņƧƛŜƴŀ 

όŘǳōǳƭǘņ ƎņƧƛŜƴŀύΦ 

122 IƻǊƛȊƻƴǘņƭƛ Ǿŀƛ ǾŜǊǘƛƪņƭƛΦ 5ƛŀƎƻƴņƭƛ ǾŀǊŢǘǳ ŀǊơ ƴŜōǹǘ ƭŀǳŎƛƸǳΦ 

123 WŀǳǘņƧǳƳǎ: Vai noǘŜƛƪǳƳǎΣ ƪŀǎ ŀƛȊƭƛŜŘȊ ƪƭƻǎǘŜǊŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴǳ ōƭŀƪǳǎ ǾŀƛǊņƪņƳ ǎǾŢǘƴơŎņƳΣ ŀǊơ ŀƛȊƭƛŜŘȊ ǳȊƭƛƪǘ ŀōŀǘƛƧǳΚ 

AtbildeΥ WņΦ 

124 Wŀ !ōŀǘƛƧǳ ǳȊƭƛŜƪ ǘņŘņ ǾŜƛŘņΣ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǾŀǊΣ ƪņ ǇŀǊŀǎǘƛΣ ǳȊƭƛƪǘ ǳȊ ǘņǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳΦ Wŀ !ōŀǘƛƧŀƛ ŀǇƪņǊǘ ƛǊ Ǿƛǎƛ у ƭŀǳŎƛƸƛΣ 

ǳƴ ǘņŘŢư ǘņ ǎƪŀƛǘņǎ ǇŀōŜƛƎǘŀΣ ǇŀǊ ǘƻ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǎŀƸŜƳ Ǉǳƴƪǘǳǎ ǇŀǊŀǎǘŀƧņ ƪņǊǘơōņΦ ¢ŀŘ ǎņƪŀǎ ƴƻǎƭŢƎǳƳŀ Ǉǳƴƪǘǳ 

ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀΦ 

125 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ YŀŘ ǘƛŜƪ ǳȊƭƛƪǘǎ ŀōŀǘƛƧŀǎ ƭŀǳŎƛƸǑΣ Ǿŀƛ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ϦōƭŀƪǳǎϦ ŀōŀǘƛƧŀƛ όǇƛŜƳŢǊŀƳΣ ƪņ ōǊǳƸƛƴƛŜƪǳύΣ 

ƪņ ǘŀǎ ōƛƧŀ ƛŜǎǇŢƧŀƳǎ ƎŀŘơƧǳƳņ ŀǊ ƪƭƻǎǘŜǊƛ ǳƴ ŀǇƪņǊǘŢƧƻ ƭŀǳƪǳΚ ±ŀƛ ǾŜǎŜƭǎ ƭŀǳŎƛƸǑ ǎƪŀƛǘņǎ ƪņ ŀōŀǘƛƧŀ ǳƴ ǳȊ ǘŀƧņ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ 

ǘƛƪŀƛ ƳǹƪǳΚ AtbildeΥ bŢΣ ŀōŀǘƛƧŀ ǇņǊƪƭņƧ ǾŜǎŜƭǳ ƭŀǳŎƛƸǳΦ !ǇƪņǊǘŢƧņ ǘŜǊƛǘƻǊƛƧŀ ƴŀǾ ǇƛƭǎŢǘŀΦ 

126 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ǎǾŢǘƴơŎŀ ǾŀǊ ƛŜǎǘņǘƛŜǎ ƛȊŀƛŎƛƴņƧǳƳņ ŀǊ ŀōŀǘƛƧǳΣ ǳƴ ƻǘǊņŘƛΚ AtbildeΥ WņΣ Ƨƻ ŀōŀǘƛƧŀ ŀǊơ ƛǊ ƪƭƻǎǘŜǊƛǎΦ 

Zilais uzliek abatiju 

un ar to pabeidz ceǸu 

ar Sarkano 

pavalstnieku. 

Sarkanais saǺem 1 

punktu un atgrieģ 

pavalstnieku savǕ 

krǕjumǕ. PilsǛta 

zemǕk abatijai un 

ceǸġ pa labi tomǛr 

paliek nepabeigti. 
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Kad spǛlǛtǕjs uzliek abatiju (un, iespǛjams, uzliek pavalstnieku), visi ļetri blakus-lauciǺi skaitǕs 
pabeigti.127 128 Punkti par visiem pabeigtajiem ceǸiem, pilsǛtǕm un klosteriem tiek ieskaitǭti kǕ parasti. 129 
130 
Punkti par mȊkiem abatijǕs tiek skaitǭti tǕpat kǕ klosteros. 

2. Pavalstnieka figȊriǺas uzlikġana uz laukuma 

Birǥermeistars 

Birǥermeistaru var uzlikt pavalstnieka vietǕ. To var uzlikt 

tikai pilsǛtǕ, kur paġlaik nav bruǺinieku un 

birǥermeistaru; tomǛr visi pavalstnieku uzlikġanas 

pamatnoteikumi attiecǕs arǭ uz birǥermeistariem.131 132 
133 134 

Kad skaita punktus, ir jǕatceras: parastais pavalstnieks skaitǕs kǕ 

viens pavalstnieks; lielais pavalstnieks no paplaġinǕjuma Traktieri 

un KatedrǕles skaitǕs kǕ divi pavalstnieki. 

Birǥermeistars skaitǕs kǕ tik daudz pavalstnieku, cik ǥerboǺu ir pilsǛtǕ. Ja pilsǛtǕ nav ǥerboǺu, tad 

birǥermeistars skaitǕs kǕ nulle pavalstnieku.135 136 Birǥermeistars nemaina punktu skaitu, kas tiek saǺemta 

par pilsǛtu. PǛc punktu ieskaitǭġanas birǥermeistars tiek atgriezts spǛlǛtǕja krǕjumǕ. 

  

                                                           
127 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ Wŀ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǇŀōŜƛŘȊ ǇƛƭǎŢǘǳ Ǿŀƛ ŎŜưǳ ŀǊ ŀōŀǘƛƧŀǎ ƭŀǳŎƛƸǳ ǳƴ ǇƛƭǎŢǘņ ŀǘǊƻŘŀǎ ǾƛƸŀ ŎŜƭǘƴƛŜƪǎΣ Ǿŀƛ ǘŀǎ 

αǇŀǇƭŀǑƛƴŀέ ŀǘǘƛŜŎơƎƻ ƻōƧŜƪǘǳ ŀǊ ŀōŀǘƛƧŀǎ ƭŀǳŎƛƸǳΣ ǳƴ Ƨŀ ǘņ ƛǊΣ Ǿŀƛ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǾŀǊ ǇŀƸŜƳǘ ƻǘǊǳ ƭŀǳŎƛƸǳΚ AtbildeΥ bŢΣ 

abatijai ir citas funkcijas. 

128 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ Wŀ ǇƛƭǎŢǘŀ ŀǊ ǇǊŜŎŢƳ ǘƛƪŀ ǇŀōŜƛƎǘŀ ŀǊ ŀōŀǘƛƧŀǎ ǳȊƭƛƪǑŀƴǳΣ Ǿŀƛ ǇǊŜőǳ ȌŜǘƻƴƛ ǘƛŜƪ ǇƛŜǑƫƛǊǘƛ ǎǇŢƭŢǘņƧŀƳΣ ƪǳǊǑ 

ǳȊƭƛƪŀ ŀōŀǘƛƧŀǎ ƭŀǳŎƛƸǳΚ AtbildeΥ WņΣ Ƨƻ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǇŀōŜƛŘȊŀ ǇƛƭǎŢǘǳΦ 

129 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ǾŀǊ ōǊǳƸƛƴƛŜƪǎ ŀǇƭŜƴƪǘŀƧņ ǇƛƭǎŢǘņ ƛȊōŢƎǘ ŎŀǳǊ ŀōŀǘƛƧǳΣ Ǿŀƛ ǘƛƪŀƛ ŎŀǳǊ ƪƭƻǎǘŜǊƛ όǎǇŢƭŢƧƻǘ ŀǊ 

ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǳ Katari vai !ǇƭŜƴŎŢƧƛ)? AtbildeΥ WņΥ ŀōŀǘƛƧŀƛ ƛǊ Ǿƛǎŀǎ ƪƭƻǎǘŜǊŀ ǊŀƪǎǘǳǊơƎŀǎ ǇŀȊơƳŜǎΦ 

130 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ Wŀ Ƴŀƴŀ ǇƛƭǎŢǘŀ ǘƛŜƪ ŀǇƭŜƴƪǘŀ ŀǊ ƭŀǳŎƛƸŀ ƴƻ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳŀ Katari vai !ǇƭŜƴŎŢƧƛ ǇŀƭơŘȊơōǳΣ ǳƴ ōƭŀƪǳǎ ƛǊ 

ŀōŀǘƛƧŀ Ǿŀƛ ƪƭƻǎǘŜǊƛǎΣ Ǿŀƛ ōƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǎ Ǿŀƛ Ǌŀǘƛ ŀǊơ ǾŀǊ ƛȊōŢƎǘΚ AtbildeΥ WņΣ ōƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊƛ ǳƴ Ǌŀǘƛ ŀǊơ ǾŀǊ ƛȊōŢƎǘ ŎŀǳǊ 

ƪƭƻǎǘŜǊƛŜƳ ǳƴ ŀōŀǘƛƧņƳΦ 

131 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ōƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǳ ǳƴ Ǌŀǘǳǎ ǾŀǊ ŀǇŢǎǘ ǇǹƫƛǎΣ ǎŀƎǹǎǘơǘ ǘƻǊƴƛǎ Ǿŀƛ ǎŀƪņǊŘƛƴņǘ ǇǊƛƴŎŜǎŜΚ AtbildeΥ WņΦ 

132 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ōƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǎΣ Ǌŀǘƛ Ǿŀƛ ƪƭŢǘǎ ǾŀǊŢǘǳ ǘƛƪǘ ǇņǊǾƛŜǘƻǘƛ ǳȊ ŀǘǘƛŜŎơƎƻ YŀǊƪŀǎƻƴŀǎ ǇƛƭǎŢǘŀǎ ƪǾŀǊǘņƭǳΚ ±ŀƛ 

ōƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǎΣ Ǌŀǘƛ Ǿŀƛ ƪƭŢǘǎ ǾŀǊ ƛȊƳŀƴǘƻǘ Ƴŀƒƛǎƪƻ ǇƻǊǘņƭǳΚ AtbildeΥ .ƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǎ ǳƴ ǊŀǘƛΥ ƧņΤ ƪƭŢǘǎΥ ƴŢΦ 

133 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ōƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǳΣ Ǌŀǘǳǎ Ǿŀƛ ƪƭŢǘƛ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ ǾƛǊǎǹ ǘƻǊƴƛƳΚ AtbildeΥ bŢΣ Ǒƻ ŦƛƎǹǊƛƸǳ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀ ƛǊ 

ƛŜǊƻōŜȌƻǘŀ ŀǊ ŀǇǊŀƪǎǘơǘƛŜƳ ƴƻǘŜƛƪǳƳƛŜƳΦ 

134 .ƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǳ var ƛȊƳŀƴǘƻǘ ƪņ [ƛŘƻƴƛ όǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǎ α[ƛŘƻƴƛǎέύΦ ¢ŀőǳΣ ƛǊ ƧņƸŜƳ ǾŢǊņΣ ƪŀ .ƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǳ ǾŀǊ ƛȊƭƛƪǘ 

ǘƛƪŀƛ ƴŜǇŀōŜƛƎǘŀƧņ ǇƛƭǎŢǘņΦ Wŀ ǳȊ ƭŀǳŎƛƸŀΣ ǳȊ ƪǳǊƛŜƴƛ αŀǘƭƛŘƻƧŀέ .ƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǎΣ ƴŀǾ ƴŜǾƛŜƴŀǎ ƴŜǇŀōŜƛƎǘņǎ ǇƛƭǎŢǘŀǎΣ 

.ƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǎ ŀǘƎǊƛŜȌŀǎ ǎǇŢƭŢǘņƧŀ ƪǊņƧǳƳņΦ 

135 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ½ƛƭŀƧŀƳ ƛǊ ōƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǎ ǇƛƭǎŢǘņΣ ƪǳǊ ƴŀǾ ƒŜǊōƻƸǳΦ ±ŀƛ ǇƛƭǎŢǘŀ ǎƪŀƛǘņǎ ŀƛȊƸŜƳǘŀΚ Wŀ ƧņΣ ǘŀŘΣ ƪŀŘ ǇŀǊ 

ǇƛƭǎŢǘǳ ǘƛŜƪ ǎƪŀƛǘơǘƛ ǇǳƴƪǘƛΣ Ǿŀƛ Ȋƛƭŀƛǎ ǎŀƸŜƳǎ ǇǳƴƪǘǳǎΚ AtbildeΥ tƛƭǎŢǘŀ ƛǊ ŀƛȊƸŜƳǘŀΦ .ƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǎ ǎƪŀƛǘņǎ ƪņ ƴǳƭƭŜ 

ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳΣ ǘņǘŀŘ ǎǇŢƭŢǘņƧŀƳ ǑņŘņ ǇƛƭǎŢǘņ ƛǘ ƪņ ƴŀǾ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳΣ ǳƴ ŀǘǘƛŜŎơƎƛ ǾƛƸǑ ƴŜǎŀƸŜƳǎ ǇǳƴƪǘǳǎΦ 

136 .ƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǳ nevar ǳȊƭƛƪǘ Ǉƛƭơ όǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǎ ¢ƛƭǘƛΣ tƛƭƛǎ ǳƴ ¢ƛǊƎƛύΦ 

Ġeit birǥermeistars skaitǕs kǕ 

trǭs pavalstnieki (jo pilsǛtǕ ir trǭs 

ǥerboni). TǕtad Zilais saǺem 

18 punktus par pilsǛtu. 
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Rati 
Ratus var uzlikt pavalstnieka 

vietǕ. To var uzlikt uz ceǸa, 

pilsǛtǕ vai klosterǭ, kur nav 

citu pavalstnieku. Ratus nekad nevar uzlikt 

uz lauka.  

Ja objekts, ko aizǺem rati, tiek pabeigts un 

notiek punktu skaitǭġana, rati tiek skaitǭti kǕ 

parastais pavalstnieks. PǛc punktu 

ieskaitǭġanas spǛlǛtǕjs var atgriezt ratus 

savǕ krǕjumǕ, vai var pǕrvietot ratus uz ar doto objektu tieġi savienoto ceǸu, pilsǛtu vai klosteri.137 138 139 

Objektam, uz kǕdu tiek pǕrvietoti rati140, jǕbȊt 

nepabeigtam un neaizǺemtam.141 Ja blakus-objektos 

nav nepabeigto vai neaizǺemto objektu, spǛlǛtǕjam 

ir jǕatgrieģ rati savǕ krǕjumǕ.142 

Ja vairǕku spǛlǛtǕju rati ir iesaistǭti punktu skaitǭġanǕ, 

katrs spǛlǛtǕjs izlemj: noǺemt vai pǕrvietot savus 

ratus, sǕkot no spǛlǛtǕja, kura gǕjiens dotajǕ brǭdǭ 

noriet, un tad turpinot pulksteǺa rǕdǭtǕju virzienǕ. 

  

                                                           
137 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ YņŘŀ ƛǊ ŘŜŦƛƴơŎƛƧŀ ǾņǊŘŀƳ ώǎŀǾƛŜƴƻǘǎκōƭŀƪǳǎ-κƪŀƛƳƛƸǳ-ϐ ŀǘǘƛŜŎơōņ ǳȊ ǊŀǘƛŜƳΚ Wŀ ŘƛǾǳ ǇƛƭǎŢǘǳ ǎƛŜƴŀǎ ǘƛƪŀƛ 

ǇƛŜǎƪņǊņǎ όǾŀǊōǹǘ ǘƛƪŀƛ ǾƛŜƴņ ǇǳƴƪǘņύΣ ǾŀǊ Ŝǎ ǾŀǊǳ ǇņǊǾƛŜǘƻǘ Ǌŀǘǳǎ ƴƻ ǾƛŜƴŀǎ ǇƛƭǎŢǘŀǎ ǳȊ ƻǘǊƻΚ Atbilde: "Savienots" 

ƴƻȊơƳŢ ŎŜưǳǎΣ ƪŀǎ ǾŜŘ ǇƛŜ ƪǊǳǎǘƻƧǳƳƛŜƳΣ ǳƴ ŎŜưǳǎΣ ƪŀǎ ǾŜŘ ǘƛŜǑƛ ǇƛƭǎŢǘņ Ǿŀƛ ƪƭƻǎǘŜǊơΦ 5ƛǾŀǎ ǇƛƭǎŢǘŀǎ ƴŜƪŀŘ ƴŀǾ ǎŀǾƛŜƴƻǘƛ 

ǎŀǾņ ǎǘŀǊǇņΦ tŀǇƛƭŘǳǎΣ ŎŜưǑΣ ƪŀǎ ǘƛƪŀƛ ǇƛŜǎƪŀǊŀǎ ǇƛƭǎŢǘŀƛΣ ōŜǘ ƴŜƛŜǘ ǘŀƧņΣ ƴŀǾ ǎŀǾƛŜƴƻǘǎ ŀǊ ǇƛƭǎŢǘǳΦ Yņ ŀǊơ ŎŜưǑΣ ƪŀǎ ƛŜǘ Ŏŀǳri 

ǇƛƭǎŢǘŀƛ ƪņ ǘǳƴŜƭƛǎΣ ƴŀǾ ǎŀǾƛŜƴƻǘǎ ŀǊ ǇƛƭǎŢǘǳΦ 

138 Rati nevar ǇņǊōǊŀǳƪǘ ǇņǊƛ ƴŜǾƛŜƴŀƳ ƻōƧŜƪǘŀƳΣ ƭŀƛ ƴƻƪưǹǘǳ Ŏƛǘņ ƻōƧŜƪǘņΦ tŀǊ ƻōƧŜƪǘƛŜƳ ǎƪŀƛǘņǎ ŀǊơ ǘƛŜΣ ƪŀǎ ƛȊǊŀƛǎŀ 

ƪņŘǳ ŘŀǊōơōǳΣ ƛŜǎƪŀƛǘƻǘ ǘƛǊƎǳǎΣ ŀǇưǳǎ ƭŀōơōŀǎ ƭŀǳƪƻǎΣ ƎŀŘŀǘƛǊƎǳǎ ǳǘǘΦ 

139 Ratus var ǳȊƭƛƪǘ ŀǊơ ǳȊ !ōŀǘƛƧŀ ƭŀǳŎƛƸŀΦ tƛŜ ǘņΣ Ǌŀǘƛ ǇŢŎ Ǉǳƴƪǘǳ ǎŀƸŜƳǑŀƴŀǎ ǾŀǊ ǇņǊōǊŀǳƪǘ ǳȊ ǘƛŜǑƛ ǎŀǾƛŜƴƻǘƻ ǇƛƭǎŢǘǳ 

Ǿŀƛ ŎŜưǳ όǳƴ ƻǘǊņŘƛΣ ƴƻ ǇƛƭǎŢǘŀκŎŜưŀ ǳȊ !ōŀǘƛƧǳύΣ Ƨŀ ǘƛƪŀƛ ŀǘǘƛŜŎơƎŀƛǎ ƻōƧŜƪǘǎ ǾŢƭ ƴŀǾ ǇŀōŜƛƎǘǎΦ ¢ŀǎ ŀǘǘƛŜŎņǎ ŀǊơ ǳȊ 

ƪƭƻǎǘŜǊƛŜƳ ǇƛƭǎŢǘņǎΦ 

140 tņǊǾƛŜǘƻƧƻǘ Ǌŀǘǳǎ ǳȊ Ŏƛǘǳ ƻōƧŜƪǘǳΣ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ var ƛȊǾŢƭŢǘƛŜǎΣ ǳȊ ƪǳǊŀ ƭŀǳŎƛƸŀ ŀǇǎǘņǘƛŜǎΦ tƛŜƳŢǊŀƳΣ ǇņǊǾƛŜǘƻƧƻǘ Ǌŀǘǳǎ 

ƴƻ ǇƛƭǎŢǘŀǎ ǳȊ ŎŜưǳΣ ƪŀǎ ǳȊ ǘƻ ōǊơŘƛ ǎŀǎǘņǾ ƴƻ ǇƛŜŎƛŜƳ ƭŀǳŎƛƸƛŜƳΣ Ǌŀǘǳǎ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ ǳȊ ƧŜōƪǳǊǳ ƴƻ ǘƛŜƳ ƭŀǳŎƛƸƛŜƳΣ ƴŜ ǘƛƪŀƛ 

ǳȊ ǇƛǊƳƻΦ tǳƴƪǘǳ ǎŀƸŜƳǑŀƴŀƛ ǘŀǎ ƴŀǾ ǎǾŀǊơƎƛΣ ōŜǘΣ Ƨŀ ōƭŀƪǳǎ ƛǊ ǇǹƫƛǎΣ ǘƻǊƴƛǎ Ǿŀƛ ƳŢǊƛǎΣ ǇǊŜŎơȊǎ ƛȊǾƛŜǘƻƧǳƳǎ ǾŀǊ ƛȊǑƫƛǊǘ 

ratu likteni. 

141 wŀǘƛ ǾƛŜƴƳŢǊ ǘƛŜƪ ǳȊǎƪŀǘơǘƛ ƪņ ǾƛŜƴǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎ, skaitot punktus. 

142 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ Ŝǎ ǾŀǊǳ ǳȊƭƛƪǘ Ǌŀǘǳǎ ǇƛƭǎŢǘņΣ ǇŀōŜƛƎǘ ǘƻΣ ǎŀƸŜƳǘ Ǉǳƴƪǘǳǎ ǳƴ ǇŢŎ ǘŀƳ ǇņǊǾƛŜǘƻǘ Ǌŀǘǳǎ ǳȊ Ŏƛǘǳ ƻōƧŜƪǘǳΣ 

Ǿƛǎǳ ǾƛŜƴņ ƎņƧƛŜƴņΚ ±ŀƛ Ŝǎ ǾŀǊǳ ǇņǊǾƛŜǘƻǘ Ǌŀǘǳǎ ǘƛƪŀƛ ǇŀǊŀǎǘŀ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀǎ ǾƛŜǘņΚ AtbildeΥ ¢ŀǎ ǘŀőǳ ƴŀǾ 

ǇǊŜǘǊǳƴņ ŀǊ ŜǎƻǑŀƧƛŜƳ ƴƻǘŜƛƪǳƳƛŜƳΚ wŀǘǳǎ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ ǇŀǊŀǎǘŀ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪŀ ǾƛŜǘņΦ Wŀ ǇƛƭǎŢǘŀ ƴŜƪŀǾŢƧƻǘƛŜǎ ǘƛŜƪ ǇŀōŜƛƎǘŀΣ 

ǘŀŘ ǇŀǊ ǘƻ ǘƛŜƪ ƛŜǎƪŀƛǘơǘƛ ǇǳƴƪǘƛΦ tŢŎ Ǉǳƴƪǘǳ ƛŜǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ Ǌŀǘǳǎ ǾŀǊ ǇņǊǾƛŜǘƻǘΦ ¢ŀǎ Ǿƛǎǎ ƛǊ ƛŜǎǇŢƧŀƳǎ ǾƛŜƴņ ƎņƧƛŜƴņΦ 

Zilais saǺem 4 punktus 

par ceǸu un var 

nekavǛjoties pǕrvietot 

ratus klosterǭ vai uz 

ceǸa segmentu lejǕ. 

To nevar pǕrvietot uz ceǸa 

segmentu, ko aizǺem Sarkanais, 

un, protams, uz lauku. 

Zilais saǺem 14 

punktus par pilsǛtu 

un var 

nekavǛjoties 

pǕrvietot ratus uz 

ceǸa segmentu pa 

labi. Ratus nevar 

pǕrvietot uz 

pabeigta ceǸa 

segmentu. 

Ratiem nav atǸauts pǕrvietoties 

no vienas pilsǛtas, uz otru 

izmantojot ñmazos ceǸusò. 
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KlǛts 

Uzlikġana 

KlǛti var uzlikt 

pavalstnieka vietǕ. TǕ 

varǛtu bȊt novietota 

ļetru lauciǺu krustoġanǕs punktǕ, 

turklǕt vienu no tiem spǛlǛtǕjs tikko 

iz uzlicis. Uz visiem ļetriem 

lauciǺiem jǕbȊt tikai laukam to 

krustoġanǕs punktǕ.143 

KlǛti var novietot uz lauka, kur jau ir 

zemnieki, kaut gan kur nav citas 

klǛts. KlǛts paliek tǕs novietoġanas 

vietǕ visas spǛles garumǕ.144 145 

  

                                                           
143 YƭŢǘƛ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ ǳȊ ƭŀǳŎƛƸǳ ŀǊ Ǿǳƭƪņƴǳ όōŜǘ ƴŜ ǊŜƛȊŢ ŀǊ ǘƻ ǇŀǑǳ ƭŀǳŎƛƸǳύΦ 

144 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ŦŜƧǳ ǾŀǊ ƴƻǾƛŜǘƻǘ ǇƛŜ ƪƭŢǘǎ ǳƴ Ƨŀ ƧņΣ Ǿŀƛ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǎŀƸŜƳ м ǇŀǇƛƭŘǳǎ Ǉǳƴƪǘǳ ǇŀǊ ƪŀǘǊǳ ƎņƧƛŜƴǳ ǳƴ о 

ǇŀǇƛƭŘǳǎ Ǉǳƴƪǘǳǎ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ ōǊơŘơΚ AtbildeΥ bŢΣ Ƨƻ ƪƭŢǘǎ ƴŀǾ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎΦ 

145 ±ƛŜƴơƎŀƛǎ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǎΣ ŀǊ ƪƻ ǇŀƭơŘȊơōǳ ǾŀǊ ƴƻƸŜƳǘ ƪƭŢǘƛΣ ƛǊ 5ȊơǊŜǎ όǎƪΦ ŀǘǘƛŜŎơƎǳǎ ƴƻǘŜƛƪǳƳǳǎύΦ 

Zilais saǺem 2 punktus 

par ceǸu un var 

nekavǛjoties pǕrvietot 

ratus nepabeigtajǕ 

pilsǛtǕ. Ratus nevar pǕrvietot uz 

ceǸa segmentu, ko aizǺem 

Sarkanais, kǕ arǭ uz pabeigta 

ceǸa segmentu. 

KlǛti nevar 

novietot piemǛrǕ 

pa labi. PilsǛta lejǕ 

atrodas ļetru 

lauciǺu 

krustoġanǕs 

punktǕ. 
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Punktu skaitǭġana uzliekot klǛti 

Visi zemnieki, kas jau ir uz lauka, saǺem punktus 

nekavǛjoties, tǕdǕ paġǕ veidǕ it kǕ tas bȊtu spǛles 

beigǕs.146 T.i., spǛlǛtǕjs vai spǛlǛtǕji, kuriem ġajǕ 

laukǕ ir zemnieku vairǕkums, saǺem 3 punktus par 

katru pabeigtu pilsǛtu.147 Nav starpǭbas, vai klǛts 

ǭpaġnieks ir iesaistǭts punktu skaitǭġanǕ vai nav.148 

PǛc tam spǛlǛtǕji atgrieģ zemniekus savos krǕjumos. 

(SpǛlǛjot ar paplaġinǕjumu TirgotǕji un Celtnieki, zemnieks ar 

cȊku saǺem 4 punktus par katru pabeigtu pilsǛtu. PǛc tam cȊka 

arǭ tiek atgriezta spǛlǛtǕja krǕjumǕ.) 

Punktu skaitǭġana pievienojot lauku 

Zemnieku nevar uzlikt uz lauka ar klǛti. KatrǕ 

laukǕ varǛtu bȊt tikai viena klǛts. Protams, 

apvienot divus laukus ar klǛtǭm ir pilnǭgi legǕli. 

Ja lauciǺa uzlikġanas rezultǕtǕ lauks ar 

zemniekiem tiek apvienots ar lauku ar klǛti, 

zemnieki saǺem punktus nekavǛjoties.149 150 

Taļu spǛlǛtǕjs ar zemnieku vairǕkumu saǺem 

tikai 1 punktu par katru pabeigtu pilsǛtu (ar 

cȊku: 2 punktus 1 punkta vietǕ).151 PǛc punktu 

ieskaitǭġanas tie zemnieki arǭ atgrieģas pie 

saviem ǭpaġniekiem. 

SPǚLES BEIGAS 

                                                           
146 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ƪƭŢǘǎ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀ ǳƴ ǘŀƛ ǎŜƪƻƧƻǑŀ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀ ǇŀǊ ƭŀǳƪƛŜƳ ǎƪŀƛǘņǎ ƪņ ƛŜǎǇŢƧŀ ǇņǊǾƛŜǘƻǘ 

ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ƴƻ YŀǊƪŀǎƻƴŀǎ ǇƛƭǎŢǘŀǎΚ AtbildeΥ WņΣ Ǉǳƴƪǘǳǎ ǇŀǊ ƭŀǳƪƛŜƳ ǾŀǊ ǎŀƸŜƳǘ ƴŜ ǘƛƪŀƛ ǎǇŢƭŜǎ ōŜƛƎņǎΣ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛ 

ǘƛǊƎǹ ǾŀǊ ǘƛƪǘ ǇņǊǾƛŜǘƻǘƛ ǳȊ ƭŀǳƪƛŜƳ ŀǊơ ǎǇŢƭŜǎ ǾƛŘǹΦ ¢ŀǎ ƴƻǘƛŜƪ ƴŜƪŀǾŢƧƻǘƛŜǎ ǇŢŎ ƪƭŢǘǎ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀǎ ǳƴ ǇƛǊƳǎ Ǉǳƴƪǘǳ 

ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ ǇŀǊ ȊŜƳƴƛŜƪƛŜƳΣ ƪņ ŀǊơ ǇŢŎ Ƨŀǳƴŀ ƭŀǳƪŀ ŀǊ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǇƛŜǾƛŜƴƻǑŀƴŀǎ ǇƛŜ ƭŀǳƪŀ ŀǊ ƪƭŢǘƛΦ 

147 JaǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ǇŀǊ ŀǇƭŜƴƪǘƻ ǇƛƭǎŢǘǳ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǘƻƳŢǊ ǎŀƸŜƳ Řǳōǳƭǘƻǘǳǎ ǇǳƴƪǘǳǎΣ Ƨŀ ǘņ ŀǘǊƻŘŀǎ ǳȊ ƭŀǳƪŀ ŀǊ ƪƭŢǘƛΚ 

AtbildeΥ WņΦ 

148 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ Wŀ Ŝǎ ƴƻǾƛŜǘƻƧǳ ƪƭŢǘƛ ǳȊ ƭŀǳƪŀΣ ƪǳǊ ŎƛǘŀƳ ǎǇŢƭŢǘņƧŀƳ ƛǊ ȊŜƳƴƛŜƪƛΣ ƭƛŜƪƻǘ ǾƛƸŀƳ ǎƪŀƛǘơǘ ǇǳƴƪǘǳǎΣ ǘǳǊǇǊŜǘƛƳ 

Ŝǎ ƴŜǎŀƸŜƳǳ ǇǳƴƪǘǳǎΣ Ǿŀƛ Ŝǎ ǾŀǊǳ ǇņǊǾƛŜǘƻǘ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǳȊ YŀǊƪŀǎƻƴŀǎ ǇƛƭǎŢǘǳΚ όYŀǳǘ ŀǊơ ŘƻǘŀƧņ ōǊơŘơ Ŝǎ ƴŜǎŀƸŜƳǳ 

ǇǳƴƪǘǳǎΣ ƪƭŢǘǎ ƴƻǘŜƛƪǘƛ ǎŀƸŜƳǎ Ǉǳƴƪǘǳǎ ǎǇŢƭŜǎ ōŜƛƎņǎύΦ AtbildeΥ WņΣ ǘŀǎ ƛǊ ŀǘưŀǳǘǎΦ ¢ƛŜƪ ƸŜƳǘƛ ǾŢǊņ ǘƛƪŀƛ ǘƛŜ ǇǳƴƪǘƛΣ ƪƻ 

ǎŀƸŜƳ ƴŜƪŀǾŢƧƻǘƛŜǎΦ 

149 ±ņǊŘǎ άƴŜƪŀǾŢƧƻǘƛŜǎέ ǑŜƛǘ ƴƻȊơƳŢΣ ƪŀ Ǒơ ƎņƧƛŜƴŀ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ ŦņȊŜǎ ƭŀƛƪņ ǘƛŜƪ ǎŀƸŜƳǘƛ Ǉǳƴƪǘƛ ǇŀǊ ȊŜƳƴƛŜƪƛŜƳΣ 

ǳƴ ǘƛŜ ǘƛŜƪ ƴƻƸŜƳǘƛ ƴƻ ǎǇŢƭŜǎ ƭŀǳƪǳƳŀ όŀǘǑƫƛǊơōņ ƴƻ ǇŀƭƛƪǑŀƴŀǎ ǳȊ ƭŀǳƪŀ ƭơŘȊ ǎǇŢƭŜǎ ōŜƛƎņƳύΦ [ŀǳƪǳ ǎŀǾƛŜƴƻǑŀƴŀ 

ƴŜŀǇǎǘņŘƛƴŀ ǎǇŢƭƛ ŀǘǎŜǾƛǑƫŀƛ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ ŦņȊŜƛ ȊŜƳƴƛŜƪƛŜƳΦ ¢ņǘŀŘ Ǒơ ƎņƧƛŜƴŀ ƴƻǊƳņƭŀ αǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀǎέ 

ŦņȊŜ ƴƻǘƛŜƪ ǇƛǊƳǎ ȊŜƳƴƛŜƪƛ ǎŀƸŜƳǎ ǇǳƴƪǘǳǎΦ 

150 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ǾŀǊ ǇņǊǾƛŜǘƻǘ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ƴƻ YŀǊƪŀǎƻƴŀǎ ǇƛƭǎŢǘŀǎ ǳȊ ƭŀǳƪŀ ŀǊ ƪƭŢǘƛΣ ǳƴ Ƨŀ ƧņΣ Ŏƛƪ Ǉǳƴƪǘǳ ƴƻǇŜƭƴŀ 

ǎǇŢƭŢǘņƧǎ όм Ǿŀƛ оύΚ AtbildeΥ WņΣ ǘŀǎ ƛǊ ŀǘưŀǳǘǎΥ Ǉǳƴƪǘƛ ǇŀǊ ȊŜƳƴƛŜƪǳ ǘƛƪǎ ƛŜǎƪŀƛǘơǘƛ ƴŜƪŀǾŢƧƻǘƛŜǎΣ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǎŀƸŜƳ ǘƛƪŀƛ м 

Ǉǳƴƪǘǳ ǇŀǊ ƪŀǘǊǳ ǇŀōŜƛƎǘǳ ǇƛƭǎŢǘǳ ǳƴ όǎǾŀǊơƎƛύ Ǒƛǎ ȊŜƳƴƛŜƪǎ ƴŜŀǘǊƻŘŀǎ ǳȊ ƭŀǳƪŀ ƴƻǎƭŢƎǳƳŀ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ ōǊơŘơΦ 

151 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ǾŀǊ ƭƛƪǘ Ŏǹƪǳ ǳȊ ƭŀǳƪŀΣ ƪŀǎ ǘƛƪƪƻ ōƛƧŀ ǎŀǾƛŜƴƻǘǎ ŀǊ ƭŀǳƪǳ ŀǊ ƪƭŢǘƛΣ ǘΦƛΦ ǳȊ ǘƛƪƪƻ ǳȊƭƛƪǘŀ ƭŀǳŎƛƸŀ όǳȊǊŜƛȊ 

ǇƛǊƳǎ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎύΚ AtbildeΥ WņΣ Ŏǹƪǳ ǾŀǊ ƭƛƪǘ ǳȊ ƻōƧŜƪǘƛŜƳ όƭŀǳƪƛŜƳύΣ ƪŀǎ Ƨŀǳ ƛǊ ŀƛȊƸŜƳǘƛΦ 

Zilais uzliek klǛti. 

Dzeltenais saǺem 

6 punktus par 

divǕm pabeigtǕm 

pilsǛtǕm un atgrieģ 

zemnieku savǕ 

krǕjumǕ. 

JaunǕ lauciǺa 

uzlikġanas dǛǸ 

Sarkanais zemnieks 

tika savienots ar 

lauku, kas pieder 

ZilǕ klǛtij. Sarkanais 

saǺem 2 punktus par 

divǕm pabeigtǕm 

pilsǛtǕm un atgrieģ 

zemnieku. 
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NoslǛguma punktu skaitǭġana 

Punktu skaitǭġana par klǛtǭm 

SpǛles beigǕs klǛts ǭpaġnieks saǺem 4 punktus par katru pabeigtu pilsǛtu, kas atrodas laukǕ. Ja vairǕkas 

klǛtis atrodas vienǕ laukǕ savienojoġo lauciǺu uzlikġanas dǛǸ, katrs spǛlǛtǕjs saǺem pilno punktu skaitu. 

CȊku ganǕmpulks (no paplaġinǕjuma Upe II) nedod klǛtij papildus punktus. 

PȊǵis (no paplaġinǕjuma Princese un PȊǵis) nevar apǛst klǛti, kǕ arǭ to nevar sagȊstǭt tornis (no 

paplaġinǕjuma Tornis). 

LauciǺu sadalǭjums 

 

KopǕ 
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Kulta vieta 

oriǥinǕli izdots Hans im Gl¿ck izdevniecǭbǕ 2008. gadǕ152 

PAPILDUS ELEMENTI 

Å 5 jaunie lauciǺi 

SagatavoġanǕs spǛlei 

Piecus jaunus lauciǺus sajauc kopǕ ar citiem lauciǺiem. 

SPǚLES GAITA 

1. LauciǺa uzlikġana 

SvǛtnǭcas tiek uzliktas un par tǕm tiek skaitǭti punkti tǕdǕ paġǕ veidǕ, kǕ par klosteri.153 Taļu, svǛtnǭcu 

nevar uzlikt tǕ, lai tǕ atrastos blakus vairǕkiem klosteriem. Lǭdzǭgi klosteri nevar uzlikt tǕ, lai tas atrastos 

blakus vairǕkǕm svǛtnǭcǕm.154 155 

2. Pavalstnieka figȊriǺas uzlikġana uz laukuma 

Pavalstnieks, kas tiek uzlikt uz svǛtnǭcas, ir saukts par ǵeceri. Ja spǛlǛtǕjs uzliek svǛtnǭcu tieġi (horizontǕli, 

vertikǕli vai diagonǕli) blakus cita spǛlǛtǕja klosterim156 un uzliek ǵeceri uz tǕs, tad mȊks un ǵeceris iestǕjas 

izaicinǕjumǕ. Tas pats notiek, kad mȊks tiek uzlikts uz klostera tieġi blakus ǵecerim. IestǕties izaicinǕjumǕ 

ar savu mȊku vai ǵeceri arǭ ir iespǛjams. 

Kad spǛlǛtǕjs uzliek svǛtnǭcas lauciǺu, viǺġ var, kǕ parasti, izvǛlǛties uzlikt pavalstnieku uz lauka, ceǸa vai 

pilsǛtǕ, paġas svǛtnǭcas vietǕ, vai vispǕr nelikt pavalstnieku uz tǕ lauciǺa. 

                                                           
152 ~ƛǎ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǎ ƻǊƛƒƛƴņƭƛ ǘƛƪŀ ƛȊŘƻǘǎ нллуΦ ƎŀŘņ DǊņŦǎΣ ZŢƴƛƸǑ ǳƴ Yǳƭǘŀ vieta ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳŀ ǎŀǎǘņǾņΣ ƪƻǇņ ŀǊ 

ƛŜǇǊƛŜƪǑ ƛȊŘƻǘƛŜƳ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳƛŜƳ ZŢƴƛƸǑ ǳƴ [ŀǳǇơǘņƧǎ, YŀǊƪŀǎƻƴŀǎ DǊņŦǎ un Upe II. 

153 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ǾŀǊ ōǊǳƸƛƴƛŜƪǎ ŀǇƭŜƴƪǘŀƧņ ǇƛƭǎŢǘņ ƛȊōŢƎǘ ŎŀǳǊ ǎǾŢǘƴơŎǳΣ Ǿŀƛ ǘƛƪŀƛ ŎŀǳǊ ƪƭƻǎǘŜǊƛ όǎǇŢƭŢƧƻǘ ŀǊ 

ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǳ Katari vai !ǇƭŜƴŎŢƧƛ)? AtbildeΥ WņΥ ǎǾŢǘƴơŎŀƛ ƛǊ Ǿƛǎŀǎ ƪƭƻǎǘŜǊŀ ǊŀƪǎǘǳǊơƎŀǎ ǇŀȊơƳŜǎΦ 

154 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ Ŝǎ ǾŀǊǳ ǳȊƭƛƪǘ ǎǾŢǘƴơŎǳ ǘņΣ ƭŀƛ ǇƛŜǎǇƛŜǎǘǳ ƪƭƻǎǘŜǊƛ ǊƻōŜȌƻǘƛŜǎ ŀǊ ǾŀƛǊņƪņƳ ǎǾŢǘƴơŎņƳ YņŘǎ ŜŦŜƪǘǎ ōǹǎ 

ƴƻ ǘņΚ AtbildeΥ ¢ŀǎ ǾŜŘ ǇƛŜ ƳƛƭȊơƎņƳ ǇǊƻōƭŢƳņƳΣ ƪŀŘ ǾŀƛǊņƪƛ ƪƭƻǎǘŜǊƛ ǳƴ ǎǾŢǘƴơŎŀǎ ǊƻōŜȌƻƧŀǎ ǾƛŜƴƛ ŀǊ ƻǘǊņƳΦ /ƛǘƛŜƳ 

ǾņǊŘƛŜƳΣ ƴŢΣ Ƨǹǎ ƴŜǾŀǊŀǘ ǳȊƭƛƪǘ ǎǾŢǘƴơŎǳ ǘņŘņ ǾŜƛŘņΦ 

155 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ƴƻǘŜƛƪǳƳǎΣ ƪŀǎ ŀƛȊƭƛŜŘȊ ƪƭƻǎǘŜǊŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴǳ ōƭŀƪǳǎ ǾŀƛǊņƪņƳ ǎǾŢǘƴơŎņƳΣ ŀǊơ ŀƛȊƭƛŜŘȊ ǳȊƭƛƪǘ ŀōŀǘƛƧǳΚ 

AtbildeΥ WņΦ 

156 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ǎǾŢǘƴơŎŀ ǾŀǊ ƛŜǎǘņǘƛŜǎ ƛȊŀƛŎƛƴņƧǳƳņ ŀǊ ŀōŀǘƛƧǳΣ ǳƴ ƻǘǊņŘƛΚ AtbildeΥ WņΣ Ƨƻ ŀōŀǘƛƧŀ ŀǊơ ƛǊ ƪƭƻǎǘŜǊƛǎΦ 
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3. Pabeigta ceǸa, pilsǛtas un klostera punktu skaitǭġana 

IzaicinǕjums 

IzaicinǕjums nozǭmǛ ð kas pirmais pabeigs savu objektu.157 158 SpǛlǛtǕjs, kurġ to izdara, saǺem 9 punktus, 

kamǛr cits spǛlǛtǕjs nesaǺem neko.159 160 Tad abi pavalstnieki tiek atgriezti to ǭpaġniekiem.161 

NoslǛguma punktu skaitǭġana 

Nepabeigtie ceǸi, pilsǛtas un klosteri 

Ja izaicinǕjums nav atrisinǕts lǭdz spǛles beigǕm, abi spǛlǛtǕji par saviem objektiem saǺem punktus kǕ par 

parastu nepabeigtu klosteri. 

LauciǺu sadalǭjums 

 

                                                           
157 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ¦ƴ ƪŀǎ ƴƻǘƛƪǎ Ƨŀ ǳȊƭƛƪǘŀƛǎ ƭŀǳŎƛƸǑ ǇŀōŜƛŘȊŀ Ǝŀƴ ǎǾŢǘƴơŎǳΣ Ǝŀƴ ƪƭƻǎǘŜǊƛ τ ƪŀǎ ǎŀƸŜƳ ǇǳƴƪǘǳǎΚ 

Atbilde: Tad neviens nepabeidza savu objektu pirmais, un ŀōƛ ŘƛǾƛ ǎŀƸŜƳ ǇǳƴƪǘǳǎΦ 

158 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ tƛŜƸŜƳǎƛƳΣ ƛǊ ƴŜŀƛȊƸŜƳǘŀƛǎ ƪƭƻǎǘŜǊƛǎ ōƭŀƪǳǎ ŀƛȊƸŜƳǘŀƛ ǎǾŢǘƴơŎŀƛΦ 9ǎ ǳȊƭƛŜƪǳ ƭŀǳŎƛƸǳ ŀǊ Ƴŀƒƛǎƪƻ ǇƻǊǘņƭǳΣ 

ƪŀǎ ǇŀōŜƛŘȊ ŀōǳǎ ƻōƧŜƪǘǳǎΣ ǳƴ ƛȊǾŢƭƻǎ ǳȊƳŀƴǘƻǘ Ƴŀƒƛǎƪƻ ǇƻǊǘņƭǳΣ ƭŀƛ ǳȊƭƛƪǘǳ Ƴǹƪǳ ǳȊ ƪƭƻǎǘŜǊŀΦ ±ŀƛ ǘŀǎ ƛȊǊŀƛǎŀ 

izaiŎƛƴņƧǳƳǳΣ ǳƴ Ƨŀ ƧņΣ ƪŀǎ ǾƛƴƴŢΚ Atbilde: ¢ņ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǳȊƭƛƪǘ ƴŜŘǊơƪǎǘ ς Ƴŀƒƛǎƪƻ ǇƻǊǘņƭǳ ƴŜǾŀǊ ƛȊƳŀƴǘƻǘΣ ƭŀƛ ǳȊƭƛƪǘǳ 

pavalstnieku uz pabeigta objekta (ōŜǘ ƪƭƻǎǘŜǊƛǎ ǎƪŀƛǘņǎ ǇŀōŜƛƎǘǎ ǇƛǊƳǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪŀ ŦƛƎǹǊƛƸŀǎ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀǎ ǳȊ ƭŀǳƪǳƳŀ 

ŦņȊŜǎ). ¢ņǘŀŘ ƛȊŀƛŎƛƴņƧǳƳǎ ƴŜƛŜǎǘņƧŀǎΣ ǳƴ ƫŜŎŜǊƛǎ ǎŀƸŜƳ 9 punktus. 

159 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ Wŀ ŦŜƧŀ ŀǘǊƻŘŀǎ ǳȊ ƭŀǳŎƛƸŀ ƪƻǇņ ŀǊ ȊŀǳŘŢƧƻǑƻ ƛȊŀƛŎƛƴņƧǳƳǳ ƫŜŎŜǊƛ Ǿŀƛ ƳǹƪǳΣ Ǿŀƛ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǘƻƳŢǊ ǎŀƸŜƳ 

3 papildus punktus? AtbildeΥ YŀŘ ƛȊŀƛŎƛƴņƧǳƳǎ ƛǊ ŀǘǊƛǎƛƴņǘǎ όǘΦƛΦΣ ƪņŘǎ ƛǊ ǳȊǾŀǊŢƧƛǎύΣ ŀōƛ pavalstnieki tiek atgriezti pie 

ǎǇŢƭŢǘņƧƛŜƳΣ ǘņŘņ ǾŜƛŘņ ƴŜǾƛŜƴǎ ƴŜŀǘǊƻŘŀǎ ŦŜƧŀƛ ōƭŀƪǳǎΦ ¢ŀƧņ ƳƻƳŜƴǘņΣ ƪŀŘ ƛȊŀƛŎƛƴņƧǳƳǎ ƛǊ ŀǘǊƛǎƛƴņǘǎ ǳƴ ǾƛŜƴǎ 

ŘŀƭơōƴƛŜƪǎ αǎŀƸŜƳέ л ǇǳƴƪǘǳǎΣ ŢƪŀΣ ƪņŘņ ŀǘǊƻŘŀǎ Ǒƛǎ ŘŀƭơōƴƛŜƪǎΣ ǇŀƭƛŜƪ ƴŜǇŀōŜƛƎǘŀΦ ¢ņŘŢưΣ ǎǘƛƴƎǊƛ ƸŜƳƻǘΣ Ǒƛǎ Řŀƭơōnieks 

Ǉŀǘ ƴŜǇƛŜŘŀƭņǎ Ǉǳƴƪǘǳ ƛŜǎƪŀƛǘơǑŀƴņ όŀǘǑƫƛǊơōņΣ ǇƛŜƳŢǊŀƳΣ ƴƻ ƎŀŘơƧǳƳŀΣ ƪŀŘ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ƛǊ ōŜȊ ǾŀƛǊņƪǳƳŀ ǇƛƭǎŢǘņύ ǳƴ 

ŀǘǘƛŜŎơƎƛ ƴŜǎŀƸŜƳ ǇŀǇƛƭŘǳǎ ǇǳƴƪǘǳǎΦ 

160 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ¢ŜƛƪǎƛƳ Ƴŀƴ ƛǊ ƫŜŎŜǊƛǎΣ ƪŀǎ ƛǊ ƛŜǎǘņƧƛŜǎ ƛȊŀƛŎƛƴņƧǳƳņ ŀǊ ƳǹƪǳΣ ǳƴ Ŝǎ ǳȊƭƛŜƪǳ ƭŀǳŎƛƸǳΣ ƪŀǎ ǇŀōŜƛŘȊ Ƴǹƪŀ 

ƪƭƻǎǘŜǊƛΣ ǘņŘņ ǾŜƛŘņ Ƴǹƪǎ ǎŀƸŜƳ ф Ǉǳƴƪǘǳǎ ǳƴ Ŝǎ ǎŀƸŜƳǳ лΦ ±ŀƛ ǑŀƧņ ƎŀŘơƧǳƳņ Ŝǎ ǘƻƳŢǊ ǾŀǊǳ ǇņǊǾƛŜǘƻǘ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ 

uz Karkasonu? AtbildeΥ WņΣ Ǉǳƴƪǘǳ ǎŀƸŜƳǑŀƴŀ ƛǊ ƛȊǊŀƛǎơǘŀΣ Ǉǳƴƪǘƛ ƴŀǾ ǎŀƸŜƳǘƛΥ ƴƻǎŀŎơƧǳƳƛ ƛǊ ƛȊǇƛƭŘơǘƛΦ 

161 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ YŀŘ ƛȊŀƛŎƛƴņƧǳƳǎ ƛǊ ŀǘǊƛǎƛƴņǘǎΣ Ǝŀƴ ƳǹƪǎΣ Ǝŀƴ ƫŜŎŜǊƛǎ ǘƛŜƪ ƴƻƸŜƳǘƛ ƴƻ ǎǇŢƭŜǎ ƭŀǳƪǳƳŀΦ Yŀǎ ƴƻǘƛŜƪΣ Ƨŀ ǘŀǎ 

ŀǘǎǘņƧ ǾƛŜƴǳ ƴƻ ƻōƧŜƪǘƛŜƳ ƴŜǇŀōŜƛƎǘǳΚ ±ŀƛ Ŝǎ ǾŀǊǳ ŀǘƪņǊǘƻǘƛ ǘƻ ŀƛȊƸŜƳǘΣ ƛȊƳŀƴǘƻƧƻǘ Ƴŀƒƛǎƪƻ ǇƻǊǘņƭǳ Ǿŀƛ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ 

ƴƻ YŀǊƪŀǎƻƴŀǎ ǇƛƭǎŢǘŀǎΚ AtbildeΥ WņΣ ǘŀǎ ƛǊ ŀǘưŀǳǘǎΦ 

KopǕ 
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Katapulta 

oriǥinǕli izdots Hans im Gl¿ck izdevniecǭbǕ 2008. gadǕ 

Ir pienǕcis ikgadǛja gadatirgus laiks KarkasonǕ! CeǸojoġie estrǕdes aktieri ir ierǕdǭjuġies uz Karkasonu un 
ir atveduġi sev lǭdzi viǺu pǛdǛjo ieguvumu: katapultu, ko viǺi izmanto visu veidu brǭniġǵǭgo un pǕrsteidzoġo 
triku izpildei. Diez vai ir vǛrts pieminǛt, ka ne viss notiek pǛc plǕnaé 

PAPILDUS ELEMENTI 

Å 12 jaunie lauciǺi ar gadatirgiem 

Å 24 katapultas ģetoni 

Å 1 koka katapulta 

Å 1 lineǕls 

SagatavoġanǕs spǛlei 

Divpadsmit jaunus lauciǺus sajauc kopǕ ar citiem lauciǺiem. Katapultu noliec malǕ, tai blakus noliec arǭ 

lineǕlu. Katrs spǛlǛtǕjs saǺem pa vienam katra tipa katapultas ģetonam ð kopǕ ļetri katram spǛlǛtǕjam. 

SPǚLES GAITA 

1. LauciǺa uzlikġana 

SpǛlǛtǕji paǺem un uzliek lauciǺus saskaǺǕ ar pamatnoteikumiem.162 163 

Gadatirgus 

Kad tiek paǺemts lauciǺġ ar gadatirgu164, tad spǛlǛtǕjam ir jǕuzliek tas kǕ parasti un pilnǭbǕ 

jǕpabeidz savs gǕjiens. Tad spǛle tiek pǕrtraukta "katapultas posmam". SpǛlǛtǕjs, kurġ 

tikko pabeidza gǕjienu, izvǛlas vienu no viǺa katapultas ģetoniem un met to, izmantojot 

katapultu. PulksteǺa rǕdǭtǕju virzienǕ citiem spǛlǛtǕjiem ir jǕpaǺem tǕda paġa tipa 

katapultas ģetons no viǺu krǕjumiem un jǕmet tas tǕdǕ paġǕ veidǕ, kǕ pirmais spǛlǛtǕjs. 

Katram spǛlǛtǕjam ir tikai viens mǛǥinǕjums. 

DaģǕdu katapultu ģetonu efekti ir aprakstǭti 

zemǕk. 

PǛc katapultas posma visi katapultas ģetoni tiek 

atgriezti to ǭpaġniekiem, un spǛlǛ turpinǕs ar 

nǕkamo spǛlǛtǕju pulksteǺa rǕdǭtǕju virzienǕ. 

  

                                                           
162 DŀŘŀǘƛǊƎǳǎ ŘȊŜƭǘŜƴŀƛǎ ƭŀǳƪǳƳǎ ǇŀōŜƛŘȊ ŎŜưǳΦ ¢ŀǎΣ ǘƻƳŢǊΣ ƴŜŘŀǳŘȊ ŀǘǑƫƛǊŀǎ ƴƻ ǇŀǊŀǎǘŀ ƪǊǳǎǘƻƧǳƳŀΣ Ƨƻ Ǌŀǘƛ ƴŜǾŀǊ 

ǇņǊōǊŀǳƪǘ ǘŀƳ ǇņǊƛΦ 

163 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ŘȊŜƭǘŜƴŀƛǎ ƭŀǳƪǳƳǎ ǎŀŘŀƭŀ όȊŀưƻύ ƭŀǳƪǳ όƭŀǳŎƛƸǑ ŀǊ ƪƭƻǎǘŜǊƛ ǳƴ ƭŀǳŎƛƸǑ ŀǊ ŘƛǾƛŜƳ ǇƛƭǎŢǘŀǎ 

segmentiem)? AtbildeΥ Wŀ όȊŀưǑύ ƭŀǳƪǎ ƛǊ ŀǘŘŀƭơǘǎΣ ƎŀŘŀǘƛǊƎǳǎ ǘƻ ǎŀŘŀƭŀΦ 

164 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ǾŀǊ Ǌŀǘƛ ǇņǊōǊŀǳƪǘ ǇņǊƛ ƎŀŘŀǘƛǊƎǳƳ Ǿŀƛ ǘƻƳŢǊ ƎŀŘŀǘƛǊƎǳǎ ǎǘƛƴƎǊƛ Řŀƭŀ ŎŜưǳΚ Atbilde: Gadatirgus ir 

ǎǇŜŎƛņƭǎ ƻōƧŜƪǘǎΣ ǘņǘŀŘ Ǌŀǘƛ ƴŜǾŀǊ ǇņǊōǊŀǳƪǘ ǘŀƳ ǇņǊƛΦ 
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Katapultas ģetoni 

KȊku kaujas ð notriec pavalstniekus 

MǛrǵis ir notriekt, ja ir iespǛjams, citu spǛlǛtǕju pavalstniekus uz spǛles laukuma.165 

Ja pavalstnieks bȊs notriekts ar ġo ģetonu ð nav svarǭgi vai pavalstnieks ir apgǕzts 

vai nǛ ð tad ġis pavalstnieks nekavǛjoties tiek noǺemt no spǛles laukuma un atgriezts 

tǕ ǭpaġniekam. Ja vairǕki pavalstnieki tiek notriekti ar ģetonu, tad tie visi tiek atgriezti 

attiecǭgajiem ǭpaġniekiem. Pavalstnieki, kas pieder spǛlǛtǕjam, kurġ meta ģetonu, arǭ 

tiek atgriezti. TurklǕt ir atǸautas ǵǛdes reakcijas: ja pavalstnieks ir notriekts un nogǕģ citu pavalstnieku, abi 

tiek noǺemti no spǛles laukuma. 

KǕrdinǕjums ð samaini pavalstniekus vietǕm 

Ġim ģetonam ir efekts tikai tad, kad tas apstǕjas uz vismaz viena lauciǺa uz spǛles 

laukuma. Ja tas noslǭd nost no kartes, tam nav efekta! ĠǕdǕ gadǭjumǕ ģetons 

nekavǛjoties tiek atgriezts spǛlǛtǕjam. Taļu, ja ģetons apstǕjas uz kǕda lauciǺa, tad ir 

jǕnoteic tam tuvǕkais pavalstnieks.166 Gadǭjumos, kad to skaidri nevar noteikt, ir 

jǕizmanto lineǕls, lai izmǛrǭtu precǭzu attǕlumu. SpǛlǛtǕjs, kurġ meta ģetonu, var tagad 

samainǭt vietǕm ġo pavalstnieku ar vienu no savǛjiem. Ġǭ maiǺa var tikt veikta 

izmantojot pavalstnieku vai nu no spǛlǛtǕja krǕjuma, vai izmantojot pavalstnieku, kas jau tiek izmantots 

spǛlǛ. Cits pavalstnieks tiek atgriezts tǕ ǭpaġniekam. 

Loka ġauġanas sacensǭbas ð tǛmǛ gadatirgus lauciǺos 

Ar ġo ģetonu visiem spǛlǛtǕjiem ir jǕpamǛǥina satǛmǛt gadatirgus lauciǺu, kas izraisǭja 

ġo katapultas posmu. Jebkurġ spǛlǛtǕjs, kurġ uzmetǭs ģetonu vistuvǕk pie gadatirgus 

lauciǺa uzvar ġauġanas apmǕcǭbǕ un nekavǛjoties saǺem 5 punktus. Ja uzvǕrǛtǕju 

nevar skaidri noteikt, ir jǕizmanto lineǕls, lai izmǛrǭtu precǭzu attǕlumu; neizġǵirta 

gadǭjumǕ katrs iesaistǭtais spǛlǛtǕjs nopelna 5 punktus. 

  

                                                           
165 {ǇŢƭŜǎ ƭŀǳƪǳƳǎ ƛŜƪưŀǳƧ ƴƻǊƳņƭǳǎ ƭŀǳŎƛƸǳǎ ǳƴ αǎǘŀǊǘŀ ƭŀǳŎƛƸǳǎέΦ ¢ŀǎ ƴƻȊơƳŢΣ ƪŀ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛ ǎƪƻƭņ όǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǎ 

SkolaύΣ YŀǊƪŀǎƻƴŀǎ ǇƛƭǎŢǘņ όǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǎ YŀǊƪŀǎƻƴŀǎ DǊņŦǎύ ǳƴ ǳȊ [ŀƛƳŜǎ Ǌŀǘŀ όǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǎ Laimes ratsύ ǾŀǊōǹǘ 

ǘƛƪǘ ƴƻǘǊƛŜƪǘƛ ǳƴ ƴƻƸŜƳǘƛΦ {ǇŜŎƛņƭŀǎ ŦƛƎǹǊƛƸŀǎΣ ǘņŘŀǎ ƪņ DǊņŦǎΣ Ǿŀƛ {ƪƻƭƻǘņƧǎΣ ǇŀƭƛŜƪ ǳȊ ǾƛŜǘŀǎΦ ¢ŀőǳΣ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛ ǳȊ 

Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ ǇƭņƪǎƴơǘŜǎ ƴŜǾŀǊ ōǹǘ ǘƛƪǘ ƴƻƸŜƳǘƛΦ ¢ņǘŀŘΣ ǑŀƧņ ƎŀŘơƧǳƳņ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ ǇƭņƪǎƴơǘŜ ƴŜǇƛŜŘŜǊ ǇƛŜ 

ǎǇŢƭŜǎ ƭŀǳƪǳƳŀΦ 

166 {ƪΦ ƛŜǇǊƛŜƪǑŢƧƻ ǇƛŜȊơƳƛΦ 
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Ǵerġanas spǛle ð met un ǵer 

SpǛlǛtǕjam, kurġ met ģetonu, ir jǕnovieto lineǕls tieġi vidȊ starp viǺu un spǛlǛtǕju pa 

kreisi. Tad viǺam ir jǕmǛǥina uzmest ģetonu vismaz lǭdz lineǕlam, kamǛr citam 

spǛlǛtǕjam ir jǕmǛǥina noǵert to. Var rasties sekojoġas situǕcijas: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tad spǛlǛtǕjam pa kreisi ir jǕmet ģetons spǛlǛtǕjam sev pa kreisi. 

LauciǺu sadalǭjums167 168 

 

                                                           
167 [ŀǳŎƛƸŀƳ ŀǊ ƪƭƻǎǘŜǊƛ ƴƻ ǾƛǎņƳ őŜǘǊņƳ ǇǳǎŢƳ ǾŀǊ ƭƛƪǘ ƪƭņǘ ǘƛƪŀƛ ƭŀǳŎƛƸǳǎ ŀǊ ƭŀǳƪƛŜƳΦ 

168 ¢ƛƪŀƛ ƎŀŘŀǘƛǊƎǳǎ ŘȊŜƭǘŜƴŀƛǎ ƭŀǳƪǳƳǎ ǾŀǊ ǎŀŘŀƭơǘ ƭŀǳƪǳǎΤ ǘņŘņ ǾŜƛŘņΣ ƪŀǊƻƎŀ Ƴŀǎǘǎ όǳȊ ǇǊƛŜƪǑǇŢŘŢƧņ ƭŀǳŎƛƸŀύ ƴŜǎŀŘŀƭŀ 

laukus. 

5 punkti 5 punkti 

5 punkti 5 punkti 

NoǵǛra NenoǵǛra ï bet pietiekami tǕlu 

PieskǕrǕs ï bet nenoǵǛra NenoǵǛra ï bet nepietiekami tǕlu 

KopǕ 
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Laimes rats 

oriǥinǕli izdots Hans im Gl¿ck izdevniecǭbǕ 2009. gadǕ 

PAPILDUS ELEMENTI 

Å 72 lauciǺi, no tiem 19 ir ar Laimes rata attǛlu 

Å 1 Laimes rats (4x4 lauciǺi)169 

Å 1 lielǕ cȊka 

KomentǕri  

Ġǭ komplekta precǭzu statusu ir grȊti definǛt, jo tǕ ir gan patstǕvǭga spǛle, gan paplaġinǕjums. T.i., tas satur 

pietiekoġi daudz detaǸu, lai to izmantotu pamatspǛles vietǕ, bet to arǭ var izmantot kopǕ ar to. PiemǛram, 

tas ietver punktu skaitǭġanas plǕksnǭti un 40 pavalstniekus 5 krǕsǕs. Tie, kuri uzskata to par pǕrǕk lielu, lai 

izmantotu kǕ paplaġinǕjumu, var izmantot tikai 19 lauciǺus ar Laimes rata attǛlu. Noteikumi ir identiski 

pamatspǛles noteikumiem, izǺemot zemǕk aprakstǭtos. 

SagatavoġanǕs spǛlei 

Laimes rata lauciǺġ tiek novietots galda vidȊ. LielǕ cȊka tiek novietota rata "FortȊna" sektorǕ, lai tǕs deguns 

norǕdǭtu uz labo pusi. Ġis lauciǺġ arǭ ir sǕkuma lauciǺġ, pie kǕ ir jǕpievieno pǕrǛjie lauciǺi spǛles sǕkumǕ 

(kǕ arǭ vǛlǕk). Punkti par visiem objektu segmentiem uz ġǭ lauciǺa tiek skaitǭti kǕ parasti. 

SPǚLES GAITA 

1. LauciǺa uzlikġana 

1a) SpǛlǛtǕjam ir jǕpaǺem jauns lauciǺġ. 

Ja uz tǕ ir Laimes rata attǛls, spǛlǛtǕjam ir jǕveic attiecǭgas darbǭbas (sk. zemǕk).170 

1b) SpǛlǛtǕjam ir jǕuzliek lauciǺġ. 

2. Pavalstnieka figȊriǺas uzlikġana uz laukuma 

Ja spǛlǛtǕjs nav uzlicis pavalstnieku uz lauciǺa, viǺġ var uzlikt vienu pavalstnieku uz 

jebkuru brǭvu Laimes rata kroǺu lauciǺu. Uz viena kroǺu lauciǺa var atrasties ne 

vairǕk kǕ viens pavalstnieks. 

  

                                                           
169 tǹƫƛǎ var ƭƛŘƻǘ ŀǇƪņǊǘ [ŀƛƳŜǎ ǊŀǘŀƳΣ ǳȊǎƪŀǘƻǘ ņǊŢƧǳǎ ƭŀǳŎƛƸǳǎ ƪņ ƴƻǊƳņƭǳǎ ƭŀǳŎƛƸǳǎ ǳƴ ŢŘƻǘ ƧŜōƪǳǊǳǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳǎ 

ǳȊ ǘƛŜƳΦ tŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛ ǳȊ ǇŀǑŀ [ŀƛƳŜǎ Ǌŀǘŀ ƴŜǘƛŜƪ ƛŜǘŜƪƳŢǘƛΦ aŢǊƛǎ όǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǎ aŢǊƛǎύ ǘƻƳŢǊ nevar ƛȊǇƭŀǘơǘƛŜǎ ǳȊ 

[ŀƛƳŜǎ Ǌŀǘŀ ƭŀǳŎƛƸƛŜƳΦ tŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳǎ var ǳȊƭƛƪǘ ǳȊ [ŀƛƳŜǎ Ǌŀǘŀ ņǊŢƧƛŜƳ ƭŀǳŎƛƸƛŜƳ όǇƛŜƳŢǊŀƳΣ ŀǊ Ƴŀƒƛǎƪŀ ǇƻǊǘņƭŀ 

ǇŀƭơŘȊơōǳ Ǿŀƛ ŀǊ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǳ Lidonis). 

170 WņƸŜƳ ǾŢǊņΣ ƪŀ [ŀƛƳŜǎ Ǌŀǘŀ ŀǘǘŢƭǎ ǇņǊǘǊŀǳŎ ƎņƧƛŜƴŀ ǇƛǊƳƻ ŦņȊƛ όƭŀǳŎƛƸŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀύ. ¢ņǇŢŎ [ŀƛƳŜǎ Ǌŀǘŀ ǇŀǎņƪǳƳǎ 

ƴƻǘƛŜƪ ǇƛǊƳǎ ƭŀǳŎƛƸŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀǎΦ ¢ņŘŢư Ǉŀǘ Ƨŀ ƭŀǳŎƛƸǑ ƴŜǾŀǊ ōǹǘ ƴŜƪǳǊ ǳȊƭƛƪǘǎ ǳƴ ƛǊ ƧņƛȊƸŜƳ ƴƻ ǎǇŢƭŜǎΣ [ŀƛƳŜǎ Ǌŀǘŀ 

ǇŀǎņƪǳƳŀƳ ǾƛŜƴŀƭƎŀ ƛǊ ƧņƴƻǘƛŜƪΦ 
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LAUCIǹI AR LAIMES RATA ATTǚLU 

Kad spǛlǛtǕjs paǺem lauciǺu ar krǕsaino Laimes rata attǛlu, viǺam ir jǕnovieto tas 

sev priekġǕ. Tad notiek sekojoġas darbǭbas:  

1. LielǕ cȊka tiek pǕrvietota pa rata sektoriem uz tik pozǭcijǕm, cik ir norǕdǭts uz lauciǺa attǛla. 

2. Tiek izpildǭti Laimes rata pasǕkumi. 

3. Tiek saǺemti punkti par pavalstniekiem, kas atrodas uz Laimes rata kroǺu lauciǺiem, un pavalstnieki 

tiek atgriezti attiecǭgajiem spǛlǛtǕjiem. 

4. Tiek uzlikts lauciǺġ un uz tǕ var uzlikt pavalstnieku (citiem vǕrdiem, gǕjiens tirpinǕs kǕ parasti). 

1. CȊkas pǕrvietoġana 

SpǛlǛtǕjs pǕrvieto lielo cȊku uz priekġu uz tik daudz rata sektoriem, cik ir norǕdǭts uz 

lauciǺa, ko viǺġ tikko paǺǛma. CȊka vienmǛr tiek pǕrvietota pulksteǺa rǕdǭtǕju virzienǕ.  

2. PasǕkumu izpilde 

Laimes ratam ir seġi sektori. Katrs sektors pǕrstǕv noteikto pasǕkumu. Tiek aktivizǛts tikai tas sektors, uz 

kǕ beidzǕs lielǕs cȊkas pǕrvietoġanǕs. ĂFortȊnasò pasǕkums ietekmǛ tikai spǛlǛtǕju, kura gǕjiens notiek 

dotajǕ brǭdǭ, kamǛr citi sektori ietekmǛ visus spǛlǛtǕjus. 

FortȊna  

SpǛlǛtǕjs, kuram ġobrǭd ir gǕjiens, saǺem 3 punktus. 

NodokǸi 

Katrs spǛlǛtǕjs saǺem 1 punktu par 

katru viǺa bruǺinieku.171 KǕ arǭ, katrs 

bruǺinieks saǺem 1 punktu par katru 

ǥerboni pilsǛtǕ pluss spǛlǛtǕjam 

piederoġo bruǺinieku skaits tajǕ paġǕ 

pilsǛtǕ. 

  

                                                           
171 WŜōƪǳǊǑ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎΣ ƛŜǎƪŀƛǘƻǘ .ƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǳΣ ƪŀǎ ƛǊ ǳȊƭƛƪǘ ǇƛƭǎŢǘņΣ ǘƛŜƪ ǳȊǎƪŀǘơǘǎ ǇŀǊ ōǊǳƸƛƴƛŜƪǳΦ 

Zilais saǺem par 

katru bruǺinieku 

2(bruǺinieks) + 

2(ǥerboǺi) = 4 

punktus, vai kopǕ 

2x4 = 8 punktus. 

Sarkanais saǺem 

1(bruǺinieks) + 

2(ǥerboǺi) = 3 

punktus. 
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Bads 

Par katru no viǺa zemniekiem172 spǛlǛtǕjs saǺem 1 punktu par katru pabeigtu pilsǛtu uz 

attiecǭgǕ lauka (tǕdǕ paġǕ veidǕ, kǕ zemnieki saǺem punktus noslǛguma punktu 

skaitǭġanas brǭdǭ).173 174 

Negaiss 

Katrs spǛlǛtǕjs saǺem 1 punktu par katru pavalstnieku, kas ġobrǭd atrodas viǺa krǕjumǕ. 

Inkvizǭcija 

Katrs spǛlǛtǕjs saǺem 2 punktus par katru mȊku. 

MǛris 

Katram spǛlǛtǕjam ir jǕatgrieģ 1 pavalstnieks viǺa krǕjumǕ. Pavalstniekus nedrǭkst 

noǺemt no Laimes rata kroǺu lauciǺiem. SpǛlǛtǕjs, kuram ġobrǭd ir gǕjiens, noǺem 

pavalstnieku pirmais, tad to paġu dara citi spǛlǛtǕji pulksteǺa rǕdǭtǕju secǭbǕ. 

3. Punktu saǺemġana par pavalstniekiem uz Laimes rata kroǺu lauciǺiem 

Tad tiek saǺemti punkti par kroǺu lauciǺiem aktǭvajǕ sektorǕ. Pavalstnieki uz kroǺu lauciǺiem sektoros, 

kam cȊka iet garǕm, nesaǺem punktus un paliek tur, kur tie ir. 

Pavalstnieks, kas stǕv uz vienǭga kroǺu lauciǺa ġajǕ sektorǕ, saǺem 3 punktus. 

Pavalstnieks, kas vienǭgais stǕv uz kroǺu lauciǺa sektorǕ ar diviem kroǺu 

lauciǺiem, saǺem 6 punktus. 

Ja divi pavalstnieki stǕv sektorǕ ar diviem kroǺu lauciǺiem, katrs pavalstnieks saǺem 3 

punktus ð pat ja abi pavalstnieki pieder vienam spǛlǛtǕjam. 

PǛc visu punktu ieskaitǭġanas, pavalstnieki tiek atgriezti to ǭpaġniekiem. 

4. GǕjiena pabeigġana 

Tad spǛlǛtǕjs, kuram ġobrǭd ir gǕjiens, var uzlikt lauciǺu un, ja vǛlas, uzlikt pavalstnieku uz tǕ. Pavalstnieku 

var uzlikt (no jauna) uz Laimes rata kroǺu lauciǺa. 

                                                           
172 YƭŢǘƛǎ ƴŜǎŀƸŜƳ Ǉǳƴƪǘǳǎ ǇŀǊ Ǒƻ ǎŜƪǘƻǊǳΦ YƭŢǘƛǎ ƴŀǾ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛΣ ǘņǘŀŘ ǘņǎ ƴŀǾ ȊŜƳƴƛŜƪƛΦ 

173 Pƛƭƛǎ όǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǎ Tilti, Pilis un Tirgiύ ŀǊơ ƛǊ ƛŜƪưŀǳǘƛ ǑŀƧņ ŘŜŦƛƴơŎƛƧņΣ ǳƴ ŘƻŘ н Ǉǳƴƪǘǳǎ ǇŀǊ ƪŀǘǊǳ ȊŜƳƴƛŜƪǳΦ 

174 ¢Ŝƪǎǘǎ ņǊǇǳǎ ƛŜƪŀǾņƳ ƛǊ ǇŀǊŜƛȊǎ ς ƪŀǘǊǎ ȊŜƳƴƛŜƪǎ ǎŀƸŜƳ м Ǉǳƴƪǘǳ ǇŀǊ ƪŀǘǊǳ ǇŀōŜƛƎǘƻ ǇƛƭǎŢǘǳ ǳȊ ŀǘǘƛŜŎơƎņ ƭŀǳƪŀΦ 

¢Ŝƪǎǘǎ ƛŜƪŀǾņǎ ƴƻǊņŘŀΣ ƪŀ ǘƛƪŀƛ ǎǇŢƭŢǘņƧŀƳΣ ƪŀƳ ƛǊ ǾŀƛǊņƪǳƳǎ ǳȊ ƪƻƴƪǊŢǘŀ ƭŀǳƪŀΣ ƛǊ ŀǘưŀǳǘǎ ǎŀƸŜƳǘ ǇǳƴƪǘǳǎΦ tƛŜ ǘņΣ 

ǇŀǇƛƭŘǳǎ ōƻƴǳǎŀ Ǉǳƴƪǘƛ ǇŀǊ ŎǹƪǳΣ Ŏǹƪǳ ƎŀƴņƳǇǳƭƪǳ Ǿŀƛ Ǉƛƭƛ ŀǊơ ǘƛŜƪ ƛŜǎƪŀƛǘơǘƛΣ ǘņΣ ƪņ ǘŀǎ ƴƻǘƛƪǘǳ ǎǇŢƭŜǎ ōŜƛƎņǎΦ 
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LauciǺu sadalǭjums 

 

KopǕ 
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LauciǺu sadalǭjums 

Tunelis 

oriǥinǕli izdots Hans im Gl¿ck izdevniecǭbǕ 2009. gadǕ 

PAPILDUS ELEMENTI 

Å 4 jaunie lauciǺi 

Å 12 tuneǸa ģetoni 

SagatavoġanǕs spǛlei 

Ļetrus jaunus lauciǺus sajauc kopǕ ar citiem lauciǺiem. Katrs spǛlǛtǕjs saǺem 
tuneǸa ģetonus atbilstoġi viǺa krǕsai. Ja spǛlǛ divi spǛlǛtǕji, tad katrs spǛlǛtǕjs var 
izmantot trǭs ģetonu komplektus; ja spǛlǛ trǭs spǛlǛtǕji, katrs var izmantot divus 
komplektus. 

Karkasonas pamatspǛles noteikumi paliek nemainǭgi, izǺemot sekojoġas izmaiǺas. 

SPǚLES GAITA 

TuneǸu aizǺemġana ar ģetoniem 

Sava gǕjiena laikǕ spǛlǛtǕjs var uzlikt vienu no viǺa tuneǸa ģetoniem uz jebkuru 

paġlaik neaizǺemto tuneǸa portǕlu, ieskaitot to, kas var atrasties uz tikko uzlikta 

lauciǺa. Neatkarǭgi no tǕ, pavalstnieka uzlikġanas noteikumi paliek nemainǭgi.175 

Kad apakġzemes tunelis skaitǕs pabeigts? 

KamǛr tuneǸa ģetons nav uzlikts uz tuneǸa portǕlu, ceǸġ, kas ved pie tǕ, skaitǕs "pǕrtraukts", un 

arǭ nepabeigts. CeǸġ paliek nepabeigts pat tad, kad tuneǸa ģetons tiek uzlikts uz ġǭ lauciǺa. Tikai 

kad otrais tuneǸa ģetons tǕdǕ paġǕ krǕsǕ tiek uzlikts uz cita neaizǺemta tuneǸa portǕla (kas 

varbȊt bet var arǭ nebȊt uz tǕ paġa lauciǺa), tiek definǛtas tuneǸa "ieeja" un "izeja", un tunelis tiek pabeigts. 

Tad ceǸġ iet zem zemes caur tuneli, bet nav pabeigts pie tuneǸa izejas. CeǸġ tiek pabeigts parastǕ veidǕ, 

piemǛram, sasniedzot krustojumu utt. 

TuneǸa ģetonu krǕsa ir svarǭga tikai divu tuneǸa portǕlu savienoġanai. TǕdǕ viedǕ tunelis tiek bȊvǛts priekġ 

visiem spǛlǛtǕjiem; piemǛram, citas krǕsas laupǭtǕjs var saǺemt punktus par ceǸu, kas iet caur pabeigto 

tuneli. ǔrkǕrtǛjos gadǭjumos ceǸġ var iet zem zemes vairǕkas reizes pǛc kǕrtas. 

                                                           
175 ¢ΦƛΦΣ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ Ǝŀƴ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳΣ Ǝŀƴ ǘǳƴŜưŀ ȌŜǘƻƴǳ ǾƛŜƴņ ƎņƧƛŜƴņΦ 

KopǕ 
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Punktu saǺemġana 

Punkti tiek saǺemti tikai par pabeigta ceǸa redzamajiem segmentiem.176 

SekojoġajǕ piemǛrǕ par ceǸu tiktu saǺemti 6 punkti (vai 12 ar traktieri): 

1. lauciǺġ ar ceǸu, kas ved no pilsǛtas vǕrtiem 

2. lauciǺġ ar ceǸa lǭkumu 

3. lauciǺġ ar tuneǸa portǕlu 

4. lauciǺġ ar tuneǸa izeju 

5. lauciǺġ ar taisno ceǸa segmentu 

6. lauciǺġ ar krustojumu 

PǛc punktu saǺemġanas tuneǸa ģetoni paliek tur, kur tie ir, tǕdǕ veidǕ vislabǕkajǕ gadǭjumǕ 

var uzbȊvǛt piecus tuneǸus (vai seġus, izmantojot tuneǸus no citiem paplaġinǕjumiem). 

CITI PAPLAĠINǔJUMI 

LauciǺus no citiem paplaġinǕjumiem, tǕdiem kǕ Princese un PȊǵis, kas arǭ ietver tuneǸus, 

arǭ var izmantot paplaġinǕjumam Tunelis; proti, portǕlus var aizǺemt ar ģetoniem. Bet ġajǕ 

gadǭjumǕ ceǸġ, kas iet caur tuneli, neskaitǕs kǕ nepǕrtraukts, pretǛji iepriekġ definǛtiem 

noteikumiem. 

                                                           
176 LǊ ƭƻƒƛǎƪƛΣ ƪŀΣ Ƨŀ ǘǳƴŜưŀ ϦƛŜŜƧŀϦ ǳƴ ϦƛȊŜƧŀϦ ŀǘǊƻŘŀǎ ǳȊ ǾƛŜƴŀ ǳƴ ǘņ ǇŀǑŀ ƭŀǳŎƛƸŀΣ ǘņǎ ŘƻŘ ǘƛƪŀƛ ǾƛŜƴǳ Ǉǳƴƪǘǳ ǇƛŜ Ǉǳƴƪǘǳǎ 

ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎΣ ǘņǇŀǘ ƪņ Ǉǳƴƪǘƛ ǇŀǊ ŘƛǾƛŜƳ ǇƛƭǎŢǘŀǎ ǎŜƎƳŜƴǘƛŜƳ ǳȊ ǾƛŜƴŀ ƭŀǳŎƛƸŀ ǘƛŜƪ ǎŀƸŜƳǘƛ ǾƛŜƴǳ ǊŜƛȊƛΦ 
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Tilti, Pilis un Tirgi 

oriǥinǕli izdots Hans im Gl¿ck izdevniecǭbǕ 2010. gadǕ 

CeǸojoġie tirgotǕji ieradǕs Karkasonas zemǛs un organizǛ tirgus, kur kaulǛġana tiek uzskatǭta par mǕkslu. 
TajǕ paġǕ laikǕ inģenieri paplaġina ceǸu tǭklu ar mȊsdienǭgiem tiltiem; un mazas pilis tiek celtas visur, lai 
aizsargǕtu apkǕrtǛjas teritorijas. 

PAPILDUS ELEMENTI 

Å 12 jaunie lauciǺi 

Å 12 koka tilti 

Å 12 pils ģetoni 

SagatavoġanǕs spǛlei 

Divpadsmit jaunus lauciǺus sajauc kopǕ ar citiem lauciǺiem. SpǛles gaitǕ tie tiks Ǻemti un likti saskaǺǕ 
ar pamatnoteikumiem. 

Katrs spǛlǛtǕjs saǺem tiltus un pilis: 

¶ Ja spǛlǛ 2-4 spǛlǛtǕji, tad katrs saǺem trǭs tiltus un trǭs pilis. 

¶ Ja spǛlǛ 5-6 spǛlǛtǕji, tad katrs saǺem divus tiltus un divas pilis. 

Visi Karkasonas pamatspǛles noteikumi paliek nemainǭgi, izǺemot sekojoġus papildinǕjumus. 

SPǚLES GAITA 

1. LauciǺa uzlikġana 

SpǛlǛtǕji paǺem un uzliek lauciǺus saskaǺǕ ar pamatnoteikumiem.177 

  

                                                           
177 Tirgus dzeltenais laukums pabŜƛŘȊ ŎŜưǳΦ ¢ŀǎΣ ǘƻƳŢǊΣ ƴŜŘŀǳŘȊ ŀǘǑƫƛǊŀǎ ƴƻ ǇŀǊŀǎǘŀ ƪǊǳǎǘƻƧǳƳŀΣ Ƨƻ Ǌŀǘƛ ƴŜǾŀǊ 

ǇņǊōǊŀǳƪǘ ǘŀƳ ǇņǊƛΦ 
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Tirgus 

Kad tiek paǺemts lauciǺġ ar tirgu, tad spǛlǛtǕjam ir jǕuzliek tas kǕ parasti (ieskatot 
pavalstnieka uzlikġanu, punktu saǺemġanu, un pat lauciǺa neuzlikġanu, ja tam nav vietas 
uz spǛles laukuma). Tad sǕkas tirgus, kur lauciǺi tiks pǕrdoti ȊtrupǛ.178 179 

Aktǭvais spǛlǛtǕjs atklǕj tik daudz lauciǺu, cik ir spǛlǛtǕju. Tad nǕkamais spǛlǛtǕjs izvǛlas vienu no 
lauciǺiem un paziǺo, cik daudz punktu viǺġ sola, lai paturǛtu to (ir iespǛjams piedǕvǕt 0 punktus!). IerastajǕ 
secǭbǕ pǕrǛjie spǛlǛtǕji var piedǕvǕt vienu piesolǭto cenu: viǺi var pacelt tekoġo piesolǭto cenu vai pasǛt. 

Kad visi spǛlǛtǕji piesolǭja savu cenu vai nopasǛja, spǛlǛtǕjam, kurġ izvǛlǛjas lauciǺu, ir jǕizlemj: 

¶ nopirkt lauciǺu par lielǕko piedǕvǕto cenu, maksǕjot tǕs solǭtǕjam attiecǭgo punktu skaitu, vai 

¶ pǕrdot lauciǺu par lielǕko piedǕvǕto cenu, saǺemot no tǕs solǭtǕja attiecǭgo punktu skaitu. 

TǕtad viena spǛlǛtǕja rezultǕts tiek samazinǕts uz punktu skaitǭġanas plǕksnǭtes, un otrǕ spǛlǛtǕja rezultǕts 
attiecǭgi tiek palielinǕts. Ja spǛlǛtǕjs, kurġ izvǛlǛjas lauciǺu, ir vienǭgais solǭtǕjs, tad attiecǭgais punktus 
skaits tiek atskaitǭts no viǺa rezultǕta, bet netiek pieġǵirts nevienam citam. SpǛlǛtǕji var solǭt vairǕk, nekǕ 
viǺiem ir uz doto brǭdi, un tad pǕrvietot viǺu punktu skaitǭġanas pavalstnieku aiz 0 uz punktu skaitǭġanas 
plǕksnǭtes. ĠajǕ gadǭjumǕ viǺi var uzlikt pavalstnieku uz sǕna, lai bȊtu skaidrs, ka rezultǕts ir negatǭvs. 

Tad ir nǕkamǕ spǛlǛtǕja kǕrta, kurġ nesaǺǛma lauciǺu Ȋtrupes laikǕ. Jebkurġ, kas jau ir saǺǛmis lauciǺu, 
vairs nepiedalǕs ȊtrupǛ. PǛdǛjo lauciǺu par brǭvu paǺem spǛlǛtǕjs, kurġ vǛl nav saǺǛmis lauciǺu. 

PǛc tam, kad visi lauciǺi tiek pǕrdoti ȊtrupǛ, visi spǛlǛtǕji uzliek viǺu nopirktus lauciǺus, it kǕ tas bȊtu 
parastais gǕjiens.180 Process sǕkas ar spǛlǛtǕju pǛc aktǭvǕ spǛlǛtǕja. 

                                                           
178 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ YņŘŀ ƛǊ ŘŀǊōơōǳ ǎŜŎơōŀΣ Ƨŀ ǘƛǊƎǳǎ ƭŀǳŎƛƸǑ ǇŀǇƭŀǑƛƴŀ ƻōƧŜƪǘǳ ŀǊ ŎŜƭǘƴƛŜƪǳΚ AtbildeΥ Wŀ Wǹǎ ǇŀƸŜƳŀǘ ǘƛǊƎǳǎ 

ƭŀǳŎƛƸǳ ǳƴ ŘŀōǹƧŀǘ ǇŀǇƛƭŘǳǎ ƎņƧƛŜƴǳΣ ƴƻ ǎņƪǳƳŀ ǇŀƸŜƳƛŜǘ ŀǘǘƛŜŎơƎǳ ƭŀǳŎƛƸǳ ǎƪŀƛǘǳ όŀǊ ŀǘǘŢƭǳ ǳȊ ƭŜƧǳύ ǳƴ ǘŀŘ ƛȊŘŀǊƛŜǘ 

ǎŀǾǳ ŎŜƭǘƴƛŜƪŀ ƎņƧƛŜƴǳΦ tŢŎ ǘŀƳ ǎņƪŀǎ ǘƛǊƎǳǎ ǳƴ ŀǘǘƛŜŎơƎƛ ǹǘǊǳǇŜΦ ¢ŀŘ ǎņƪŀǎ Ƨŀǳƴŀƛǎ ǊŀǳƴŘǎ ŀǊ ǘƛƪƪƻ ǎŀƸŜƳǘƛŜƳ 

ƭŀǳŎƛƸƛŜƳ ς ƪŀǘǊŀƳ ǎǇŢƭŢǘņƧŀƳ ƛǊ ȊƛƴņƳǎ ƭŀǳŎƛƸǑ ƴŜȊƛƴņƳŀ ƭŀǳŎƛƸŀ ǇŀƸŜƳǑŀƴŀǎ ǾƛŜǘņΣ ōŜǘ Wǹǎ ƴŜǾŀǊŀǘ ǳȊƭƛƪǘ !ōŀǘƛƧŀǎ 

ƭŀǳŎƛƸǳ ƪņ ǎŀǾǳ ǇƛǊƳƻ ƭŀǳŎƛƸǳΦ Wŀ Wǹǎ ǳȊƭƛƪņǘ ƴƻǇƛǊƪǘƻ ƭŀǳŎƛƸǳ ǳƴ WǳƳǎ ƛǊ ƛŜǎǇŢƧŀ ƛȊŘŀǊơǘ ǇŀǇƛƭŘǳǎ ƎņƧƛŜƴǳ όŎŜƭǘƴƛŜƪŀ 
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όƛŜǎƪŀƛǘƻǘΣ Ƨŀ ƛŜǎǇŢƧŀƳǎΣ ǾƛƸŀ ŎŜƭǘƴƛŜƪŀ ƎņƧƛŜƴǳύΦ Wŀ ƪņŘǎ ƴƻ ƴņƪŀƳŀƧƛŜƳ ǎǇŢƭŢǘņƧƛŜƳ ǇŀƸŜƳ Ƨŀǳƴǳ ǘƛǊƎǳǎ ƭŀǳŎƛƸǳΣ ǘƛŜƪ 

ƛȊǎƭǳŘƛƴņǘǎ Ƨŀǳƴǎ ǘƛǊƎǳǎΦ 
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ƛƎƴƻǊŢǑŀƴŀǎ ǎņƪǳƳǎϝϝ Ą ƛȊŘŀǊŀ ŎŜƭǘƴƛŜƪŀ ƎņƧƛŜƴǳ Ą ŀǇƎǊƛŜȌ ƭŀǳŎƛƸǳǎ ŀǊ ŀǘǘŢƭǳ ǳȊ ŀǳƎǑǳ ǳƴ ǎņŎ ǹǘǊǳǇƛ Ą pirmais 
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Ą ŀǘǇŀƪŀư ǳȊ ǎņƪǳƳǳΦ 

179 ¢ƛǊƎǳǎ ƴƻǘƛŜƪ ǇŢŎ ƭŀǳŎƛƸŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀǎ. ¢ņǘŀŘ Ƨŀ ƭŀǳŎƛƸǑ ƴŜǾŀǊ ōǹǘ ǘƛƪǘ ǳȊƭƛƪǘǎ ǳƴ ƛǊ ƧņƛȊƸŜƳ ƴƻ ǎǇŢƭŜǎΣ ǘƛǊƎǳǎ ǑŀƧņ 

ƎŀŘơƧǳƳņ ƴŜƴƻǘƛŜƪ. 

180 Tas aǘưŀǳƧ ǎǇŢƭŢǘņƧŀƳ ǳȊƭƛƪǘ ƴƻǇƛǊƪǘƻ ƭŀǳŎƛƸǳ ǇƛƭǎŢǘņ ŀǊ ŎŜƭǘƴƛŜƪǳ ǳƴ ǇŀƸŜƳǘ ƻǘǊƻ ƭŀǳŎƛƸǳ ǇƛǊƳǎ Ŏƛǘƛ ǎǇŢƭŢǘņƧƛ ƛȊǎǇŢƭŢ 

ǎŀǾǳǎ ƴƻǇƛǊƪǘǳǎ ƭŀǳŎƛƸǳǎΣ Ƨƻ ǇŀǇƛƭŘǳǎ ƎņƧƛŜƴǎ ƛǊ Řŀưŀ ƴƻ ǇŀǊŀǎǘŀ ƎņƧƛŜƴŀΦ 
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PǕrǕk maz lauciǺu: ja spǛlǛtǕjs uzliek tirgus lauciǺu un visiem spǛlǛtǕjiem nepietiek lauciǺu ar attǛlu uz 
leju, lai sǕktos Ȋtrupe, tǕ [Ȋtrupe] nenotiek. SpǛlǛtǕji ignorǛ tirgus un izspǛlǛ ġo lauciǺu kǕ parasto lauciǺu. 

Nav ǵǛdes reakcijas: Ja tirgus lauciǺa uzlikġanas dǛǸ cits tirgus lauciǺġ tiek nopirkts un uzlikts, turpmǕkie 
lauciǺi netiek atklǕti un pǕrdoti ȊtrupǛ. Tikai tad, kad visi iepriekġ atklǕtie lauciǺi tiek sadalǭti un uzlikti, cita 
Ȋtrupe var tikt organizǛta. 

VariǕcija: AtklǕj tik daudz lauciǺu, cik ir spǛlǛtǕju. SǕkot ar nǕkamo spǛlǛtǕju, katrs spǛlǛtǕjs pǛc kǕrtas 
izvǛlas vienu no lauciǺiem un uzliek to, it kǕ tas bȊtu parastais gǕjiens. Tas turpinǕs lǭdz brǭdim, kamǛr visi 
atklǕtie lauciǺi tiek sadalǭti, un tad spǛle tirpinǕs kǕ parasti.181 

Tilti 

Sava gǕjiena laikǕ, papildus pie lauciǺa un pavalstnieka uzlikġanas, spǛlǛtǕjs var 
uzcelt vienu tiltu.182 Tilts turpina ceǸu; t.i., tas pǕrvada ceǸu pǕri lauciǺiem un skaitǕs 
tieġi tǕpat, ka ceǸa segments uz lauciǺa. 

Lai uzceltu tiltu, ir jǕievǛro sekojoġais: 

¶ Tiltu var uzcelt uz tikko uzlikta lauciǺa vai uz blakus-lauciǺa, kas pieskaras pie tǕ ar vienu malu. 

¶ Abiem tilta galiem ir jǕbȊt uz lauka (ne pilsǛtǕ, uz ceǸa, upǛ utt.). 

SpǛlǛtǕjs var uzlikt lauciǺu arǭ tǕ, lai ceǸġ beigtos laukǕ, tad viǺam jǕturpina tas ceǸġ ar tilta palǭdzǭbu. Uz 
lauciǺa var uzlikt pavalstnieku; ja tilts tiek uzcelts uz tikko uzlikta lauciǺa, pavalstnieku var uzlikt uz tilta.183 
Lauki un pilsǛtas zem tilta netiek sadalǭti. TurklǕt vairǕkus tiltus var uzcelt vienu aiz otra.184 185 

                                                           
181 LŜǎǇŢƧŀƳǎΣ ƪŀ Ǒƛǎ ǾŀǊƛŀƴǘǎΣ ƪŀǎ ōǹǘơōņ ƛȊƭŀƛȌ ǹǘǊǳǇŜǎ ŜƭŜƳŜƴǘǳΣ ǇŀǊŜŘȊŢǘǎ ǇǊƛŜƪǑ ƧŀǳƴņƪƛŜƳ ǎǇŢƭŢǘņƧƛŜƳΦ 

182 RǇŀǑƛ ƧņŀǘȊơƳŢ ǾņǊŘǎ άǾŀǊέ ǑŀƧņ ǘŜƛƪǳƳņ. {ǇŢƭŢǘņƧŀƳ ƴŀǾ ƻōƭƛƎņǘƛ ƧņƛȊƳŀƴǘƻ ǘƛƭǘǎΣ ƭŀƛ ǳȊƭƛƪǘǳ ƭŀǳŎƛƸǳΣ Ǉŀǘ Ƨŀ ǇǊŜǘŢƧņ 

ƎŀŘơƧǳƳņ Ǒơǎ ƭŀǳŎƛƸǑ ƛǊ ƧņƛȊƸŜƳ ƴƻ ǎǇŢƭŜǎ. {ǇŢƭŢǘņƧŀƳ ƛǊ ƛȊǾŢƭŜΥ ƛȊƳŀƴǘƻǘ ǘƛƭǘǳ Ǿŀƛ ƛȊƸŜƳǘ ƭŀǳŎƛƸǳ ƴƻ ǎǇŢƭŜǎ. 

183 LǊ ǎƪŀƛŘǊǎΣ ƪŀ ǘƛƭǘŀƳ Ƨņōǹǘ ǳȊŎŜƭǘŀƳ ǇƛǊƳǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀǎΦ 

184 ¦Ȋ ǾƛŜƴŀ ƭŀǳŎƛƸŀ ƴŜǾŀǊ ōǹǘ ǾƛŜƴƭŀƛƪǳǎ ŘƛǾƛ ǘƛƭǘƛΣ ƪŀǎ ǘƛƪŀ ǳȊƭƛƪǘƛ ǇŜǊǇŜƴŘƛƪǳƭņǊƛ ǾƛŜƴǎ ƻǘǊŀƳΦ bƻǘŜƛƪǳƳƛ ƴƻǎŀƪŀΣ ƪŀ 

ǘƛƭǘŀ ŀōƛŜƳ ƎŀƭƛŜƳ ƛǊ Ƨņōǹǘ ǳȊ ƭŀǳƪŀΣ ǳƴΣ Ƨŀ ǘƛƭǘƛ ƛǊ ǳȊƭƛƪǘƛ ǑņŘņ ǾŜƛŘņΣ ŀǳƎǑŢƧŀ ǘƛƭǘŀ ǾƛŜƴǎ Ǝŀƭǎ ƴŜǇƛŜǎƪņǊņǎ ƭŀǳƪŀƳΦ 

185 ¢ƛƭǘǎΣ ƪŀǎ ǇƻǘŜƴŎƛņƭƛ ǾŀǊ ǘƛƪǘ ǳȊŎŜƭǘǎ ǾƛǊǎ ǘƻǊƸŀ ǇŀƳŀǘƛŜƳΣ ƴŜƴƻǾŢǊǑ Ǒơ ǘƻǊƸŀ ŎŜƭǘƴƛŜŎơōǳΣ ƪņ ŀǊơ Ƨŀǳ ǳȊŎŜƭǘŀƛǎ ǘƻǊƴƛǎ 

ƴŜǘǊŀǳŎŢ ǳȊƭƛƪǘ ǘƛƭǘǳΦ Wŀ ŘƛǾŀǎ ǎǘǊǳƪǘǹǊŀǎ ǘǊŀǳŎŢ ǾƛŜƴŀ ƻǘǊŀƛΣ ǘƻǊƸŀ ŦƛƎǹǊƛƸŀǎ ǾŀǊ ǇņǊǾƛŜǘƻǘ ǘņΣ ƭŀƛ ǘņǎ ǾŀƛǊǎ ƴŜŀǘǊŀǎǘƻǎ ǳȊ 

ǘƻǊƸŀ ǇŀƳŀǘǳ ǎƛƳōƻƭŀΦ !ōŀǎ ǎǘǊǳƪǘǹǊŀǎ ǾŀǊ ǘƛƪǘ ǳȊƭƛƪǘŀǎΣ ƴŜƪƻƴŦƭƛƪǘŢƧƻǘ ǾƛŜƴŀƛ ŀǊ ƻǘǊǳΦ 

PiemǛrs trim spǛlǛtǕjiem: 

Sarkanais paǺem lauciǺu ar tirgu. ViǺġ uzliek to un novieto uz tǕ savu 

pavalstnieku. Tad viǺġ atklǕj trǭs lauciǺus. 

¶ Zilais, kurġ ir nǕkamais spǛlǛs secǭbǕ, izvǛlas lauciǺu un sola 2 punktus par 

to. ZaǸais pasǛ, lai gan Sarkanais sola 3 punktus. Zilais (Ȋtrupnieks) grib 

paturǛt lauciǺu, tǕtad maksǕ Sarkanajam (kurġ piedǕvǕja lielǕko cenu) 3 

punktus; t.i., Zilais samazina savu punktu skaitu par 3 punktiem, bet 

Sarkanais attiecǭgi palielina par 3 punktiem. 

¶ Tagad ZaǸais izvǛlas lauciǺu un sola 2 punktus par to. Sarkanais sola 3 

punktus, un ZaǸais atdod viǺam lauciǺu un saǺem 3 punktus. 

¶ Palika tikai viens lauciǺġ, ko ZaǸais saǺem par brǭvu. 

SǕkot ar Zilo, visi spǛlǛtǕji uzliek savus nopirktus lauciǺus, it kǕ tas bȊtu 

parastais gǕjiens. 



v2.4 www.carcassonne.lv 67 

Tilta uzcelġana ġeit nav 

atǸauta, jo viens no tilta 

galiem atrodas uz ceǸa. 

 

 

 

 

 

Pilis 

Kad spǛlǛtǕjs izveido mazo pilsǛtu, kas sastǕv tikai no diviem pusapaǸiem 
pilsǛtas segmentiem186, viǺġ var izvǛlǛties pabeigt pilsǛtu un saǺem punktus 
parastajǕ kǕrtǭbǕ (4 punktus), vai pǕrvǛrst to par pili.187 Lai pǕrvǛrstu to, pilsǛtas 
ǭpaġnieks uzliek vienu no viǺa pils ģetoniem pilsǛtai virsȊ un novieto 
pavalstnieku, kas aizǺem pilsǛtu, pilǭ. MazǕ pilsǛta, kas tika pǕrvǛrsta par pili, 
skaitǕs nepabeigta. 

Punkti par pils izveidoġanu netiek ieskaitǭti. SpǛlǛtǕjs saǺem punktus tikai tad, 
kad vienǕ no sekojoġiem gǕjieniem bȊs pabeigts pirmais objekts (klosteris, 
pilsǛta vai ceǸġ) pils apkǕrtnǛ.188 PrecǭzǕk, vienam vai vairǕkiem pabeigta 
objekta lauciǺiem jǕbȊt pils blakus-lauciǺiem. Blakus-lauciǺi ir divi lauciǺi, uz 
kǕdiem atrodas pati pils, divi lauciǺi pa kreisi un divi lauciǺi pa labi: kopǕ ï seġi 
lauciǺi. 

 

 

                                                           
186 ¢ŀǎ ŀǇǊŀƪǎǘǎ ƛȊǎƭŢŘȊ ƳŀȊŀǎ ǇƛƭǎŢǘŀǎΣ ƪŀǎ ƴŜǎŀǎǘņǾ ƴƻ ŘƛǾƛŜƳ ǇǳǎŀǇŀưƛŜƳ ǎŜƎƳŜƴǘƛŜƳΣ ǘņŘŀǎ ƪŀ ǾŀǊŢǘǳ ōǹǘ ƛȊǾŜƛŘƻǘƛΣ 

izmantojot CFRF ƭŀǳŎƛƸǳ ƴƻ ƭŀǳŎƛƸǳ ǎŀŘŀƭơƧǳƳŀ ǎŀǊŀƪǎǘŀ ȊŜƳņƪΦ 

187 !ǇƭŜƴƪǘņ ǇƛƭǎŢǘŀ όǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǎ Katari vai !ǇƭŜƴŎŢƧƛύ ŀǊơ ǾŀǊ ǘƛƪǘ ǇņǊǾŢǊǎǘŀ ǇŀǊ ǇƛƭƛΣ ǳƴ ǘƛŜƪ ǳȊǎƪŀǘơǘŀ ǇŀǊ ƴƻǊƳņƭǳ 

ǇƛƭƛΦ tŢŎ ǇņǊǾŢǊǑŀƴņǎ ǇŀǊ Ǉƛƭƛ ŀǇƭŜƴƪǳƳǎ ǘƛŜƪ ƛƎƴƻǊŢǘǎΦ 

188 {ǇŢƭŢƧƻǘ ŀǊ ±ņŎǳ KlosteriemΥ ǘņ ƪņ ŀōŀǘǎ ǎŀƸŜƳ Ǉǳƴƪǘǳǎ ǘƛƪŀƛ ǎǇŢƭŜǎ ōŜƛƎņǎ ǳƴ Ǒƛǎ ƪƭƻǎǘŜǊƛǎ ƴŜƪŀŘ ƴŜǎƪŀƛǘņǎ 

ǇŀōŜƛƎǘǎΣ ƪƭƻǎǘŜǊƛǎ ŀǊ ŀōŀǘǳ ƴŜŘƻŘ Ǉǳƴƪǘǳǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪŀƳ ǇƛƭơΦ 

Tilta uzcelġana uz tikko uzlikta 

lauciǺa: 

Sarkanais paplaġina viǺa 

pilsǛtu. TǕ kǕ uz jaunǕ lauciǺa 

nav ceǸa segmentu, viǺġ uzceǸ 

tiltu, lai pǕrvadǕtu ceǸu pǕri 

jaunam pilsǛtas segmentam. 

Tilta uzcelġana uz blakus-

lauciǺa pie tikko uzlikta 

lauciǺa: 

Sarkanais uzliek lauciǺu un 

aizǺem ceǸu. Ar tilta palǭdzǭbu 

viǺġ pǕrvada ceǸu pǕri pilsǛtas 

segmentam uz blakus-lauciǺa. 
Tilti varbȊt tikt uzcelti viens aiz otra, 

kǕ arǭ pǕri klosteriem, pat tiem, kas 

jau ir aizǺemti. 

NǕkamais 

gǕjiens: 

Zilais pabeidz 

savu ceǸu un 

saǺem 3 punktus (tǕpat kǕ par parasto 

ceǸa segmentu, par tiltu tiek saǺemts 1 

punkts). 

Ar sava lauciǺa 

palǭdzǭbu Sarkanais 

izveido mazo pilsǛtu 

un pǕrvǛrġ to par pili. 
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Pils punktu skaitǭġanas piemǛrs: 

Zilais pabeidz savu pilsǛtu un saǺem 

20 punktus. TǕ kǕ pilsǛtas segments 

atrodas uz lauciǺa "6", kas ir pils 

blakus-lauciǺġ, un tas ir pirmais 

objekts, kas ir pabeigts kopġ pils 

izveidoġanas, Sarkanais arǭ saǺem 20 

punktus. PǛc tam abi pavalstnieki tiek 

atgriezti pie to ǭpaġniekiem. 

 

Pils skaitǕs pabeigta tikai tad, kad objekts (klosteris, pilsǛta vai ceǸġ), kam kaut viens lauciǺġ ir viens no 
seġiem pils apkǕrtǛjiem lauciǺiem, ir pabeigts. Objekta un pils ǭpaġnieki abi divi saǺem pilno punktu skaitu 
par ġo objektu. PǛc tam pavalstnieks no pils tiek atgriezts spǛlǛtǕja krǕjumǕ; pils ģetons paliek tur, kur tas 
ir. 

 

JǕievǛro arǭ sekojoġie noteikumi: 

¶ Klosteris skaitǕs blakus-esoġs tad, kad pats lauciǺġ ar klosteri atrodas uz viena no seġiem pils 
apkǕrtǛjiem lauciǺiem (tǕds kǕ lauciǺġ "1" piemǛrǕ augġǕ); nepietiek ar to, ka tikai kǕds no astoǺiem 
klostera apkǕrtǛjiem lauciǺiem bȊtu pils blakus-lauciǺġ. 

¶ Pavalstnieks pilǭ vienmǛr saǺem punktus par nǕkamo pabeigto objektu. Tas nevar palikt spǛlǛ, lai 
saǺemtu punktus par kǕdu objektu, kas varǛtu bȊt pabeigts vǛlǕk. 

¶ Nav svarǭgi, vai par pabeigto objektu kǕds saǺem punktus. Pils tomǛr saǺem punktus par objektu, kas 
nebija aizǺemts ar pavalstnieku. 

¶ Ja lauciǺa uzlikġanas dǛǸ tiek pabeigti vienlaicǭgi vairǕki objekti, kas ir pils blakus, pils ǭpaġnieks var 
izlemt, par kǕdu no objektiem saǺemt punktus. Pils saǺem punktus tikai par vienu pabeigtu objektu. 

¶ TǕ kǕ mazǕ pilsǛta, kas tika pǕrvǛrsta par pili, skaitǕs nepabeigta, ir iespǛjams divǕm pilǭm atrasties 
blakus viena otrai. ĠǕdǕ gadǭjumǕ, kad viena no pils saǺems punktus, tǕ skaitǕs kǕ pabeigtais objekts 
priekġ otrǕs, un abas divas saǺem vienǕdus punktus. 

¶ SpǛlǛtǕjs nesaǺem punktus par pili, kas nav pabeigta spǛles beigǕs. TǕda pils nedod punktus arǭ 
laukam. 

¶ Kad pilsǛta tiek pǕrvǛrsta par pili, nav svarǭgi, vai tǕ mazǕ pilsǛta jau bija aizǺemta ar pavalstnieku pirmajǕ 
pilsǛtas pusǛ, vai aktǭvais spǛlǛtǕjs uzliek pavalstnieku uz otro pilsǛtas pusi sava gǕjiena gaitǕ. 

¶ Pilis sadala laukus tǕdǕ paġǕ veidǕ, kǕ to dara pilsǛtas. 

LauciǺi 1-6 ir blakus-lauciǺi SarkanǕ pilij. Pils ǭpaġnieks var saǺemt 

punktus par sekojoġiem objektiem: 

¶ Klosteris uz 1. lauciǺa. 

¶ CeǸġ uz 1. lauciǺa. 

¶ PilsǛta 3. lauciǺa augġǕ. 

¶ PilsǛta 6. lauciǺa labajǕ pusǛ. 

(Punkti par mazo pilsǛtu uz 3. un 6. lauciǺiem tika saǺemti pirms 

pils izveidoġanas, tǕtad tǕ nedod punktus pilij.) 
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¶ BruǺinieks pilǭ ir pasargǕts no pȊǵa.189 190 

¶ SpǛlǛtǕjs var izmantot Ăratu efektuò, lai uzbȊvǛtu pili. Ja pilǭ ir birǥermeistars, tas nesaǺem punktus par 
pili, jo tur nevar bȊt ǥerboǺu. 

NoslǛguma punktu skaitǭġanas brǭdǭ par pili uz lauka spǛlǛtǕjs saǺem 4 punktus (3 punktu vietǕ, kǕ bija par 
pilsǛtu), vai 5 punktus ar cȊku (TirgotǕji un Celtnieki) vai klǛti (Abatija un Birǥermeistars).191 

LauciǺu sadalǭjums 

 

                                                           
189 tŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛ Ǉƛƭơǎ ƛǊ ǇŀǎŀǊƎņǘƛ ƴƻ ǘƻǊƸƛŜƳΣ Ǉǹƫŀ ǳƴ ƳŢǊŀΣ Ƨƻ ǘƛŜ ƛŜǘŜƪƳŢ ƪƻƴƪǊŢǘǳ ƭŀǳŎƛƸǳΣ ōŜǘ Ǉƛƭƛǎ ƴŜǇŀǎǘņǾ ǳȊ 

ǾƛŜƴŀ ƪƻƴƪǊŢǘŀ ƭŀǳŎƛƸŀΦ 

190 CŜƧǳ ƴŜǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ ǇƛŜ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪŀΣ ƪŀǎ ŀǘǊƻŘŀǎ ǇƛƭơΣ Ƨƻ ǘƻ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ ǘƛƪŀƛ ƻōƧŜƪǘƻǎΣ ƪŀǎ ŀǘǊƻŘŀǎ ǳȊ ƪƻƴƪǊŢǘŀ ƭŀǳŎƛƸŀΦ 

191 Pilis ƴŜǎƪŀƛǘņǎ ǇŀǊ ǇƛƭǎŢǘņƳΣ ƪŀŘ ǎƪŀƛǘŀ Ǉǳƴƪǘǳǎ ZŢƴƛƸŀƳΦ tƛƭƛǎ dod punktus zemniekiem, kad tiŜƪ ǎƪŀƛǘơǘƛ Ǉǳƴƪǘƛ 

ǇŀǊ [ŀƛƳŜǎ Ǌŀǘŀ ǎŜƪǘƻǊǳ α.ŀŘǎέΣ Ƨƻ ǘŀǎ ƛŜǘŜƪƳŢ ǘƛŜǑƛ ȊŜƳƴƛŜƪǳǎΦ tŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛ ƴƻ YŀǊƪŀǎƻƴŀǎ ǇƛƭǎŢǘŀǎ όǇƛƭǎ ƪǾŀǊǘņƭǎΣ 

ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǎ YŀǊƪŀǎƻƴŀǎ DǊņŦǎ) nevar ǇņǊǾƛŜǘƻǘƛŜǎ ǳȊ ǇƛƭƛΦ 

KopǕ 
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ApǸi labǭbas laukos 

oriǥinǕli izdots Hans im Gl¿ck izdevniecǭbǕ 2010. gadǕ 

PAPILDUS ELEMENTI 

Å 6 jaunie lauciǺi 

SagatavoġanǕs spǛlei 

Seġus jaunus lauciǺus sajauc kopǕ ar citiem lauciǺiem. 

SPǚLES GAITA 

SpǛlǛtǕjs, kurġ paǺem lauciǺu ar apǸiem labǭbas laukos, uzliek to saskaǺǕ ar pamatnoteikumiem un izpilda 

gǕjienu parastajǕ kǕrtǭbǕ. PǛc tam viǺġ izlemj, kas ir jǕizdara visiem spǛlǛtǕjiem: 

A) spǛlǛtǕji var192 paǺemt vienu pavalstnieku no viǺu krǕjumiem un uzlikt to blakus citam viǺu 

pavalstniekam, kas jau ir uz spǛles laukuma, vai 

B) spǛlǛtǕjiem ir jǕnoǺem viens pavalstnieks no spǛles laukuma un jǕatgrieģ tas viǺu krǕjumos. 

JǕievǛro, ka 

¶ Aktǭvajam spǛlǛtǕjam ir jǕizvǛlas darbǭbas A) vai B). 

¶ Pavalstnieka tipu ietekmǛ paǺemta lauciǺa apǸu labǭbas laukos forma: 

 "Dakġas" 

Tas ietekmǛ zemniekus (uz lauka segmenta). 

 

"Runga" 

Tas ietekmǛ laupǭtǕjus (uz ceǸa segmenta). 

 

"Vairogs" 

Tas ietekmǛ bruǺiniekus (uz pilsǛtas segmenta). 

 

¶ Kad spǛlǛtǕjs veic darbǭbu A), viǺam ir jǕuzliek pavalstnieks uz objekta, kas jau ietver viǺa tǕda 

paġa tipa pavalstnieku (zemnieks pie zemnieka, laupǭtǕjs pie laupǭtǕja, bruǺinieks pie 

bruǺinieka).193 

                                                           
192 /ƛǘƛŜƳ ǾņǊŘƛŜƳΣ ŀƪǘơǾŀƛǎ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ƛȊƭŜƳƧΣ ƪņŘǎ ŜŦŜƪǘǎ ōǹǎ ŀǇƭƛƳ ƭŀōơōŀǎ ƭŀǳƪƻǎΥ !ύ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀ Ǿŀƛ .ύ ƴƻƸŜƳǑŀƴŀΦ Wŀ 

ƴƻƸŜƳǑŀƴŀΣ ǘŀŘ ǾƛǎƛŜƳ ǎǇŢƭŢǘņƧƛŜƳ ƛǊ ƧņƴƻƸŜƳ ǾƛŜƴǎ ŀǘǘƛŜŎơƎŀ ǘƛǇŀ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎΦ Wŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀΣ ǎǇŢƭŢǘņƧƛ var ƛȊǾŢƭŢǘƛŜǎ 

ƴŜƭƛƪǘ ƻǘǊƻ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳΦ ¢ŀǎ ŀǊơ ƛȊǎƪŀƛŘǊƻΣ ƪŀǎ ƛǊ ƧņŘŀǊŀ ǎǇŢƭŢǘņƧŀƳΣ Ƨŀ ǘƛƪŀ ƛȊǾŢƭŢǘŀ ƻǇŎƛƧŀ !ύΣ ōŜǘ ǾƛƸŀ ƪǊņƧǳƳņ ƴŀǾ 

ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳΦ ~ņŘņ ƎŀŘơƧǳƳņ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ƛǊ ϦǇƛŜǎǇƛŜǎǘǎ ƛȊǾŢƭŢǘƛŜǎϦ ƴŜƭƛƪǘ ƻǘǊƻ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳΦ 

193 WŜōƪǳǊǑ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎ ǇƛƭǎŢǘņΣ ƛŜǎƪŀƛǘƻǘ .ƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǳΣ ǘƛŜƪ ǳȊǎƪŀǘơǘǎ ǇŀǊ ōǊǳƸƛƴƛŜƪǳΦ 



v2.4 www.carcassonne.lv 71 

¶ Ja spǛlǛtǕjs nevar izpildǭt darbǭbu, tǕdǛǸ ka viǺam nav vajadzǭga tipa pavalstnieku uz spǛles 

laukuma, tad viǺġ tiek izlaists un ir jǕturpina spǛlǛtǕjam pa kreisi. 

¶ Aktǭvais spǛlǛtǕjs veic darbǭbu pǛdǛjais, un tad nǕkamais spǛlǛtǕjs turpina spǛli kǕ parasti. 

"A)" opcijas piemǛrs: 

(1) Sarkanais uzliek lauciǺu ar "Vairogu" 

un uzliek pavalstnieku uz tǕ. 

Sarkanais izvǛlas opciju A). Katrs 

spǛlǛtǕjs var uzlikt bruǺinieku 

("Vairogs" simbola dǛǸ) blakus jau 

esoġam bruǺiniekam. 

(2) ZaǸais uzliek otro bruǺinieku blakus 

tam, kas jau ir uz spǛles laukuma. 

(3) Zilajam nav bruǺinieku, un viǺġ 

nevar uzlikt otro pavalstnieku. 

(4) Sarkanais uzliek otro bruǺinieku blakus tikko uzliktam uz tǕ lauciǺa, ko viǺġ tikko bija uzlicis. ViǺġ nevar 

uzlikt pavalstnieku uz cita pilsǛtas segmenta uz tǕ paġa lauciǺa, jo uz tǕ nav bruǺinieka. ViǺġ arǭ varǛja 

uzlikt viǺa pavalstnieku blakus bruǺiniekam uz augġǛjǕ kreisǕ lauciǺa. 

"B)" opcijas piemǛrs: 

(1) ZaǸais uzliek lauciǺu ar 

"DakġǕm" un uzliek pavalstnieku 

uz tǕ. Par pilsǛtu tiek ieskaitǭti 

punkti: ZaǸais saǺem 6 punktus 

un noǺem savu pavalstnieku. 

Tad viǺġ izvǛlas opciju B). 

Katram spǛlǛtǕjam ir jǕnoǺem 

zemnieks ("Dakġas" simbola 

dǛǸ). 

(2) Zilais noǺem savu zemnieku. 

(3) Sarkanais noǺem savu 

zemnieku. 

(4) ZaǸajam nav zemnieku, tǕtad 

viǺġ nevar noǺemt nevienu. 
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LauciǺu sadalǭjums194 

 

  

                                                           
194 ¢Ǌơǎ ŎŜưŀ ǎŜƎƳŜƴǘƛ ǳȊ ǇŢŘŢƧņ ƭŀǳŎƛƸŀ ōŜƛŘȊņǎ ƪǊǳǎǘƻƧǳƳņΣ ƴŜǎƪŀǘƻǘƛŜǎ ǳȊ ǘƻΣ ƪŀ ǳȊ ŎŜưŀ ƴŀǾ ǳȊȊơƳŢǘƛ ǊŜŘȊŀƳƛŜ 

ǑƫŢǊǑưƛΦ ±ƛǎƛ ƪǊǳǎǘƻƧǳƳƛ ǘƛŜƪ ǳȊǎƪŀǘơǘƛ ǾƛŜƴņŘƛΣ ƴŜŀǘƪŀǊơƎƛ ƴƻ ƎǊŀŦƛǎƪņǎ ŀǘǘŢƭƻǑŀƴŀǎΦ ~ƛǎ ƴŀǾ ŎŜưǑ ŀǊ ǘǊƛƳ ŀǘȊŀǊƛŜƳΦ 

KopǕ 
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MǛris 

oriǥinǕli izdots Spielbox izdevniecǭbǕ 2010. gadǕ 

Ġis paplaġinǕjums iesakǺojas dziǸi spǛlǛ. SpǛles laukuma 

izkǕrtojums kǸȊst svarǭgs izpostoġǕ mǛra dǛǸ. PǛc ġǵietami 

nekaitǭga inkubǕcijas perioda kǕds var nonǕkt pie secinǕjuma, ka 

nav iespǛjams saǺemt jebkǕdus punktus mǛra priekġǕ. Bet 

neǸaujiet sevi maldinǕt! Ir iespǛjams virzǭt mǛri kǕda oponenta 

virzienǕ un, no citas puses, apturǛġot mǛra izplatǭbu, pasargǕt kǕdu 

un krǕt punktus bez tǕlǕkiem ġǵǛrġǸiem. 

VISPǔRǬGA KONCEPCIJA: 

SǕkot ar seġiem mǛra izcelġanǕs ģetoniem, mǛris izplatǕs viscaur 

Karkasonai. Tiklǭdz mǛra izcelġanǕs lauciǺġ parǕdǕs spǛlǛ, katram 

spǛlǛtǕjam ir jǕizplata mǛris savos turpmǕkajos gǕjienos. 

Pavalstnieks uz ietekmǛta lauciǺa tiek noǺemts bez punktu 

ieskaitǭġanas. Taļu kǕds var mǛǥinǕt aizbǛgt no mǛra ð tǕ paġa 

ceǸa, lauka vai pilsǛtas ietvaros. SpǛles gaitǕ spǛlǛtǕji var apturǛt 

mǛra izplatǭbu, tǕdǕ veidǕ mǛris vairs nevarǛs izplatǭties noteiktajos 

rajonos. 

PAPILDUS ELEMENTI 

Å 6 jaunie lauciǺi ar mǛra Ǖrsta simbolu, no kǕdiem sǕkas mǛra izplatǭġanǕs 
Å 18 blusas ģetoni, kas rǕda, uz kurieni izplatǕs mǛris; sarkanǕ puse = aktǭvs, rozǕ puse 

= latents / pasǭvs 
Å 6 mǛra izcelġanas ģetoni; priekġpuse (numurǛti 1-6, ar ģurkǕm) = aktǭva izplatǭba, 

reverss (lauks) = mǛra izplatǭba apturǛta.  

Definǭcijas: 

¶ MǛra avota lauciǺġ ar aktǭvo mǛra izcelġanas ģetonu un visi blakusesoġie sarkanie blusas ģetoni formǛ 

AKTǬVAS EPIDǚMIJAS rajonu. Aktǭvais mǛra izcelġanas ģetons bez blakusesoġa blusas ģetona arǭ 

skaitǕs par aktǭvo epidǛmiju. 

¶ Blakusesoġie rozǕ ģetoni simbolizǛ LATENTU EPIDǚMIJU. 

¶ MǛra lauciǺġ ar pasǭvo mǛra izcelġanas ģetonu (lauks) ir aizsargǕts no mǛra. Tas nekad nevar bȊt 

epidǛmijas daǸa. 

SagatavoġanǕs spǛlei 

Tiek uzlikts sǕkuma lauciǺġ. PǛc tam no pamatspǛles atdala 17 lauciǺus ð tos izspǛlǛ pirmos. Tad jaunus 

mǛra avota lauciǺus sajauc kopǕ ar atlikuġajiem lauciǺiem.195 Sagatavo ģetonus.196 

                                                           
195 !ŎơƳǊŜŘȊŀƳƛ ǑŜƛǘ ƛǊ ǇƛŜƸŜƳǘǎΣ ƪŀ ǎǇŢƭŜ ƴƻǘƛŜƪ ǘƛƪŀƛ ƛȊƳŀƴǘƻƧƻǘ ǇŀƳŀǘǎǇŢƭŜǎ ƭŀǳŎƛƸǳǎΦ bŀǾ ǎǾŀǊơƎƛ Ŏƛƪ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǳ 

Ƨǹǎ ƛȊƳŀƴǘƻƧŀǘΣ ǘƻƳŢǊ ƛǊ ŘǊƻǑņƪ ǇŀǘŜƛƪǘΣ ƪŀ Ƨǹǎ ƴŜǾŀǊŀǘ ƛȊƳŀƴǘƻǘ ƳŢǊŀ ƭŀǳŎƛƸǳǎ ǎǘŀǊǇ ǇƛǊƳŀƧƛŜƳ му ƭŀǳŎƛƸƛŜƳ ǎǇŢƭŢΦ 

196 ¢ΦƛΦΣ ƳŢǊŀ ƛȊŎŜƭǑŀƴŀǎ ǳƴ ōƭǳǎŀǎ ȌŜǘƻƴƛ ƛǊ ƧņƴƻƭƛŜƪ ƳŀƭņΣ ƭŀƛ ǘƻǎΣ ƪņ ƴŜƛǘǊņƭǳǎ ȌŜǘƻƴǳǎΣ ǾŀǊŢǘǳ ƛȊƳŀƴǘƻǘ Ǿƛǎƛ ǎǇŢƭŢǘņƧƛΦ 

Viduslaiku mǛra Ǖrsts 
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SPǚLES GAITA 

PirmǕ mǛra izplatǭba 

Tiklǭdz spǛlǛtǕjs paǺem un uzliek (saskaǺǕ ar pamatnoteikumiem) mǛra avota lauciǺu, tiek 

izveidota aktǭva epidǛmija. MǛra izcelġanas ģetons ar ciparu "1" ir jǕnovieto ar priekġpusi 

uz augġu uz lauciǺa mǛra Ǖrsta simbola. SpǛlǛtǕjs nedrǭkst uzlikt pavalstnieku. 

Piezǭme: MǛra izcelġanas ģetons nesadala laukus. 

MǛra izplatǭjums 

Kad pirmais mǛra izcelġanas ģetons nonǕk spǛlǛ, mǛris izplatǕs katru nǕkamo gǕjienu, 

sǕkot ar spǛlǛtǕju pa kreisi no tǕ spǛlǛtǕja, kurġ uzlika pirmo mǛra avota lauciǺu. SavǕ 

gǕjienǕ katram spǛlǛtǕjam ir jǕpaǺem viens blusas ģetons no krǕjuma un jǕnovieto tas, ar 

aktǭvo pusi uz augġu, uz lauciǺa, kas atrodas blakus (horizontǕli vai vertikǕli, ne 

diagonǕli) mǛra avota lauciǺam, un uz kǕ virsȊ vǛl nav blusas. SpǛlei turpinoties, spǛlǛtǕjs 

var alternatǭvi novietot blusu uz lauciǺa, kas atrodas blakus lauciǺam ar jau esoġo aktǭvo blusas ģetonu. Ja 

blusas ģetons tiek novietots uz lauciǺa, kas ietver vienu vai vairǕkus pavalstniekus, tie tiek atgriezti 

to ǭpaġniekiem bez punktus saǺemġanas.197 198 199 

Aktǭvais spǛlǛtǕjs pats izlemj, kurǕ momentǕ sava gǕjiena laikǕ izplatǭsies mǛris. 

AizbǛgġana no mǛra 

Kad mǛris sǕk izplatǭties, katrs spǛlǛtǕjs drǭkst atǸaut aizbǛgt vienam (ne vairǕk) no viǺa pavalstniekiem 

katrǕ gǕjienǕ. Pavalstnieku var pǕrvietot uz tǕ paġa ceǸa, pilsǛtas vai lauka cita segmenta ð neatkarǭgi no 

attǕluma. 

Piezǭme: Ja aizbǛg laupǭtǕjs, viǺġ nevar ġǵǛrsot krustojumus. Ja aizbǛg zemnieks, viǺġ var iet zem tilta, 

bet nevar ġǵǛrsot ceǸu vai atstǕt savu lauku. MȊki klosteros nevar aizbǛgt. 

Pavalstnieks nevar aizbǛgt uz vai pǕri lauciǺam ar blusas ģetonu (gan aktǭvo, gan latento), kǕ arǭ uz lauciǺa 

ar aktǭvo mǛra izplatǭbu. Tas var aizbǛgt uz lauciǺu, kur jau ir cits pavalstnieks. Protams, pavalstnieks 

nevar aizbǛgt pǕri zonai, kur nav lauciǺu. 

Citas mǛra izplatǭbas 

Kad spǛlǛtǕjs paǺem uz uzliek citu mǛra 

avota lauciǺu, uz tǕ tiek novietots mǛra 

izcelġanas ģetons ar nǕkamo pieejamo 

numuru. MǛris tagad izplatǭsies arǭ no ġǭ 

lauciǺa. SpǛlǛtǕjs, kurġ paǺǛma lauciǺu, 

nevar uzlikt blusas ģetonu ġajǕ gǕjienǕ, bet tǕ vietǕ viǺam ir privilǛǥija izvǛlǛties vietu, kur notiks mǛra 

izplatǭba. No ġǭ brǭģa katram spǛlǛtǕjam ir jǕizvǛlas, kǕdu aktǭvo epidǛmiju paplaġinǕt. 

Piezǭme: Blusas ģetonu nevar uzlikt uz mǛra avota lauciǺa. 

                                                           
197 tŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛ Ǉƛƭơǎ ƛǊ ǇŀǎŀǊƎņǘƛ ƴƻ ǘƻǊƸƛŜƳΣ Ǉǹƫŀ ǳƴ ƳŢǊŀΣ Ƨƻ ǘƛŜ ƛŜǘŜƪƳŢ ƪƻƴƪǊŢǘǳ ƭŀǳŎƛƸǳΣ ōŜǘ Ǉƛƭƛǎ ƴŜǇŀǎǘņǾ ǳȊ 

ǾƛŜƴŀ ƪƻƴƪǊŢǘŀ ƭŀǳŎƛƸŀΦ 

198 aŢǊƛǎ ƴŜƛŜǘŜƪƳŢ tǹƫƛ Ǿŀƛ Ŏƛǘŀǎ ƴŜƛǘǊņƭŀǎ ŦƛƎǹǊƛƸŀǎΦ 

199 aŢǊƛǎ ƴŜƛŜǘŜƪƳŢ ƪƭŢǘƛΣ Ƨƻ ƪƭŢǘǎ ƴŜǘƛŜƪ ǳȊƭƛƪǘǎ ǳȊ ƪƻƴƪǊŢǘǳ ƭŀǳŎƛƸǳΦ 
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MǛra izplatǭbas apturǛġana 

Kad, spǛlǛtǕja gǕjiena sǕkumǕ, krǕjumǕ vairs nav pieejami blusas ģetoni, mǛra 

izcelġanas ģetons ar mazǕko redzamo ciparu ir jǕapgrieģ ar "lauka" pusi uz augġu. Taļu, 

tǕ kǕ ir jǕbȊt vismaz vienai aktǭvai mǛra izplatǭbai (pǛc pirmǕ mǛra avota lauciǺa 

uzlikġanas), mǛra izplatǭba paliek aktǭva, ja ġobrǭd tǕ ir vienǭga aktǭva spǛles gaitǕ. 

IetekmǛtais rajons tagad saucǕs par "neaktǭvo" epidǛmiju. Visi pie ġǭ rajona piederoġie 

blusas ģetoni ir jǕapgrieģ ar Ălatentuò pusi uz augġu; kopġ ġǕ brǭģa blusas ģetoni ir jǕǺem 

no latentas epidǛmijas rajona, nevis no krǕjuma. 

TurpmǕko mǛra izplatǭbu apturǛġana 

NǕkamǕ mǛra izplatǭba (un vienmǛr ģetons ar ġobrǭd mazǕko ciparu spǛlǛ) ir apturǛta tikai tad, kad vairs 

nav palicis neviens latents blusas ģetons, ko var paǺemt spǛlǛtǕja gǕjiena sǕkumǕ. 

Arǭ ir iespǛjams pǕrtraukt blusu ñǵǛdiò, izvǛloties noǺemt vienu no tǕm. Tiklǭdz aktǭvais blusas ģetons vairs 

nepieder pie mǛra avota, tas tiek apgriezts ar pasǭvo pusi uz augġu. TǕtad blusas, kas nav savienotas ar 

aktǭvo avotu, vienmǛr ir neaktǭvas. 

EpidǛmiju rajonu apvienoġana 

Ir diezgan iespǛjami, ka vairǕki epidǛmijas rajoni var apvienoties spǛles gaitǕ. Kad vairǕkas aktǭvǕs mǛra 

izplatǭbas kǸȊst par piederoġiem pie viena rajona, visi ģetoni, izǺemot to, kas ir ar lielǕku ciparu, ir jǕapgrieģ 

otrǕdi. Ja neaktǭvas blusas kǸȊst savienoti ar rajonu ar aktǭvo mǛra izplatǭbu, tǕs ir jǕapgrieģ atkal ar aktǭvo 

pusi uz augġu. TǕtad, blusas, kas palika neaktǭvas, var atkal kǸȊst aktǭvas epidǛmijas rajonu apvienoġanas 

dǛǸ. Ir iespǛjams arǭ, ka kǕda daǸa (vai daǸas) no epidǛmija rajona var kǸȊst nogriezta no paġa rajona; ġǕdǕ 

gadǭjumǕ blusas ģetoni ir jǕapgrieģ ar latento pusi uz augġu. 

ApturǛtas mǛra izplatǭbas nekad nevar atkal kǸȊst par aktǭvǕm. MǛra avota lauciǺi ar mǛra izcelġanas 

ģetoniem ar "lauka" pusi uz augġu paliek pasargǕti no mǛra lǭdz spǛles beigǕm. Blusas ģetonu nevar uzlikt 

uz mǛra lauciǺa, tǕtad tas arǭ ir pasargǕts no mǛra. 

IzǺǛmums 

Ja visi blusas ģetoni attiecǕs pie vienas un tǕs paġas epidǛmijas, viens no tiem ir jǕpǕrvieto uz jauno 

lauciǺu, kam, protams, jǕbȊt savienotam ar aktǭvo rajonu. 

Ja vǛlǕk tiek paǺemts jauns mǛra avota lauciǺġ, un tas tiek uzlikts tǕ, lai nesavienotos ar esoġo epidǛmiju, 

tǕ (esoġa epidǛmija) kǸȊst par neaktǭvo. MǛra izcelġanas ģetons ir jǕapgrieģ ar "lauka" pusi uz augġu, un 

visi 18 blusas ģetoni ir jǕpagrieģ ar latento pusi uz augġu. 

Punktu skaitǭġana 

Ja kǕda daǸa no objekta ir mǛra ietekmǛta, tas neietekmǛ punktu skaitǭġanu, ja vien nav ietekmǛti paġi 

pavalstnieki. 
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LauciǺu sadalǭjums 

 
KopǕ 
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Dzǭres 

oriǥinǕli izdots Hans im Gl¿ck izdevniecǭbǕ 2011. gadǕ200 

PAPILDUS ELEMENTI 

Å 10 jaunie lauciǺi (katrs ar 10-gadu jubilejas simbolu)  

SPǚLES GAITA 

1. LauciǺa uzlikġana 

Kad spǛlǛtǕjs paǺem lauciǺu ar dzǭru simbolu uz tǕ, viǺam ir jǕuzliek ġis lauciǺġ saskaǺǕ ar 

pamatnoteikumiem. Tad spǛlǛtǕjam ir jǕizlemj, vai 

¶ uzlikt vienu figȊriǺu201 uz ġǭ lauciǺa parastajǕ kǕrtǭbǕ; vai 

¶ atgriezt vienu savu figȊriǺu no visa spǛles laukuma202 viǺa krǕjumǕ.203 204 

SpǛlǛtǕjs var arǭ izvǛlǛties nedarǭt ne vienu, ne otru. 

GȊstekǺus (paplaġinǕjums Tornis) tǕdǕ veidǕ atgriezt spǛlǛtǕja krǕjumǕ nevar. 

LauciǺu sadalǭjums 

 

KopǕ: 10 lauciǺi 

                                                           
200 ~ƛǎ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǎ ơǎǘŜƴơōņ ƛǊ Řŀưŀ ƴƻ Iŀƴǎ ƛƳ DƭǸŎƪ /ŀǊŎŀǎǎƻƴƴŜ ƧǳōƛƭŜƧŀǎ ƛȊŘŜǾǳƳŀΣ ƪŀǎ ōǹǘơōņ ǎŀǎǘņǾ ƴƻ 

ǇŀƳŀǘǎǇŢƭŜǎ deluxe ǾŜǊǎƛƧŀǎ ǳƴ Ǒơ Ƴƛƴƛ-ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳŀΦ 

201 bƻǘŜƛƪǳƳƻǎ ƛǊ ǎŜǾƛǑƫƛ ƳƛƴŢǘǎ ǾņǊŘǎ ϦŦƛƎǹǊƛƸŀǎϦΣ ƴŜǾƛǎ ϦǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛϦΣ ǳƴ ǘņ ƛǊ ǾƛŜƴơƎŀ ǾƛŜǘŀΣ ƪǳǊ Ǒƛǎ ǾņǊŘǎ ǘƛŜƪ 

ƛȊƳŀƴǘƻǘǎΦ bƻ ǘņ ǾŀǊ ǎŜŎƛƴņǘΣ ƪŀ ȊŜƳ Ǒơ ǾņǊŘŀ ƛǊ ŘƻƳņǘƛ Ǝŀƴ Ǿƛǎƛ ƴƻǊƳņƭƛ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛΣ Ǝŀƴ ǎǇŜŎƛņƭŀǎ ŦƛƎǹǊƛƸŀǎΣ ƛŜǎƪŀƛǘƻǘ 

ŎŜƭǘƴƛŜƪǳǎΣ Ŏǹƪŀǎ ǳƴ ƪƭŢǘƛǎΦ 

202 ¢ŀǎ ŀǘưŀǳƧ ƴƻƸŜƳǘ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳǎ ƴƻ YŀǊƪŀǎƻƴŀǎ ǇƛƭǎŢǘŀǎ όǇŀǘ Ƨŀ DǊņŦǎ ŀǘǊƻŘŀǎ ŀǘǘƛŜŎơƎŀƧņ ƪǾŀǊǘņƭņύ Ǿŀƛ ƴƻ [ŀƛƳŜǎ 

Ǌŀǘŀ ƪǊƻƸǳ ƭŀǳŎƛƸƛŜƳΦ 

203 Wŀ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ƛȊƳŀƴǘƻ ƛŜǎǇŢƧǳ ƴƻƸŜƳǘ ŦƛƎǹǊƛƸǳ ƴƻ ǎǇŢƭŜǎ ƭŀǳƪǳƳŀΣ ǾƛƸǑ ǑŀƧņ ƎņƧƛŜƴņ ǘƻƳŢǊ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ ǇŀǾŀŘƻƴƛΦ 

204 CŜƧǳ ǑŀƧņ ƎŀŘơƧǳƳņ ǇņǊǾƛŜǘƻǘ ƴŜŘǊơƪǎǘΣ Ƨƻ Ǒơ ŘŀǊōơōŀ ǎƪŀƛǘņǎ ƪņ αǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪŀ ŦƛƎǹǊƛƸŀǎ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀ ǳȊ ƭŀǳƪǳƳŀέΦ 
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Pavadonis 

oriǥinǕli izdots Hans im Gl¿ck izdevniecǭbǕ 2011. gadǕ 

PAPILDUS ELEMENTI 

Å 6 jaunie caurspǭdǭgie pavalstnieki seġǕs krǕsǕs 

SagatavoġanǕs spǛlei 

Katrs spǛlǛtǕjs saǺem pavadoni viǺa krǕsǕ (violets pavadonis pieder pelǛkajam spǛlǛtǕjam). 

SPǚLES GAITA 

2. Pavalstnieka figȊriǺas uzlikġana uz laukuma 

PǛc lauciǺa uzlikġanas spǛlǛtǕjs var uzlikt pavadoni uz tǕ kǕ otru pavalstnieku.205 T.i., ġajǕ gǕjienǕ spǛlǛtǕjs 

var uzlikt divus pavalstniekus206 207 208 209 uz diviem daģǕdiem objektiem.210 211 212 Kad pavadonis tiek 

atgriezts spǛlǛtǕja krǕjumǕ, to tǕdǕ paġǕ veidǕ var uzlikt no jauna vienǕ no nǕkamajiem gǕjieniem. 

Pavadoni arǭ var uzlikt vienu paġu, un tad tas vienmǛr skaitǕs kǕ normǕls pavalstnieks.  

                                                           
205 tŀǾŀŘƻƴƛ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ ŀǊơ ǳȊ ǘņŘņƳ ǾƛŜǘņƳΣ ƪņ [ŀƛƳŜǎ Ǌŀǘǎ Ǿŀƛ ǘƻǊƴƛǎ ς tŀǾŀŘƻƴƛǎ ƴŀǾ ƻōƭƛƎņǘƛ ƧņǳȊƭƛŜƪ uz tikko uzlikta 

ƭŀǳŎƛƸŀΦ ¢ƻƳŢǊΣ ƛǊ ƧņƸŜƳ ǾŢǊņ Ƴŀƒƛǎƪƻ ǇƻǊǘņƭǳ ǳƴ ƭƛŘƻƸŀ ǎƛƳōƻƭǳ Řǳōǳƭǘŀǎ ƛȊƳŀƴǘƻǑŀƴŀǎ ŀƛȊƭƛŜƎǳƳǎ όǎƪΦ ȊŜƳņƪύΦ 

206 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ tŀǾŀŘƻƴƛƳ Ƨņōǹǘ ƻǘǊŀƧŀƳ ŀƛȊ ǘƛŜǑƛ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪŀƳΣ Ǿŀƛ ǘƻ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ ǇŀǇƛƭŘǳǎ ǇƛŜ ǎǇŜŎƛņƭŀǎ ŦƛƎǹǊƛƸŀǎ 

ǳȊƭƛƪǑŀƴŀǎΚ AtbildeΥ tŀǾŀŘƻƴƛ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ ƪņ ƻǘǊǳ ŦƛƎǹǊƛƸǳ ǇŀǇƛƭŘǳǎ ŎŜƭǘƴƛŜƪŀƳΣ ŎǹƪŀƛΣ Ǿŀƛ Ŏƛǘŀƛ αǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀǎέ 

ŦņȊŜǎ ŘŀǊōơōŀƛΣ ǇƛŜƳŢǊŀƳΣ ǇŀǇƛƭŘǳǎ ŦŜƧŀǎ ǇņǊǾƛŜǘƻǑŀƴŀƛ Ǿŀƛ ǘƻǊƸŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀƛΦ 

207 Pavadoni nevar ǳȊƭƛƪǘ ǇŀǇƛƭŘǳǎ ŎŜƭǘƴƛŜƪŀƳ Ǿŀƛ Ŏǹƪŀƛ ǾƛŜƴņ ǳƴ ǘŀƧņ ǇŀǑņ ƻōƧŜƪǘņ ǾƛŜƴņ ƎņƧƛŜƴņΦ /ŜƭǘƴƛŜƪǎ όǾŀƛ Ŏǹƪŀύ 

ǾƛŜƴƳŢǊ ƛǊ ƻǘǊņ ŦƛƎǹǊƛƸŀ ƻōƧŜƪǘņ όǘΦƛΦ ǾŀǊōǹǘ ǘƛƪǘ ǳȊƭƛƪǘŀ ǘƛƪŀƛ ǇŢŎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪŀύΣ ōŜǘ tŀǾŀŘƻƴƛƳ ǾƛŜƴƳŢǊ ƛǊ Ƨņōǹǘ ǇŢŘŢƧŀƛ 

ǳȊƭƛƪǘŀƛ ŦƛƎǹǊƛƸŀƛ ǾƛŜƴŀ ƎņƧƛŜƴŀ ƛŜǘǾŀǊƻǎΦ Wŀ tŀǾŀŘƻƴƛǎ ǘƛŜƪ ǳȊƭƛƪǘǎ ƪņ ƎņƧƛŜƴŀ ǇƛǊƳņ ŦƛƎǹǊƛƸŀΣ Ŏƛǘǳ ŦƛƎǹǊƛƸǳ ǑŀƧņ ƎņƧƛŜƴņ 

ǳȊƭƛƪǘ ƴŜǾŀǊΦ ¢ņŘņ ǾŜƛŘņΣ Ƨŀ tŀǾŀŘƻƴƛǎ ǘƛŜƪ ǳȊƭƛƪǘǎ ƪņ ǇƛǊƳŀƛǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎ ƻōƧŜƪǘņΣ ŎŜƭǘƴƛŜƪǳ ǇƛŜ ǘņ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ ǘƛƪŀƛ ǎņƪƻǘ 

ŀǊ ƴņƪŀƳƻ ƎņƧƛŜƴǳΦ 

208 [ŀǳŎƛƸŀ ŀǊ ǇǊƛƴŎŜǎƛ όǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǎ tǊƛƴŎŜǎŜ ǳƴ tǹƫƛǎύ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀ ŀǊ ōǊǳƸƛƴƛŜƪŀ ƴƻƸŜƳǑŀƴǳ ƴƻ ǇƛƭǎŢǘŀǎ nevar ōǹǘ 

ǘƛƪǘ ƛȊƳŀƴǘƻǘǎ ƪņ ǇƛǊƳņ αǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀέ ǳƴ ŀǘǘƛŜŎơƎƛ tŀǾŀŘƻƴƛ ǘƛƪƪƻ ŀǘōǊơǾƻǘŀƧņ ǇƛƭǎŢǘņ ǳȊƭƛƪǘ ƴŜǾŀǊΦ 

bƻǘŜƛƪǳƳƻǎ ǇǊƛƴŎŜǎŜƛ ƛǊ ǊŀƪǎǘơǘǎΥ άWŀ ōǊǳƸƛƴƛŜƪǎ ǘƛŜƪ ƴƻƸŜƳǘǎ ƴƻ ǇƛƭǎŢǘŀǎΣ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ƴŜŘǊơƪǎǘ ǳȊƭƛƪǘ Ǿŀƛ Ǉņrvietot 

nevienu Ŏƛǘǳ ŦƛƎǹǊƛƸǳέΦ 

209 Wŀ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ƛȊƳŀƴǘƻ ƛŜǎǇŢƧǳ ƴƻƸŜƳǘ ŦƛƎǹǊƛƸǳ ƴƻ ǎǇŢƭŜǎ ƭŀǳƪǳƳŀ όǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǎ 5ȊơǊŜǎύΣ ǾƛƸǑ ǑŀƧņ ƎņƧƛŜƴņ ǘƻƳŢǊ 

var uzlikt pavadoni. 

210 Yņ ƧŜōƪǳǊǳ ƴƻǊƳņƭǳ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳΣ tŀǾŀŘƻƴƛ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ ǘƛƪŀƛ ƴŜŀƛȊƸŜƳǘŀƧƻǎ ƻōƧŜƪǘƻǎΦ 

211 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ tŀǾŀŘƻƴƛǎ ǾŀǊ ƛȊƳŀƴǘƻǘ Ƴŀƒƛǎƪƻ ǇƻǊǘņƭǳΚ AtbildeΥ WņΣ tŀǾŀŘƻƴƛǎ ǾŀǊ ƛȊƳŀƴǘƻǘ Ƴŀƒƛǎƪƻ ǇƻǊǘņƭǳΦ 

¢ŀőǳΣ Ƨƻ Ƴŀƒƛǎƪŀƛǎ ǇƻǊǘņƭǎ ǎƪŀƛǘņǎ ƪņ ƻōƧŜƪǘǎΣ ǇŀǊŀǎǘŀƛǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎ ǳƴ tŀǾŀŘƻƴƛǎ ƴŜǾŀǊ Yht' ƛȊƳŀƴǘƻǘ Ƴŀƒƛǎƪƻ 

ǇƻǊǘņƭǳ ǾƛŜƴņ ƎņƧƛŜƴņ ς pirmais ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎ αŀƛȊƸŜƳέ Ƴŀƒƛǎƪƻ ǇƻǊǘņƭǳΣ ǳƴ Ŏƛǘǳǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳǎ όƛŜǎƪŀƛǘƻǘ tŀǾŀŘƻƴƛύ 

ǾŀƛǊǎ ƴŜǾŀǊ ǳȊ ǘņ ǳȊƭƛƪǘΦ hǘǊǳ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ ǘƛƪŀƛ ǳȊ ǘņ ǇŀǑŀ ƭŀǳŎƛƸŀΦ 

212 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ tŀǾŀŘƻƴƛǎ ǾŀǊ ōǹǘ ǇŀǊ [ƛŘƻƴƛΚ AtbildeΥ WņΣ tŀǾŀŘƻƴƛǎ ǾŀǊ ōǹǘ ǇŀǊ [ƛŘƻƴƛΦ ¢ŀőǳΣ ǇŀǊŀǎǘŀƛǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎ 

ǳƴ tŀǾŀŘƻƴƛǎ ƴŜǾŀǊ Yht' ōǹǘ ǇŀǊ [ƛŘƻƴƛ ǾƛŜƴņ ƎņƧƛŜƴņ ς ǇƛǊƳŀƛǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎ ƛȊƳŀǘƻ αƭƛŘƻǑŀƴŀǎέ ƛŜǎǇŢƧǳΣ ǳƴ Ŏƛǘƛ 

ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛ όƛŜǎƪŀƛǘƻǘ tŀǾŀŘƻƴƛύ ǾŀƛǊǎ ǘƻ ƛȊƳŀƴǘƻǘ ƴŜǾŀǊΦ hǘǊǳ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ ǘƛƪŀƛ ǳȊ ǘņ ǇŀǑŀ ƭŀǳŎƛƸŀΦ 
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Skola 

oriǥinǕli izdots Hans im Gl¿ck izdevniecǭbǕ 2011. gadǕ 

PAPILDUS ELEMENTI 

Å 2 jaunie lauciǺi, kas veido "skolu" 

Å 1 skolotǕja figȊriǺa (nejauġi izvǛlǛtajǕ krǕsǕ) 

SagatavoġanǕs spǛlei 

Divi jaunie lauciǺi tiek novietoti viens pie otra tǕ, lai tie kopǕ veidotu skolu.213 214 Abus lauciǺus jǕuzliek 

blakus parastajam sǕkuma lauciǺam (vienalga no kǕdas puses). Karkasonas pamatspǛles noteikumi paliek 

nemainǭgi, izǺemot sekojoġas izmaiǺas. 

SPǚLES GAITA 

SpǛlǛtǕjs, kurġ pabeidz vienu vai vairǕkus ceǸus, kas ved pie skolas,215 saǺem punktus par ġo ceǸu un 

pǛc tam dabȊ skolotǕja figȊriǺu. T.i., spǛlǛtǕjs paǺem skolotǕja figȊriǺu un uzliek to sev priekġǕ. Tiklǭdz 

tiek pabeigts nǕkamais objekts un par to tiek saǺemti punkti, spǛlǛtǕjs ar skolotǕju saǺem tikpat daudz 

punktu. GadǭjumǕ, ja spǛlǛtǕjs ar skolotǕju ir arǭ tas spǛlǛtǕjs, kurġ pabeidza objektu, viǺġ saǺem dubultus 

punktus par ġǭ objekta pabeigġanu. PǛc punktu saǺemġanas skolotǕja figȊriǺa ir jǕatgrieģ uz skolu.216 

Kad tiek pabeigti visi 6 ceǸi, kas ved pie skolas, skolotǕjs paliek skolǕ un nekad vairs to neatstǕj. 

PiemǛrs 1: Sarkanajam ir skolotǕjs. Zilais pabeidz Ăskolas ceǸuò, kas dod 5 punktus. Zilais un Sarkanais 

katrs saǺem 5 punktus. Sarkanais atgrieģ skolotǕju uz skolu, bet Zilais paǺem to pie sevis. 

PiemǛrs 2: Dzeltenajam ir skolotǕjs. ZaǸais pabeidz pilsǛtu, kas dod 12 punktus. Dzeltenais un ZaǸais katrs 

saǺem 12 punktus, un Dzeltenais atgrieģ skolotǕju uz skolu.  

                                                           
213 JŀǳǘņƧǳƳǎ: Vai var uzlikt pavalstnieku uz Skolas ņǊŢƧƛŜƳ ƭŀǳŎƛƸƛŜƳΣ ƛȊƳŀƴǘƻƧƻǘ Ƴŀƒƛǎƪƻ ǇƻǊǘņƭǳ Ǿŀƛ [ƛŘƻƴƛΚ Atbilde: 

WņΦ 

214 tǹƫƛǎ ǾŀǊ ƛŜƛŜǘ ǳȊ ǎƪƻƭŀǎ ƭŀǳŎƛƸƛŜƳΦ ¢ƻƳŢǊΣ tǹƫƛǎ ƴŜǾŀǊ ƛŜƛŜǘ ƛŜƪǑņ ǎƪƻƭŀǎ Ţƪņ ǳƴ ƴŜǾŀǊ ŀǇŢǎǘ ƴŜƛǘǊņƭƻ ǎƪƻƭƻǘņƧŀ 

ŦƛƎǹǊƛƸǳΦ 

215 ±ƛǎƛ с ŎŜưƛ ƛǊ ŀǘŘŀƭơǘƛ ǾƛŜƴǎ ƴƻ ƻǘǊŀ ς ǘņŘņ ǇŀǑņ ǾŜƛŘņΣ ƪņ ƪǊǳǎǘƻƧǳƳǎ όǑŀƧņ ƎŀŘơƧǳƳņΣ ǎƪƻƭŀύ ǎŀŘŀƭŀ ŎŜưǳǎΦ 

216 Wŀ ǎǇŢƭŢǘņƧŀƳ ǎƪƻƭƻǘņƧǎ ǇŀƭƛŜƪ ǎǇŢƭŜǎ ōŜƛƎņǎΣ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǇŀǊ ǘƻ Ǉǳƴƪǘǳǎ ƴŜǎŀƸŜƳΦ 
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Lidonis (Mini 1) 

oriǥinǕli izdots Hans im Gl¿ck izdevniecǭbǕ 2012. gadǕ 

PAPILDUS ELEMENTI 

Å 1 speciǕlais spǛǸu kauliǺġ, kas ir marǵǛts ar 1, 1, 2, 2, 3, 3  

Å 8 jaunie lauciǺi ar spǕrnu simbolu 

Å 1 jaunais lauciǺġ ar apǸiem labǭbas laukos 

SagatavoġanǕs spǛlei 

AstoǺus jaunus lauciǺus sajauc kopǕ ar citiem lauciǺiem. SpǛǸu kauliǺġ paliek spǛles laukuma malǕ. 

SPǚLES GAITA 

SpǛlǛtǕjs, kurġ paǺem lauciǺu ar spǕrnu simbolu, uzliek to saskaǺǕ ar pamatnoteikumiem. ViǺġ var uzlikt 

pavalstnieku uz ceǸa vai uz lauka saskaǺǕ ar pamatnoteikumiem. 

Alternatǭvi, spǛlǛtǕjs var uzlikt pavalstnieku kǕ lidotǕju uz spǕrnu simbolu ar mǛrǵi nogǕdǕt pavalstnieku 
spǛles laukumǕ.217 SpǕrnu simbolam ir bulta, kas norǕda virzienu (horizontǕli, vertikǕli vai diagonǕli), kurǕ 
lidos pavalstnieks. Tad spǛlǛtǕjs met spǛǸu kauliǺu. SpǛǸu kauliǺa rezultǕts ir distance, ko pavalstnieks lidos 
(no 1 lǭdz 3 lauciǺiem taisnajǕ lǭnijǕ). 

Ja ir iespǛjams, pavalstnieks ir jǕuzliek uz attiecǭga lauciǺa, simbolizǛjot lidojuma beigǕs. Aktǭvajam 
spǛlǛtǕjam ir jǕizvǛlas objekts, uz ko uzlikt pavalstnieku. Taļu, ir jǕievǛro sekojoġie noteikumi: 

¶ Pavalstnieku var uzlikt tikai uz nepabeigta218 objekta (ceǸġ, pilsǛta vai klosteris).219 220 221 

¶ Pavalstnieku var uzlikt uz objekta, kas jau ir aizǺemts (ar savu vai pretinieka pavalstnieku). PiemǛram, 
divi pavalstnieki var atrasties vienǕ klosterǭ vai vienǕ pilsǛtǕ. 

¶ Pavalstnieku nevar uzlikt uz lauka segmenta, pat ja uz tǕ lauka vǛl nav neviena zemnieka. 

¶ Pavalstnieku nevar uzlikt tur, kur nav spǛles lauciǺa. 

                                                           
217 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ tŀǾŀŘƻƴƛǎ ǾŀǊ ōǹǘ ǇŀǊ [ƛŘƻƴƛΚ AtbildeΥ WņΣ tŀǾŀŘƻƴƛǎ ǾŀǊ ōǹǘ ǇŀǊ [ƛŘƻƴƛΦ ¢ŀőǳΣ ǇŀǊŀǎǘŀƛǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎ 

ǳƴ tŀǾŀŘƻƴƛǎ ƴŜǾŀǊ Yht' ōǹǘ ǇŀǊ [ƛŘƻƴƛ ǾƛŜƴņ ƎņƧƛŜƴņ ς ǇƛǊƳŀƛǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎ ƛȊƳŀǘƻ αƭƛŘƻǑŀƴŀǎέ ƛŜǎǇŢƧǳΣ ǳƴ Ŏƛǘƛ 

ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛ όƛŜǎƪŀƛǘƻǘ tŀǾŀŘƻƴƛύ ǾŀƛǊǎ ǘƻ ƛȊƳŀƴǘƻǘ ƴŜǾŀǊΦ hǘǊǳ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ ǘƛƪŀƛ ǳȊ ǘņ ǇŀǑŀ ƭŀǳŎƛƸŀΦ 

218 {ǇŢƭŢǘņƧǎ nevar ǳȊƭƛƪǘ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǳȊ ƻōƧŜƪǘǳΣ ƪŀǎ ǘƛƪŀ ǇŀōŜƛƎǘǎ ŀǊ ǘƛƪƪƻ ǳȊƭƛƪǘƻ ƭŀǳŎƛƸǳΣ Ƨƻ Ǒƛǎ ƻōƧŜƪǘǎ ǎƪŀƛǘņǎ ǇŀǊ 

ǇŀōŜƛƎǘƻ ƳƻƳŜƴǘņΣ ƪŀŘ ƭŀǳŎƛƸǑ ǘƛƪŀ ǳȊƭƛƪǘǎΣ ōŜǘ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ-ƭƛŘƻǘņƧǳ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ ǘƛƪŀƛ ǳȊ ƴŜǇŀōŜƛƎǘƻ ƻōƧŜƪǘǳΦ 

219 WŀǳǘņƧǳƳǎ: ±ŀƛ [ƛŘƻƴƛǎ ǾŀǊ ƴƻƭŀƛǎǘƛŜǎ ǳȊ ƭŀǳƪƛŜƳΣ ǇƛƭǎŢǘņǎ ǳƴ ǳȊ ŎŜưƛŜƳΣ ƪŀǎ ŀǘǊƻŘŀǎ ǳȊ YŀǊƪŀǎƻƴŀǎ ǇƛƭǎŢǘŀǎΣ [ŀƛƳŜǎ 

rata un Skolas ņǊŢƧƛŜƳ ƭŀǳŎƛƸƛŜƳΚ AtbildeΥ WņΦ 

220 Lidonis nevar ƴƻƭŀƛǎǘƛŜǎ ǳȊ Ƴŀƒƛǎƪņ ǇƻǊǘņƭŀ Ǿŀƛ ǳȊ ƪņŘŀ Ŏƛǘŀ ƻōƧŜƪǘŀΣ ƪŀǎ ƴŀǾ ǇƛƭǎŢǘŀΣ ŎŜưǑ Ǿŀƛ ƪƭƻǎǘeris. 

221 .ƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǳ var ƛȊƳŀƴǘƻǘ ƪņ [ƛŘƻƴƛΦ ¢ŀőǳΣ ƛǊ ƧņƸŜƳ ǾŢǊņΣ ƪŀ .ƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǳ ǾŀǊ ƛȊƭƛƪǘ ǘƛƪŀƛ ƴŜǇŀōŜƛƎǘŀƧņ ǇƛƭǎŢǘņΦ 

Wŀ ǳȊ ƭŀǳŎƛƸŀΣ ǳȊ ƪǳǊƛŜƴƛ αŀǘƭƛŘƻƧŀέ .ƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǎΣ ƴŀǾ ƴŜǾƛŜƴŀǎ ƴŜǇŀōŜƛƎǘņǎ ǇƛƭǎŢǘŀǎΣ .ƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǎ ŀǘƎǊƛŜȌŀǎ 

ǎǇŢƭŢǘņƧŀ ƪǊņƧǳƳņΦ 
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Sarkanais uzliek lauciǺu ar spǕrnu simbolu. ViǺġ uzmet "2" 

ar spǛǸu kauliǺu. ViǺam jǕuzliek pavalstnieks pilsǛtǕ (blakus 

Zilajam pavalstniekam), jo viǺġ nevar uzlikt pavalstnieku uz 

lauka segmenta, bet ceǸġ jau ir pabeigts. 

Ja pavalstnieku nevar uzlikt (tǕpǛc ka uz attiecǭga lauciǺa ir tikai pabeigtie objekti vai lauka segmenti, vai 
lidojuma galamǛrǵǭ nav lauciǺa), pavalstnieks ir jǕpaǺem atpakaǸ un jǕuzliek savǕ krǕjumǕ. SpǛlǛtǕjs nevar 
uzlikt citus pavalstniekus ġajǕ gǕjienǕ. 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 
LauciǺu sadalǭjums 

 

KopǕ: 9 lauciǺi 

Sarkanais uzliek lauciǺu ar spǕrnu simbolu un tǕdǕ 

veidǕ noteic lidojuma virzienu. ViǺġ uzmet "3" ar 

spǛǸu kauliǺu. Pavalstnieku nevar uzlikt, jo 

nolaiġanǕs zonǕ nepastǕv lauciǺġ. Ja bȊtu "2", viǺġ 

varǛtu uzlikt pavalstnieku vai uz klostera 

(neskatoties uz to, ka tur jau ir Zilais pavalstnieks), 

vai pilsǛtǕ (neskatoties uz to, ka pilsǛtǕ jau ir 

Dzeltenais pavalstnieks), bet ne uz ceǸa, jo tas jau 

ir pabeigts. 
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VǛstǭjumi (Mini 2) 

oriǥinǕli izdots Hans im Gl¿ck izdevniecǭbǕ 2012. gadǕ 

PAPILDUS ELEMENTI 

Å 6 sievieġu pavalstnieki seġǕs krǕsǕs 

Å 8 VǛstǭjumu kartiǺas 

Å 1 jaunais lauciǺġ ar apǸiem labǭbas laukos  

SagatavoġanǕs spǛlei 

Viens spǛlǛtǕjs sajauc VǛstǭjumu kartiǺas un uzliek tǕs kaudzǭtǛ ar attǛlu uz leju blakus punktu skaitǭġanas 
plǕksnǭtei. Katrs spǛlǛtǕjs uzliek viǺa sievieġu pavalstnieku papildus pie viǺa parasta pavalstnieka uz 
punktu skaitǭġanas plǕksnǭtes nulles lauciǺa. TǕdǕ veidǕ tagad katram spǛlǛtǕjam ir divi punktu skaitǭġanas 
pavalstnieki uz punktu skaitǭġanas plǕksnǭtes. 

SPǚLES GAITA 

Kad spǛlǛtǕjs saǺem punktus, viǺġ var izvǛlǛties, kuru punktu skaitǭġanas pavalstnieku virzǭt uz priekġu uz 

punktu skaitǭġanas plǕksnǭtes. Aktǭvais spǛlǛtǕjs (un tikai ġis spǛlǛtǕjs) saǺem VǛstǭjumu kartiǺu, ja viens 

no viǺa punktu skaitǭġanas pavalstniekiem apstǕjas uz tumġa ciparu laukuma (0, 5, 10, 15,...). Aktǭvais 

spǛlǛtǕjs paǺem augġǛjo kartiǺu no VǛstǭjumu kartiǺu kaudzǭtes. ViǺam tad ir divas iespǛjas: 

¶ Izpildǭt VǛstǭjuma uzdevumu VAI 

¶ NekavǛjoties saǺemt 2 punktus (redzams kartiǺas apakġǛjǕ labajǕ stȊrǭ) 

PǛc tam, kad spǛlǛtǕjs veica savu izvǛli, viǺġ noliec VǛstǭjumu kartiǺu ar attǛlu uz leju VǛstǭjumu kartiǺu 

kaudzǭtes apakġǕ. 

VǛstǭjumu iespǛjamie varianti: 

1. SaǺemt punktus par mazǕko ceǸu: SpǛlǛtǕjs izvǛlas ceǸu, uz ka viǺam ir kaut viens pavalstnieks 

(spǛlǛtǕjam nav obligǕti jǕbȊt pavalstnieku vairǕkumam, jǕbȊt tikai pǕrstǕvǛtam). Ja ir izvǛle 

no vairǕkiem ceǸiem, spǛlǛtǕjam ir jǕizvǛlas tas, kas dotu vismazǕk punktu pie punktu 

skaitǭġanas spǛles beigǕs. SpǛlǛtǕjs saǺem tik daudz punktu, cik ġis ceǸġ bȊtu vǛrts spǛles 

beigǕs.222 SpǛlǛtǕja pavalstnieks paliek uz ceǸa. 

2. SaǺemt punktus par mazǕko pilsǛtu: Tas pats, kas ir 1. VǛstǭjumǕ, bet attiecǕs uz pilsǛtǕm. 
223 

3. SaǺemt punktus par mazǕko klosteri: Tas pats, kas ir 1. VǛstǭjumǕ, bet attiecǕs uz 

klosteriem.  

  

                                                           
222 ¢ŀǎ ǾŀǊōǹǘ ŀǊơ л ǇǳƴƪǘƛΣ Ƨŀ ǎǇŢƭŢǘņƧŀ ƳŀȊņƪŀƛǎ ŎŜưǑ ǎŀǘǳǊ ǘǊŀƪǘƛŜǊƛ ǇƛŜ ŜȊŜǊŀΦ 

223 ¢ŀǎ ǾŀǊōǹǘ ŀǊơ л ǇǳƴƪǘƛΣ Ƨŀ ǎǇŢƭŢǘņƧŀ ƳŀȊņƪņ ǇƛƭǎŢǘŀ ǎŀǘǳǊ ƪŀǘŜŘǊņƭƛΦ 

VǛstǭjuma kartiǺas 
mugurpuse 
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4. Divi punkti par katru ǥerboni: SpǛlǛtǕjs saǺem 2 punktus par katru ǥerboni katrǕ pilsǛtǕ, kur 

viǺam ir kaut viens pavalstnieks. (SpǛlǛtǕjam nav obligǕti jǕbȊt pavalstnieku vairǕkumam 

pilsǛtǕ.)  

5. Divi punkti par katru bruǺinieku: SpǛlǛtǕjs saǺem 2 punktus par katru viǺa bruǺinieku 

(pavalstnieki pilsǛtǕs). BruǺinieki paliek spǛlǛ.  

6. Divi punkti par katru zemnieku: SpǛlǛtǕjs saǺem 2 punktus par katru viǺa zemnieku 

(pavalstnieki uz laukiem). Zemnieki paliek spǛlǛ.  

7. Viens lauciǺġ: Aktǭvais spǛlǛtǕjs paǺem vǛl vienu lauciǺu un izspǛlǛ to. ViǺġ arǭ var uzlikt 

uz tǕ pavalstnieku saskaǺǕ ar pamatnoteikumiem.224 

8. SaǺemt punktus par pavalstnieku un noǺemt to no spǛles laukuma: SpǛlǛtǕjs izvǛlas vienu 

no viǺa pavalstniekiem, kas ir uz spǛles laukuma. Ja ġim spǛlǛtǕjam ir pavalstnieku vairǕkums 

objektǕ, kur atrodas izvǛlǛtais pavalstnieks, viǺġ (un tikai viǺġ) saǺem tik daudz punktu par ġo 

objektu, it kǕ tas bȊtu spǛles beigǕs.225 Tad spǛlǛtǕjs noliec izvǛlǛto pavalstnieku atpakaǸ savǕ 

krǕjumǕ. Citu spǛlǛtǕju pavalstnieki paliek ġajǕ objektǕ, jo tas vǛl nav pabeigts.  

Papildus noteikumi: Ja vienǕ gǕjienǕ tiek saǺemti punkti par vairǕkiem objektiem, punkti par katru objektu 

tiek skaitǭti pilnǭbǕ, virzot uz priekġu vienu no punktu skaitǭġanas pavalstniekiem.226 Aktǭvais spǛlǛtǕjs var 

saǺemt tikai vienu VǛstǭjuma kartiǺu vienǕ punktu skaitǭġanas reizǛ227, pat ja, piemǛram, abi divi punktu 

skaitǭġanas pavalstnieki apstǕjas uz tumġiem ciparu laukumiem vairǕku pabeigtu objektu dǛǸ. TomǛr, ja 

aktǭvais spǛlǛtǕjs saǺem punktus no VǛstǭjuma, viǺġ drǭkst saǺemt vǛl vienu VǛstǭjumu un izspǛlǛt to tajǕ 

paġǕ gǕjienǕ. ĠajǕ gadǭjumǕ punktu saǺemġanas virknes var turpinǕties bezgalǭgi.228 229 

Svarǭgi: Tikai aktǭvais spǛlǛtǕjs var saǺemt vǛstǭjumus, pat ja citu spǛlǛtǕju punktu skaitǭġanas pavalstnieki 

apstǕjas uz tumġiem ciparu laukumiem uz punktu skaitǭġanas plǕksnǭtes. 

Abu punktu skaitǭġanas pavalstnieku punkti tiek summǛti spǛles beigǕs, lai uzzinǕtu spǛlǛtǕja galǭgo punktu 

skaitu. NoslǛguma punktu skaitǭġanas brǭdǭ vǛstǭjumus saǺemt nevar, pat ja punktu skaitǭġanas 

pavalstnieks apstǕsies uz tumġǕ lauciǺa. 

                                                           
224 Wŀ ƭŀǳŎƛƸǑ ǘƛŜƪ ǇƛŜǾƛŜƴƻǘǎ ƻōƧŜƪǘŀƳ ŀǊ ŎŜƭǘƴƛŜƪǳ ǳƴ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǎŀƸŜƳ ±ŢǎǘơƧǳƳǳ bǊΦ тΣ ±ŢǎǘơƧǳƳŀ ǇŀǇƛƭŘǳǎ ƭŀǳŎƛƸǑ 

ǘƛŜƪ ƛȊƳŀƴǘƻǘ ǇƛǊƳǎ ŎŜƭǘƴƛŜƪŀ Řǳōǳƭǘņ ƎņƧƛŜƴŀΦ Wŀ ±ŢǎǘơƧǳƳŀ ǇŀǇƛƭŘǳǎ ƭŀǳŎƛƸǑ ǘƛŜƪ ǳȊƭƛƪǘǎ ƻōƧŜƪǘņ ŀǊ ŎŜƭǘƴƛŜƪǳΣ ǘŀǎ 

ƛȊǾŜƛŘƻ ǾŢƭ ǾƛŜƴǳ ŎŜƭǘƴƛŜƪŀ Řǳōǳƭǘƻ ƎņƧƛŜƴǳΦ ¢ņǘŀŘ ǘŀǎ ƴƻǘƛƪǎ ǑņŘƛΥ ǇƛǊƳŀƛǎ ƎņƧƛŜƴǎ Ą ±ŢǎǘơƧǳƳŀ bǊΦ т ǇŀǇƛƭŘǳǎ ƎņƧƛŜƴǎ 

Ą ±ŢǎǘơƧǳƳŀ bǊΦ т ŎŜƭǘƴƛŜƪŀ Řǳōǳƭǘŀƛǎ ƎņƧƛŜƴǎ Ą ǇƛǊƳņ ƎņƧƛŜƴŀ ŎŜƭǘƴƛŜƪŀ Řǳōǳƭǘŀƛǎ ƎņƧƛŜƴǎΦ 

225 ¢ŀǎ ǾŀǊōǹǘ ŀǊơ л ǇǳƴƪǘƛΣ Ƨŀ ƛȊǾŢƭŢǘŀƛǎ ƻōƧŜƪǘǎ ƛǊ ŎŜưǑ ŀǊ ǘǊŀƪǘƛŜǊƛ ǇƛŜ ŜȊŜǊŀ Ǿŀƛ ǇƛƭǎŢǘŀ ŀǊ ƪŀǘŜŘǊņƭƛΦ 

226 WŀΣ ǇƛŜƳŢǊŀƳΣ ŀƪǘơǾŀƛǎ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ƛǊ ǇŀōŜƛŘȊƛǎ ǇƛƭǎŢǘǳ ǳƴ ŎŜưǳΣ ǇŀǊ ƪŀǘǊǳ ƻōƧŜƪǘǳ ǾƛƸǑ ǾŀǊ ǾƛǊȊơǘ ǳȊ ǇǊƛŜƪǑǳ ŘŀȌņŘǳ 

Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳΦ ¢ŀőǳ Ǿƛǎƛ Ǉǳƴƪǘƛ ǇŀǊ Ǒƻ ǇƛƭǎŢǘǳ ƛǊ ƧņƛŜǎƪŀƛǘŀ ŀǊ ǾƛŜƴǳ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳΣ 

ǳƴ Ǿƛǎƛ Ǉǳƴƪǘƛ ǇŀǊ Ǒƻ ŎŜưǳ ŀǊơ ƛǊ ƧņƛŜǎƪŀƛǘŀ ŀǊ ǾƛŜƴǳ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳΦ 

227 !ǘƪŀǊơōņ ƴƻ ƛȊƳŀƴǘƻǘƛŜƳ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳƛŜƳΣ ƎņƧƛŜƴŀ ƭŀƛƪņ ǾŀǊ ƴƻǘƛƪǘ ǾŀƛǊņƪƛ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ ǇƻǎƳƛ όǎƪΦ ǇƛŜƳŢǊǳǎ 

ȊŜƳņƪύ. Punktu samaksas, ǘņŘŀǎ ƪņ ǎƻƭơƧǳƳƛ ǘƛǊƎƻǎ Ǿŀƛ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ƛȊǇƛǊƪǑŀƴŀ ƴƻ ƎǹǎǘŀΣ ƴŜǎƪŀƛǘņǎ ǇŀǊ Ǉǳƴƪǘǳ 

ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ ǇƻǎƳǳ. 

228 Wŀ ǎǇŢƭŢǘņƧŀƳ ƛǊ ƻǘǊŀƛǎ ƎņƧƛŜƴǎ ŎŜƭǘƴƛŜƪŀ ŘŢưΣ ƻǘǊņ ƭŀǳŎƛƸŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀ ƛȊǾŜƛŘƻǎ Ŏƛǘǳ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ ŎƛƪƭǳΣ ǘņŘņ ǾŜƛŘņ 

ŘƻŘƻǘ ǾŢƭ ǾƛŜƴǳ ƛŜǎǇŢƧǳ ǎŀƸŜƳǘ ǾŢǎǘơƧǳƳǳΦ 

229 ±ƛŜƴŀ Ǉǳƴƪǘŀ ǎŀƸŜƳǑŀƴŀ ǇŀǊ ŦŜƧǳ ƛǊ ŀǘǎŜǾƛǑƫǎ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ ƴƻǘƛƪǳƳǎΣ ǘņǘŀŘ ǘŀǎ ǾŀǊ ǊŀŘơǘ ƛŜǎǇŢƧǳ ǎŀƸŜƳǘ 

±ŢǎǘơƧǳƳǳΦ ¢ņǇŀǘ о Ǉǳƴƪǘǳ ǎŀƸŜƳǑŀƴŀ ǇŀǊ ±ŢƧǳ ǊƻȊŜǎ ǳȊƭƛƪǑŀƴǳ ƛǊ ŀǘǎŜǾƛǑƫǎ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ ƴƻǘƛƪǳƳǎ ǳƴ ǾŀǊ ǊŀŘơǘ 

ƛŜǎǇŢƧǳ ǎŀƸŜƳǘ ±ŢǎǘơƧǳƳǳΦ 
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PiemǛrs 1: 

VienǕ gǕjienǕ tiek pabeigti divi objekti. SpǛlǛtǕjam 1 (aktǭvais spǛlǛtǕjs) ir pabeigts ceǸġ (3 punkti), un 

SpǛlǛtǕjam 2 ir pabeigta pilsǛta (10 punkti). SpǛlǛtǕjs 1 saǺem 3 punktus par ceǸu ar savu parastu punktu 

skaitǭġanas pavalstnieku, un SpǛlǛtǕjs 2 saǺem 10 punktus par pilsǛtu ar savu sievieġu punktu skaitǭġanas 

pavalstnieku. Par pilsǛtu nevar saǺemt punktus uzmantojot daģǕdus punktu skaitǭġanas pavalstniekus (6 

punkti ar sievieġu pavalstnieku, 4 punkti ar parastu pavalstnieku). Abi punktu skaitǭġanas pavalstnieki 

apstǕjas uz tumġiem ciparu lauciǺiem. Tikai SpǛlǛtǕjs 1 saǺem VǛstǭjumu. 

PiemǛrs 2: 

VienǕ gǕjienǕ tiek pabeigti divi objekti. SpǛlǛtǕjam 1 (aktǭvais spǛlǛtǕjs) ir pabeigts ceǸġ (3 punkti) un 

pabeigta pilsǛta (10 punkti). SpǛlǛtǕjs 1 saǺem 3 punktus par ceǸu ar savu parastu punktu skaitǭġanas 

pavalstnieku un tad saǺem 10 punktus par pilsǛtu ar savu sievieġu punktu skaitǭġanas pavalstnieku. Par 

pilsǛtu nevar saǺemt punktus uzmantojot daģǕdus punktu skaitǭġanas pavalstniekus (6 punkti ar sievieġu 

pavalstnieku, 4 punkti ar parastu pavalstnieku). Abi punktu skaitǭġanas pavalstnieki apstǕjas uz tumġiem 

ciparu lauciǺiem. SpǛlǛtǕjs 1 saǺem tikai vienu VǛstǭjumu. 

LauciǺu sadalǭjums 

 

KopǕ: 9 lauciǺi 
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PrǕmji (Mini 3) 

oriǥinǕli izdots Hans im Gl¿ck izdevniecǭbǕ 2012. gadǕ 

PAPILDUS ELEMENTI 

Å 8 koka prǕmji  

Å 8 jaunie lauciǺi ar ezeriem 

Å 1 jaunais lauciǺġ ar apǸiem labǭbas laukos 

SagatavoġanǕs spǛlei 

AstoǺus jaunus lauciǺus sajauc kopǕ ar citiem lauciǺiem. Koka prǕmji paliek spǛles laukuma malǕ. 

SPǚLES GAITA 

Kuǥniecǭbas marġruta izveidoġana  

SpǛle notiek saskaǺǕ ar pamatnoteikumiem. Kad spǛlǛtǕjs paǺem lauciǺu ar ezeru, viǺġ uzliek to saskaǺǕ 

ar pamatnoteikumiem. Tad viǺġ var uzlikt pavalstnieku. Ja viǺġ izvǛlas uzlikt pavalstnieku uz ceǸa, viǺam ir 

jǕuzliek pavalstnieks uz viena no trim vai ļetriem ceǸa segmentiem. Tad,230 aktǭvajam spǛlǛtǕjam ir 

jǕpaǺem prǕmis no krǕjuma un jǕsavieno divi ceǸa gali. PrǕmis savieno ceǸa galus, veidojot nepǕrtrauktu 

ceǸu. CeǸa gals bez prǕmja uz ezera skaitǕs pabeigts tajǕ galǕ. Ja lauciǺġ ar ezeru pabeidz objektu pǛc 

prǕmja uzlikġanas, par objektu kǕ parasti tiek ieskaitǭti punkti. 

 

 

CeǸa ar prǕmjiem pagarinǕġana un prǕmju pǕrslǛgġana 

Ja spǛlǛtǕjs uzliek viǺa lauciǺu un pagarina ceǸu, kas ietver prǕmi, spǛlǛtǕjs var pǕrvietot prǕmi, bet viǺam 

nav obligǕti jǕdara tas. PrǕmim vienmǛr ir jǕsavieno divi ceǸa gali. SpǛlǛtǕjs var pǕrvietot prǕmi tǕdǕ veidǕ, 

lai tas vairs nesavienotos ar ceǸu, kas tikko tika pagarinǕts. Ja uz tikko pagarinǕta ceǸa atrodas divi prǕmji, 

spǛlǛtǕjs var pǕrvietot tikai to prǕmi, kas ir tuvǕkais pie tikko uzlikta lauciǺa. 

Ǭpaġs gadǭjums: Ja no uzlikta lauciǺa ceǸi pagarinǕs vairǕkos virzienos, spǛlǛtǕjs drǭkst pǕrvietot pirmo 

prǕmi katrǕ virzienǕ. 

Papildus noteikumi: PrǕmi var pǕrvietot tikai vienu reizi viena gǕjiena ietvaros. Ja spǛlǛtǕjs uzliek lauciǺu 

ar ezeru, viǺġ no sǕkuma novieto prǕmi uz jaunǕ ezera. Tad spǛlǛtǕjs var pǕrvietot visus citus prǕmjus, ko 

ir atǸauts pǕrvietot saskaǺǕ ar augstǕkminǛtajiem noteikumiem. 

                                                           
230 ~ơ ŘŀǊōơōŀ όǇǊņƳƧŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀύ ƴƻǘƛŜƪ ƴŜŀǘƪŀǊơƎƛ ƴƻ ǘņΣ Ǿŀƛ ƭơŘȊ ǑƛƳ ǘƛƪŀ Ǿŀƛ ƴŜǘƛƪŀ ǳȊƭƛƪǘǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎΦ 

PiemǛrs 1: Sarkanais uzliek lauciǺu ar ezeru. ViǺġ uzliek pavalstnieku 

(1) un novieto prǕmi (2). CeǸġ, ko aizǺǛma Zilais, ir pabeigts. Zilais 

saǺem 4 punktus (3). 

PiemǛrs 2: Sarkanais uzliek lauciǺu ar ezeru. ViǺġ uzliek pavalstnieku 

(1) un novieto prǕmi (2). Sarkanais un Zilais tagad atrodas uz viena 

ceǸa. 
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Darbǭbu secǭba attiecǭbǕ uz ezeriem un prǕmjiem: 

1. Uzlikt (ezera) lauciǺu. 

2. Uzlikt pavalstnieku. 

3. Novietot prǕmi (ja tiek uzlikt jauns ezera lauciǺġ). 

4. PǕrvietot prǕmjus uz citiem ezeriem (ja uzliktais lauciǺġ pagarina ceǸu ar prǕmi). 

5. SaǺemt punktus par pabeigtiem objektiem (ja nepiecieġams). 

 

Papildus noteikumi spǛlǛjot ar citiem paplaġinǕjumiem: 

Traktieri un KatedrǕles 

PrǕmja ezeram nav nekǕds sakars ar traktiera ezeru. TǕtad ceǸġ ar tikai prǕmja ezeru dod tikai vienu punktu 

par katru lauciǺu. 

TirgotǕji un Celtnieki 

Ja ceǸġ ar celtnieku tiek pagarinǕts tikai prǕmja pǕrvietoġanas dǛǸ, spǛlǛtǕjs nesaǺem papildus gǕjienu.231 

LauciǺu sadalǭjums 

 

KopǕ: 9 lauciǺi 

 

                                                           
231 Wŀ ǇǊņƳƧŀ ǇņǊǾƛŜǘƻǑŀƴŀǎ ŘŢư ŎŜƭǘƴƛŜƪǎ ǘƛŜƪ ŀǘŘŀƭơǘǎ ƴƻ ǎǇŢƭŢǘņƧŀ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪŀΣ ŎŜƭǘƴƛŜƪǎ ǘƛŜƪ ŀǘƎǊƛŜȊǘǎ ǾƛƸŀ 

ơǇŀǑƴƛŜƪŀƳΦ 

PiemǛrs 3: ZaǸais uzliek lauciǺu. ViǺam ir tiesǭbas pǕrslǛgt pirmo prǕmi 

uz ceǸa (sk. svǭtraino bultu) un viǺġ pǕrvieto to no pozǭcijas (1) uz 

pozǭciju (2). ZaǸais un Dzeltenais vairs neatrodas uz viena ceǸa.  
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Zelta atradnes (Mini 4) 

oriǥinǕli izdots Hans im Gl¿ck izdevniecǭbǕ 2012. gadǕ 

PAPILDUS ELEMENTI 

Å 16 koka zelta gabali  

Å 8 jaunie lauciǺi ar zelta simbolu 

Å 1 jaunais lauciǺġ ar apǸiem labǭbas laukos 

SagatavoġanǕs spǛlei 

AstoǺus jaunus lauciǺus sajauc kopǕ ar citiem lauciǺiem. Koka zelta gabali paliek spǛles laukuma malǕ. 

SPǚLES GAITA 

SpǛle notiek saskaǺǕ ar pamatnoteikumiem. Kad spǛlǛtǕjs paǺem lauciǺu ar zelta simbolu, viǺġ uzliek to 
saskaǺǕ ar pamatnoteikumiem. Tad spǛlǛtǕjam ir jǕuzliek zelta gabals gan uz tikko uzlikta lauciǺa, gan uz 
vienu no blakus-lauciǺiem (ieskaitot diagonǕlus). TǕdǕ viedǕ par katru zelta lauciǺu tiek uzlikti divi zelta 
gabali. SpǛlǛtǕjs drǭkst uzlikt zelta gabalu uz lauciǺa, uz kǕ jau ir viens vai vairǕki zelta gabali, uzliktie 
iepriekġǛjos gǕjienos. Zelta gabals nekad neasociǛjas ar konkrǛtu objektu, bet vienmǛr attiecas uz visiem 
objektiem uz lauciǺa. PǛc zelta gabala uzlikġanas spǛlǛtǕjs var uzlikt pavalstnieku saskaǺǕ ar 
pamatnoteikumiem. 

Kad objekts tiek pabeigts un uz tǕ lauciǺiem ir viens vai vairǕki zelta gabali, spǛlǛtǕjs var paǺemt ġos zelta 
gabalus. SpǛlǛtǕjs, kam ir pavalstnieku vairǕkums pabeigtajǕ objektǕ, saǺem visus zelta gabalus no 
attiecǭgajiem lauciǺiem. PilsǛta un ceǸġ iekǸauj visus lauciǺus, uz kǕ atrodas pilsǛtas vai ceǸa segmenti. 
Klosteris iekǸauj paġu klostera lauciǺu un visus 8 blakus-lauciǺus.232 

 

 

 

 

 

Uzliekot zelta lauciǺu un sadalot zelta gabalus, ievǛrojiet sekojoġo kǕrtǭbu: 

1. Uzlikt (zelta) lauciǺu. 

2. Uzlikt zelta gabalus. 

3. Uzlikt pavalstnieku. 

4. SaǺemt punktus. 

5. SaǺemt zelta gabalus. 

  

                                                           
232 Pabeidzot pili (Tilti, Pilis un TirgiύΣ ǘņǎ ơǇŀǑƴƛŜƪŀƳ ƛǊ ǘƛŜǎơōŀǎ ǇǊŜǘŜƴŘŢǘ ǳȊ ȊŜƭǘŀ ƎŀōŀƭƛŜƳΣ ƪŀǎ ŀǘǊƻŘŀǎ Ǉƛƭǎ ŀǇƪņǊǘƴŢΥ 

ŘƛǾƛ ƭŀǳŎƛƸƛΣ ǳȊ ƪņŘƛŜƳ Ǉƛƭǎ ǘƛƪŀ ǳȊŎŜƭǘŀΣ н ƭŀǳŎƛƸƛ Ǉŀ ƪǊŜƛǎƛ ǳƴ н ƭŀǳŎƛƸƛ Ǉŀ ƭŀōƛ ƴƻ ǘņǎΦ tƛƭǎ ơǇŀǑƴƛŜƪŀƳ ƴŀǾ ƻōƭƛƎņǘƛ Ƨņōǹt 

ǘƛŜǎơōņƳ ǳȊ ȊŜƭǘǳΣ ƪŀǎ ƛǊ ǎŀƛǎǘơǘǎ ŀǊ ƻōƧŜƪǘǳΣ ƪŀǎ ƛȊǊŀƛǎơƧŀ Ǉƛƭǎ ǇŀōŜƛƎǑŀƴǳ όƧŀ ǾƛŜƴ ǘŀǎ ȊŜƭǘǎ ŀǊơ ƴŜŀǘǊƻŘŀǎ Ǉƛƭǎ ŀǇƪņǊǘƴŢ 

Ǿŀƛ Ǉƛƭǎ ơǇŀǑƴƛŜƪŀƳ ƛǊ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǾŀƛǊņƪǳƳǎ ŀǊơ ǇŀōŜƛƎǘŀƧņ ƻōƧŜƪǘņύΦ 

Zilais uzliek lauciǺu ar zelta simbolu. ViǺġ uzliek vienu zelta gabalu uz to lauciǺu 

un otru ï uz blakus-lauciǺu. 

Sarkanais pabeidz viǺa pilsǛtu un saǺem trǭs zelta gabalus no pilsǛtas 

lauciǺiem. 
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Ja vairǕk nekǕ vienam spǛlǛtǕjam ir pavalstnieku vairǕkums pabeigtajǕ objektǕ, par ko tiks saǺemti zelta 

gabali, vai ja vairǕki objekti, kas pretendǛ uz zeltu, ir pabeigti vienlaikus, zelta gabali tiek sadalǭti starp 

visiem pretendentiem. Sadalǭġanas process iet pulksteǺa rǕdǭtǕju virzienǕ, sǕkot ar aktǭvo spǛlǛtǕju, kamǛr 

netiks izsniegti visi attiecǭgie zelta gabali. 

 

Katrs spǛlǛtǕjs noliek nopelnǭtus zelta gabalus sev priekġǕ. SpǛlǛs beigǕs visi zelta gabali, kas joprojǕm 

atrodas uz spǛles lauciǺiem, tiek noǺemti no spǛles laukuma. Zemnieki nesaǺem zelta gabalus. 

Punkti par zelta gabaliem tiek skaitǭti noslǛguma punktu skaitǭġanas brǭdǭ. Jo vairǕk zelta gabalus sakrǕja 

spǛlǛtǕjs, jo lielǕka ir atseviġǵa zelta gabala vǛrtǭba, atbilstoġi sekojoġai tabulai: 

SaǺemtie zelta gabali Punktu skaits par vienu zelta gabalu 

1-3 1 

4-6 2 

7-9 3 

10+ 4 

 

LauciǺu sadalǭjums 

 

KopǕ: 9 lauciǺi 

Sarkanais uzliek lauciǺu un pabeidz ceǸu. Sarkanajam un Zilajam ir 

tiesǭbas uz zeltu uz ceǸa lauciǺiem. KǕ aktǭvais spǛlǛtǕjs Sarkanais Ǻem 

zeltu pirmais, tad Zilais, un beidzot Sarkanais Ǻem pǛdǛjo. 
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Burvis un Ragana (Mini 5) 

oriǥinǕli izdots Hans im Gl¿ck izdevniecǭbǕ 2012. gadǕ 

PAPILDUS ELEMENTI 

Å 1 Burvja koka figȊriǺa purpurǕ krǕsǕ  

Å 1 Raganas koka figȊriǺa oranģǕ krǕsǕ 

Å 8 jaunie lauciǺi ar burvja simbolu 

Å 1 jaunais lauciǺġ ar apǸiem labǭbas laukos 

SagatavoġanǕs spǛlei 

AstoǺus jaunus lauciǺus sajauc kopǕ ar citiem lauciǺiem. Burvis un Ragana paliek spǛles laukuma malǕ. 

SPǚLES GAITA 

SpǛle notiek saskaǺǕ ar pamatnoteikumiem. Kad spǛlǛtǕjs paǺem lauciǺu ar burvja simbolu, 
viǺġ uzliek to saskaǺǕ ar pamatnoteikumiem. Pirms pavalstnieka uzlikġanas spǛlǛtǕjam ir 
jǕpǕrvieto Burvis vai Ragana. SpǛlǛtǕjs novieto vienu no diviem personǕģiem uz jebkura 
nepabeigtas pilsǛtas vai nepabeigta ceǸa segmenta. Burvis un Ragana nevar bȊt novietoti uz 
viena un tǕ paġa ceǸa vai vienǕ un tajǕ paġǕ pilsǛtǕ. Ja Burvis vai Ragana jau atrodas uz spǛles 
laukuma, spǛlǛtǕjam ir jǕpǕrvieto tie uz citu objektu.233 PǛc tam spǛlǛtǕjs var uzlikt pavalstnieku 
saskaǺǕ ar pamatnoteikumiem. 

Viena no maǥiskǕm figȊriǺǕm ir jǕuzliek vai jǕpǕrvieto, kad ir uzlikts lauciǺġ ar burvja simbolu. Ja nav 
iespǛjams uzlikt vai pǕrvietot burvi vai raganu (jo nav nepabeigtu pilsǛtu vai ceǸu), spǛlǛtǕjs noǺem Burvi 
vai Raganu no spǛles laukuma. 

Ǭpaġs gadǭjums: ja lauciǺa uzlikġana savieno objektus (pilsǛtu vai ceǸu) ar Burvi un Raganu, spǛlǛtǕjam ir 
jǕpǕrvieto viena no divǕm figȊriǺǕm. Ja ġǭ lauciǺa uzlikġana pabeidz objektu, figȊriǺa tiek pǕrvietota pirms 
punktu skaitǭġanas. 

Ja tiek pabeigts ceǸġ vai pilsǛta ar Burvi vai Raganu, tas sekojoġi ietekmǛ punktu skaitǭġanu: 
Å Burvis dod vienu papildus punktu par katru objekta lauciǺu. 
Å Ragana samazina uz pusi (noapaǸojot uz augġu) punktus par pabeigtu objektu.234 

Kad punkti par objektu ar Burvi vai Raganu ir ieskaitǭti, figȊriǺa tiek noǺemta no spǛles laukuma un var 
atgriezties spǛlǛ tikai pǛc nǕkama burvja lauciǺa uzlikġanas. 

NoslǛguma punktu skaitǭġanas brǭdǭ Burvis un Ragana ietekme punktus par ceǸiem un pilsǛtǕm tǕpat kǕ 
spǛles laikǕ. 

Nepabeigtais ceǸġ ar traktieri un nepabeigta pilsǛta ar katedrǕli, kas parasti dod 0 punktus, tǕ vietǕ dod 
vienu punktu par katru lauciǺu spǛles beigǕs, ja ġajǕ objektǕ atrodas Burvis (pilsǛtas ǥerboni nedod 
punktus). 

                                                           
233 ¢ņǘŀŘΥ мύ Wŀ ƴŜǾƛŜƴŀǎ ŦƛƎǹǊƛƸŀǎ ƴŀǾ ǳȊ ǎǇŢƭŜǎ ƭŀǳƪǳƳŀΣ ŀƪǘơǾŀƛǎ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǳȊƭƛŜƪ ǾƛŜƴǳ ƴƻ ǘņƳ ǎŀǎƪŀƸņ ŀǊ 

ƴƻǘŜƛƪǳƳƛŜƳΦ нύ Wŀ ŀōŀǎ ŦƛƎǹǊƛƸŀǎ Ƨŀǳ Ŝǎƻǘ ǳȊ ǎǇŢƭŜǎ ƭŀǳƪǳƳŀΣ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǇņǊǾƛŜǘƻ ǾƛŜƴǳ ƴƻ ǘņƳ ǳȊ Ŏƛǘǳ ƻōƧŜƪǘǳΦ оύ Wŀ 

ǳȊ ǎǇŢƭŜǎ ƭŀǳƪǳƳŀ ƛǊ ǘƛƪŀƛ ǾƛŜƴŀ ƴƻ ŦƛƎǹǊƛƸņƳΣ ǎǇŢƭŢǘņƧŀƳ ƛǊ ƛȊǾŢƭŜ ς ǇņǊǾƛŜǘƻǘ ŦƛƎǹǊƛƸǳΣ ƪŀǎ Ƨŀǳ ƛǊ ǳȊ ǎǇŢƭŜǎ ƭŀǳƪǳƳŀΣ 

vai ǳȊƭƛƪǘ ǳȊ ǎǇŢƭŜǎ ƭŀǳƪǳƳŀ ƻǘǊǳ ŦƛƎǹǊƛƸǳΦ WŜōƪǳǊņ ǎƛǘǳņŎƛƧņ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ƛȊǾŢƭņǎ ǇņǊǾƛŜǘƻǘ Ǿŀƛ .ǳǊǾƛΣ Ǿŀƛ wŀƎŀƴǳΦ 

234 YŀŘ ƴƻǾŢǊǘŢ Ǉǳƴƪǘǳǎ ǇŀǊ ŎŜưǳ ŀǊ ǘǊŀƪǘƛŜǊƛ Ǿŀƛ ǇƛƭǎŢǘǳ ŀǊ ƪŀǘŜŘǊņƭƛΣ ƪŀǎ ƛŜǘǾŜǊ wŀƎŀƴǳΣ ƻōƧŜƪǘŀ Ǉǳƴƪǘƛ ǘƛŜƪ ǎƪŀƛǘơǘƛΣ 

ƸŜƳƻǘ ǾŢǊņ ǘǊŀƪǘƛŜǊƛ Ǿŀƛ ƪŀǘŜŘǊņƭƛΣ ǳƴ ǘŀŘ ǘƛŜƪ ǎŀƳŀȊƛƴņǘƛ ǳȊ ǇǳǎƛΦ 
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LauciǺu sadalǭjums 

 

KopǕ: 9 lauciǺi 

PilsǛta ir pabeigta. NormǕlais punktus skaits par ġo 

pilsǛtu ir 20 punkti ([8 lauciǺi + 2 ǥerboǺi] x 2 punkti 

katrs). Burvis dod papildus 8 punktus (pilsǛta sastǕv 

no 8 lauciǺiem). Sarkanais un Zilais abi divi saǺem 

28 punktus. 

Ir pabeigti divi ceǸi. CeǸġ ar Zilo pavalstnieku sastǕv no 5 

lauciǺiem. Zilais saǺem tikai 3 punktus Raganas dǛǸ [5/2 

noapaǸojot uz augġu]. CeǸġ ar Sarkano pavalstnieku sastǕv no 

3 lauciǺiem. Sarkanais saǺem 6 punktus Burvja dǛǸ [3+3]. 
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LaupǭtǕjs (Mini 6) 

oriǥinǕli izdots Hans im Gl¿ck izdevniecǭbǕ 2012. gadǕ 

PAPILDUS ELEMENTI 

Å 8 koka LaupǭtǕju figȊriǺas seġǕs krǕsǕs  

Å 8 jaunie lauciǺi ar laupǭtǕja simbolu 

Å 1 jaunais lauciǺġ ar apǸiem labǭbas laukos 

SagatavoġanǕs spǛlei 

AstoǺus jaunus lauciǺus sajauc kopǕ ar citiem lauciǺiem. Katrs spǛlǛtǕjs paǺem laupǭtǕju spǛlǛtǕja 
izvǛlǛtajǕ krǕsǕ, un novieto to savǕ krǕjumǕ. 

SPǚLES GAITA 

SpǛle notiek saskaǺǕ ar pamatnoteikumiem. 

LaupǭtǕja uzlikġana: Kad spǛlǛtǕjs paǺem lauciǺu ar laupǭtǕja simbolu, viǺġ uzliek to saskaǺǕ ar 

pamatnoteikumiem. Tad spǛlǛtǕjs var nekavǛjoties uzlikt viǺa laupǭtǕju uz punktu skaitǭġanas plǕksnǭtes. 

LaupǭtǕjs tiek uzlikts uz jebkura laukuma, kur atrodas vismaz viens pretinieka punktu skaitǭġanas 

pavalstnieks.235 Tad nǕkamais spǛlǛtǕjs (pulksteǺa rǕdǭtǕju virzienǕ), kuram laupǭtǕjs joprojǕm atrodas viǺa 

krǕjumǕ, var uzlikt savu laupǭtǕju tǕdǕ paġǕ veidǕ. Ja aktǭvais spǛlǛtǕjs agrǕk jau bija uzlicis savu laupǭtǕju, 

viǺġ var pǕrvietot to pie cita pretinieka punktu skaitǭġanas pavalstnieka. 

ñLaupǭtǕja" punkti: pǛc tam, kad pretinieka punktu skaitǭġanas pavalstnieks pǕrvietojǕs uz priekġu, un 

laupǭtǕjs stǕvǛja uz laukuma, no kǕ pavalstnieks ir sǕcis kustǭbu, laupǭtǕja ǭpaġnieks saǺem pusi no tǕ 

punktiem (noapaǸojot uz augġu).236 Cits spǛlǛtǕjs saǺem visus punktus. LaupǭtǕja ǭpaġnieks pǕrvieto savu 

punktu skaitǭġanas pavalstnieku uz punktu skaitǭġanas plǕksnǭtes attiecǭgi saǺemtiem punktiem. LaupǭtǕjs 

tiek atgriezts atpakaǸ spǛlǛtǕja krǕjumǕ.237 

  

                                                           
235 {ǇŢƭŢƧƻǘ ŀǊ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǳ α±ŢǎǘơƧǳƳƛέΣ [ŀǳǇơǘņƧǳ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ ōƭŀƪǳǎ ƴƻǊƳņƭŀƳ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪŀƳ vai 

ǎƛŜǾƛŜǑǳ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪŀƳΦ ¢ņǘŀŘ [ŀǳǇơǘņƧǎ ǾŀǊ Řŀōǹǘ Ǉǳƴƪǘǳǎ Ǿŀƛ ƴƻ ƴƻǊƳņƭŀ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ 

pavalstnieka vai ǎƛŜǾƛŜǑǳ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪŀΣ ōŜǘ ǘƛƪŀƛ ƴƻ ǘņΣ ƪŀǎ ŀǘǊƻŘŀǎ ǾƛŜƴņ ƭŀǳŎƛƸņ ŀǊ [ŀǳǇơǘņƧǳΦ 

236 [ŀǳǇơǘņƧǎ var ȊŀƎǘ ǇǳƴƪǘǳǎΣ ƪŀŘ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǎŀƸŜƳ Ǉǳƴƪǘǳǎ ƴƻ [ŀƛƳŜǎ Ǌŀǘŀ Ǿŀƛ ƴƻ ŦŜƧŀǎΦ 

237 YŀŘ ǘƛŜƪ ǳȊƭƛƪǘǎ ǇŢŘŢƧŀƛǎ ƭŀǳŎƛƸǑΣ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀ ǇŀǊ ǇŀōŜƛƎǘŀƧƛŜƳ ƻōƧŜƪǘƛŜƳ ƴƻǘƛŜƪ ƪņ ǇŀǊŀǎǘƛΣ Ƨƻ ƭŀǳǇơǘņƧǎ 

ƧƻǇǊƻƧņƳ ǾŀǊ ȊŀƎǘ ǇǳƴƪǘǳǎΦ ¢ŀŘ Ǿƛǎǳ ƭŀǳǇơǘņƧǳΣ ƪŀǎ Ǉŀƭƛƪŀ ǳȊ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ ǇƭņƪǎƴơǘŜǎΣ ơǇŀǑƴƛŜƪƛ ǎŀƸŜƳ о Ǉǳƴƪǘǳǎ 

ǇŀǊ ǎŀǾǳ ƭŀǳǇơǘņƧǳΦ tŢŎ ǘŀƳ ǎņƪŀǎ ƴƻǎƭŢƎǳƳŀ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀΦ 

PiemǛrs: Zilais, Sarkanais, Dzeltenais un ZaǸais spǛlǛ norǕdǭtǕja secǭbǕ. Zilais uzliek 

laupǭtǕja lauciǺu. ViǺġ uzliek savu laupǭtǕju blakus Sarkanajam punktu skaitǭġanas 

pavalstniekam. SarkanǕ un DzeltenǕ laupǭtǕji jau atrodas uz punktu skaitǭġanas plǕksnǭtes, 

savukǕrt ZaǸais var uzlikt savu laupǭtǕju. 
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Zilais saǺem 4 punktus. Sarkanais un ZaǸais saǺem 2 

punktus par viǺu laupǭtǕjiem. LaupǭtǕji tiek noǺemti no 

punktu skaitǭġanas plǕksnǭtes. 

Papildus noteikumi: 

¶ ñZagǸu punktiò: Ja laupǭtǕjs stǕv blakus punktu skaitǭġanas pavalstniekam, kurġ saǺem punktus aplaupot 

citu spǛlǛtǕju, laupǭtǕja ǭpaġnieks nesaǺem punktus. TǕ vietǕ laupǭtǕjs iet uz priekġu kopǕ ar 

pavalstnieku, lai viǺġ [laupǭtǕjs] varǛtu aplaupǭt pavalstnieku vǛlǕk. (ñZagǸu godsò) 

¶ LaupǭtǕjam vienmǛr ir jǕsaǺem pirmie iespǛjamie punkti (izǺemot "zagǸu punktus"). ViǺġ nevar gaidǭt 

lielǕku punktu saǺemġanu.238 

¶ Ja laupǭtǕjs atrodas uz viena laukuma ar vairǕkiem punktu skaitǭġanas pavalstniekiem, un vairǕk nekǕ 

viens no tiem pavalstniekiem saǺem punktus vienǕ gǕjienǕ, laupǭtǕja ǭpaġnieks var izvǛlǛties, no kura 

punktus skaitǭġanas pavalstnieka saǺemt pusi no punktiem.239 240 241 

¶ Ja vairǕki laupǭtǕji atrodas uz viena laukuma ar pavalstnieku, kas saǺem punktus, visi laupǭtǕji saǺem 

pusi no pavalstnieka punktiem. 

¶ LaupǭtǕjs nevar aplaupǭt savu pavalstnieku. 

¶ NoslǛguma punktu skaitǭġana: Visi laupǭtǕji, kas palika uz punktu skaitǭġanas plǕksnǭtes, saǺem 3 

punktus. Tad laupǭtǕji tiek atgriezti spǛlǛtǕju krǕjumos. 

 

  

 

 

 

 

                                                           
238 KŀǘǊŀ Ǉǳƴƪǘǳ ǎŀƸŜƳǑŀƴŀ ƛǊ ŀǘǎŜǾƛǑƫǎ ƴƻǘƛƪǳƳǎ ς Ǉǳƴƪǘƛ ǇŀǊ ƪŀǘǊǳ ƻōƧŜƪǘǳ ǘƛŜƪ ǎŀƸŜƳǘƛ ƛƴŘƛǾƛŘǳņƭƛΦ [ŀǳǇơǘņƧŀƳ ƛǊ 

ƧņǎŀƸŜƳ Ǉǳƴƪǘƛ ǘƛƪŀƛ ƴƻ ǇƛǊƳņ Ǉǳƴƪǘǳ ǎŀƸŜƳǑŀƴŀǎ ƴƻǘƛƪǳƳŀ ς punkti par objektu, fejas punkti, katapultas punkti, 

Laimes rata punkti, utt. 

239 Ja viens Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ pavalstnieks ƛŜǘ ǳȊ ǇǊƛŜƪǑǳ ǾŀƛǊņƪŀǎ ǊŜƛȊŜǎΣ Ƨƻ ǎŀƸŜƳ Ǉǳnktus ƴƻ ǾŀƛǊņƪƛŜƳ ƻōƧŜƪǘƛŜƳ 

ǾƛŜƴŀ ƭŀǳŎƛƸŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀǎ ŘŢưΣ ŀƪǘơǾŀƛǎ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ƛȊǾŢƭŀǎ ǎŜŎơōǳΣ ƪǳǊņ ǘƛƪǎ ǎƪŀƛǘơǘƛ Ǉǳƴƪǘƛ ǇŀǊ ƻōƧŜƪǘƛŜƳΦ Wŀ [ŀǳǇơǘņƧǎ 

ŀǘǊƻŘŀǎ ōƭŀƪǳǎ ǑƛƳ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪŀƳΣ ƭŀǳǇơǘņƧŀ ơǇŀǑƴƛŜƪǎ ǎŀƸŜƳǎ Ǉǳǎƛ ƴƻ ǇǳƴƪǘƛŜƳ ƴƻ ǇƛǊƳņ ƻōƧŜƪǘŀΣ ǇŀǊ ƪƻ ǘƛƪǎ ǎƪŀƛǘơǘƛ 

ǇǳƴƪǘƛΦ tǊƻǘŀƳǎΣ Ƨŀ [ŀǳǇơǘņƧǎ ŀǘǊƻŘŀǎ ōƭŀƪǳǎ ǾŀƛǊņƪƛŜƳ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛŜƳΣ ƪǳǊƛ ǎŀƸŜƳ Ǉǳƴƪǘǳǎ ǑŀƧņ ƎņƧƛŜƴņΣ [ŀǳǇơǘņƧŀ 

ơǇŀǑƴƛŜƪǎ ǘƻƳŢǊ ǾŀǊ ƛȊǾŢƭŢǘƛŜǎΣ ƴƻ ƪǳǊŀ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪŀ Ȋŀgt punktus. 

240 Yŀǳǘ Ǒƛǎ ƴƻǘŜƛƪǳƳǎ ŀǘǎŀǳŎņǎ ǳȊ Ǉǳƴƪǘǳ ǎŀƸŜƳǑŀƴǳ ŀǊ ǾŀƛǊņƪƛŜƳ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛŜƳ άǾƛŜƴŀ ƎņƧƛŜƴŀ ƛŜǘǾŀǊƻǎέ, 

[ŀǳǇơǘņƧŀƳ ƴŀǾ ƴŜǇƛŜŎƛŜǑŀƳǎ ƎŀƛŘơǘ ƭơŘȊ Ǿƛǎŀ ƎņƧƛŜƴŀ ōŜƛƎņƳΣ ƭŀƛ ƴƻǎƪŀƛŘǊƻǘǳΣ ƪŀ Ǒƛǎ ƴƻǘŜƛƪǳƳǎ ǳȊ ǾƛƸǳ ŀǘǘŜƛŎņǎΦ ¢ņ 

ǾƛŜǘņ, [ŀǳǇơǘņƧǎ ǾŀǊ ƸŜƳǘ ǾŢǊņ ǘƛƪŀƛ ǘƻǎ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ ƎŀŘơƧǳƳǳǎΣ ƪŀǎ ƴƻǘƛŜƪ ǾƛŜƴƭŀƛŎơƎƛ, t.i. viena punktu 

ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ ǇƻǎƳŀ ƛŜǘǾŀǊƻǎΦ tƛŜƳŢǊŀƳ, Ǉǳƴƪǘǳ ǎŀƸŜƳǑŀƴŀ ǇŀǊ ŦŜƧǳ ƛǊ ŀǘǎŜǾƛǑƫŀ ƴƻ Ǉǳƴƪǘǳ ǎŀƸŜƳǑŀƴŀǎ ǇŀǊ ǇŀǊŀǎǘƛŜƳ 

objektiem. ¢ņǘŀŘ Ƨŀ [ŀǳǇơǘņƧǎ ǾŀǊ ǎŀƸŜƳǘ Ǉǳƴƪǘǳ ŦŜƧŀǎ ǾƛŜƴŀ Ǉǳƴƪǘŀ ǎŀƸŜƳǑŀƴŀǎ ŘŢưΣ ǾƛƸŀƳ ƛǊ ƧņǇƛŜƸŜƳ Ǒƛǎ Ǉǳƴƪǘǎ; 

ǾƛƸǑ ƴŜǾŀǊ ƎŀƛŘơǘ Ŏƛǘǳǎ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ ƴƻǘƛƪǳƳǳǎΣ ƪŀǎ ǾŀǊ ƴƻǘƛƪǘ ǾŢƭņƪ ǑŀƧņ ƎņƧƛŜƴņ. 

241 Wŀ ƭŀǳǇơǘņƧǎ ŀǘǊƻŘŀǎ ǳȊ ǾƛŜƴŀ ƭŀǳƪǳƳŀ ŀǊ ǾŀƛǊņƪƛŜƳ Ŏƛǘǳ ǎǇŢƭŢǘņƧǳ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛŜƳΣ ǳƴ viens no 

ǾƛƸƛŜƳ ǎŀƸŜƳ Ǉǳƴƪǘǳǎ ŀǇƭŀǳǇƻǘ Ŏƛǘǳ ǎǇŢƭŢǘņƧǳ όȊŀƎưǳ ǇǳƴƪǘƛύΣ ƪŀƳŢǊ Ŏƛǘǎό-ƛύ ǎǇŢƭŢǘņƧǎό-ƛύ ƴŜǎŀƸŜƳ ƴŜƪƻΣ ƭŀǳǇơǘņƧŀƳ ƛǊ 

ƧņǇņǊǾƛŜǘƻƧŀǎ ƪƻǇņ ŀǊ Ǒƻ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳΣ ƴŜǾƛǎ ƧņǇŀƭƛŜƪ ǳȊ ǾƛŜǘŀǎΦ ό~Ŝƛǘ ǘƛŜƪ ǇƛŜƭƛŜǘƻǘǎ мΦ ǇŀǇƛƭŘǳǎ ƴƻǘŜƛƪǳƳǳ ǇǳƴƪǘǎΣ ōŜǘ 

3. punktǎ ƴŜǘƛŜƪ ǇƛŜƭƛŜǘƻǘǎΣ Ƨƻ ǘƛƪŀƛ ǾƛŜƴǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎ ǎŀƸŜƳ ǇǳƴƪǘǳǎΦύ 

Sarkanais saǺem 5 punktus. Zilais laupǭtǕjs "atǺem" 3 punktus; 

tǕdǛǸ Zilais pavalstnieks iet 3 laukumus uz priekġu. Zilais 

laupǭtǕjs tiek noǺemts no punktu skaitǭġanas plǕksnǭtes. TǕ kǕ 

Dzeltenais laupǭtǕjs tagad saǺemtu tikai "zagǸu punktus", viǺġ 

iet uz priekġu kopǕ ar Zilo. Dzeltenais laupǭtǕjs vǛlǕk 

"aplaupǭs" Sarkano vai Zilo, atkarǭbǕ no tǕ, kurġ saǺems 

punktus pirmais. 



v2.4 www.carcassonne.lv 93 

LauciǺu sadalǭjums 

 

KopǕ: 9 lauciǺi 
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ApǸi labǭbas laukos II (Mini 7) 

oriǥinǕli izdots Hans im Gl¿ck izdevniecǭbǕ 2012. gadǕ 

PAPILDUS ELEMENTI 

Å 6 jaunie lauciǺi 

SagatavoġanǕs spǛlei 

Seġus jaunus lauciǺus sajauc kopǕ ar citiem lauciǺiem. 

SPǚLES GAITA 

SpǛlǛtǕjs, kurġ paǺem lauciǺu ar apǸiem labǭbas laukos, uzliek to saskaǺǕ ar pamatnoteikumiem un izpilda 

gǕjienu parastajǕ kǕrtǭbǕ. PǛc tam viǺġ izlemj, kas ir jǕizdara visiem spǛlǛtǕjiem: 

A) spǛlǛtǕji var242 paǺemt vienu pavalstnieku no viǺu krǕjumiem un uzlikt to blakus citam viǺu 

pavalstniekam, kas jau ir uz spǛles laukuma, vai 

B) spǛlǛtǕjiem ir jǕnoǺem viens pavalstnieks no spǛles laukuma un jǕatgrieģ tas viǺu krǕjumos. 

JǕievǛro, ka 

¶ Aktǭvajam spǛlǛtǕjam ir jǕizvǛlas darbǭbas A) vai B). 

¶ Pavalstnieka tipu ietekmǛ paǺemta lauciǺa apǸu labǭbas laukos forma: 

 "Dakġas" 

Tas ietekmǛ zemniekus (uz lauka segmenta). 

 

"Runga" 

Tas ietekmǛ laupǭtǕjus (uz ceǸa segmenta). 

 

"Vairogs" 

Tas ietekmǛ bruǺiniekus (uz pilsǛtas segmenta). 

 

¶ Kad spǛlǛtǕjs veic darbǭbu A), viǺam ir jǕuzliek pavalstnieks uz objekta, kas jau ietver viǺa tǕda 

paġa tipa pavalstnieku (zemnieks pie zemnieka, laupǭtǕjs pie laupǭtǕja, bruǺinieks pie 

bruǺinieka).243 

                                                           
242 /ƛǘƛŜƳ ǾņǊŘƛŜƳΣ ŀƪǘơǾŀƛǎ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ƛȊƭŜƳƧΣ ƪņŘǎ ŜŦŜƪǘǎ ōǹǎ ŀǇƭƛƳ ƭŀōơōŀǎ ƭŀǳƪƻǎΥ !ύ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀ Ǿŀƛ .ύ ƴƻƸŜƳǑŀƴŀΦ Wŀ 

ƴƻƸŜƳǑŀƴŀΣ ǘŀŘ ǾƛǎƛŜƳ ǎǇŢƭŢǘņƧƛŜƳ ƛǊ ƧņƴƻƸŜƳ ǾƛŜƴǎ ŀǘǘƛŜŎơƎŀ ǘƛǇŀ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎΦ Wŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀΣ ǎǇŢƭŢǘņƧƛ ǾŀǊ ƛȊǾŢƭŢǘƛŜǎ 

ƴŜƭƛƪǘ ƻǘǊƻ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳΦ ¢ŀǎ ŀǊơ ƛȊǎƪŀƛŘǊƻΣ ƪŀǎ ƛǊ ƧņŘŀǊŀ ǎǇŢƭŢǘņƧŀƳΣ Ƨŀ ǘƛƪŀ ƛȊǾŢƭŢǘŀ ƻǇŎƛƧŀ !ύΣ ōŜǘ ǾƛƸŀ ƪǊņƧǳƳņ ƴŀǾ 

ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳΦ ~ņŘņ ƎŀŘơƧǳƳņ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ƛǊ ϦǇƛŜǎǇƛŜǎǘǎ ƛȊǾŢƭŢǘƛŜǎϦ ƴŜƭƛƪǘ ƻǘǊƻ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳΦ 

243 WŜōƪǳǊǑ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎ ǇƛƭǎŢǘņΣ ƛŜǎƪŀƛǘƻǘ .ƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǳΣ ǘƛŜƪ ǳȊǎƪŀǘơǘǎ ǇŀǊ ōǊǳƸƛƴƛŜƪǳΦ 
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¶ Ja spǛlǛtǕjs nevar izpildǭt darbǭbu, tǕdǛǸ ka viǺam nav vajadzǭga tipa pavalstnieku uz spǛles 

laukuma, tad viǺġ tiek izlaists un ir jǕturpina spǛlǛtǕjam pa kreisi. 

¶ Aktǭvais spǛlǛtǕjs veic darbǭbu pǛdǛjais, un tad nǕkamais spǛlǛtǕjs turpina spǛli kǕ parasti. 

"A)" opcijas piemǛrs: 

(1) Sarkanais uzliek lauciǺu ar "Vairogu" 

un uzliek pavalstnieku uz tǕ. 

Sarkanais izvǛlas opciju A). Katrs 

spǛlǛtǕjs var uzlikt bruǺinieku 

("Vairogs" simbola dǛǸ) blakus jau 

esoġam bruǺiniekam. 

(2) ZaǸais uzliek otro bruǺinieku blakus 

tam, kas jau ir uz spǛles laukuma. 

(3) Zilajam nav bruǺinieku, un viǺġ 

nevar uzlikt otro pavalstnieku. 

(4) Sarkanais uzliek otro bruǺinieku blakus tikko uzliktam uz tǕ lauciǺa, ko viǺġ tikko bija uzlicis. ViǺġ nevar 

uzlikt pavalstnieku uz cita pilsǛtas segmenta uz tǕ paġa lauciǺa, jo uz tǕ nav bruǺinieka. ViǺġ arǭ varǛja 

uzlikt viǺa pavalstnieku blakus bruǺiniekam uz augġǛjǕ kreisǕ lauciǺa. 

"B)" opcijas piemǛrs: 

(1) ZaǸais uzliek lauciǺu ar 

"DakġǕm" un uzliek pavalstnieku 

uz tǕ. Par pilsǛtu tiek ieskaitǭti 

punkti: ZaǸais saǺem 6 punktus 

un noǺem savu pavalstnieku. 

Tad viǺġ izvǛlas opciju B). 

Katram spǛlǛtǕjam ir jǕnoǺem 

zemnieks ("Dakġas" simbola 

dǛǸ). 

(2) Zilais noǺem savu zemnieku. 

(3) Sarkanais noǺem savu 

zemnieku. 

(4) ZaǸajam nav zemnieku, tǕtad 

viǺġ nevar noǺemt nevienu. 

KomentǕri 

Ġis ñpaplaġinǕjumsò, ApǸi labǭbas laukos II, tiek uzskatǭts kǕ septǭtais no mini-paplaġinǕjumiem, kas tika 

izdoti 2012. gadǕ, bet tas neeksistǛ kǕ atseviġǵs komplekts. TǕ vietǕ viens lauciǺġ tika piegǕdǕts kopǕ ar 

katru no iepriekġǛjiem seġiem mini-paplaġinǕjumiem. Taļu ġo lauciǺu noteikumi nav saistǭti ar tiem mini-

paplaġinǕjumiem, toties tie pǕrstǕv atgrieġanos pie oriǥinǕla "ApǸi labǭbas laukos" paplaġinǕjuma 

noteikumiem. 



v2.4 www.carcassonne.lv 96 

LauciǺu sadalǭjums244 

 

KopǕ: 6 lauciǺi 

  

                                                           
244 !Ǉưƛ ƭŀōơōŀǎ ƭŀǳƪƻǎ όŘȊŜƭǘŜƴŀƛǎ ƭŀǳƪǳƳǎύ sadala ƭŀǳƪǳǎ ǳƴ ŎŜưǳǎΦ 
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VǛju rozes 

oriǥinǕli izdots Hans im Gl¿ck izdevniecǭbǕ 2012. gadǕ 

PAPILDUS ELEMENTI 

Å 6 jaunie lauciǺi ar vǛju rozǛm 
o OranģǕ vǛju roze ar tumġo mugurpusi 
o 4 vǛju rozes ceturtdaǸas ar parasto mugurpusi  
o ZilǕ vǛju roze ar parasto mugurpusi 

SagatavoġanǕs spǛlei 

NormǕlǕ sǕkuma lauciǺa vietǕ tiek izmantota oranģǕ vǛju roze. PǕrǛjos 5 lauciǺus ar vǛju rozǛm sajauc 

kopǕ ar citiem lauciǺiem. 

SPǚLES GAITA 

SpǛle notiek saskaǺǕ ar pamatnoteikumiem. 

SǕkuma lauciǺġ sadala spǛles laukumu ļetros sektoros 

(NO, SO, SW, NW). Katram sektoram ir savs saistǭts 

lauciǺġ.  

Kad spǛlǛtǕjs paǺem vienu no 4 vǛju rozes ceturtdaǸas 

lauciǺiem un (saskaǺǕ ar pamatnoteikumiem) uzliek to 

attiecǭgajǕ sektorǕ, viǺġ nekavǛjoties saǺem 3 

punktus.245 Ġie punkti ir neatkarǭgi no visiem citiem 

punktiem. 246 LauciǺi horizontǕlajǕ un vertikǕlajǕ rindǕs 

no sǕkuma lauciǺa attiecǕs uz diviem sektoriem. VǛju 

rozes simboli neietekmǛ objektus nekǕdǕ veidǕ 

(piemǛram, tie nepǕrtrauc ceǸus utt.). 

ZilǕ vǛju roze 

Kad tiek paǺemts lauciǺġ ar zilo vǛju rozi, tas tiek uzlikts saskaǺǕ ar pamatnoteikumiem. ZilǕ vǛju roze 

kopġ ġǭ brǭģa un lǭdz spǛles beigǕm pǕrǺem oranģǕs vǛju rozes funkcijas. Tas nozǭmǛ, ka tieġi zilǕ vǛju 

roze tagad sadala spǛles laukumu ļetros sektoros. KǕ rezultǕtǕ, radǕs pilnǭgi jaunie debess puġu virzieni. 

SpǛlǛtǕji tagad var dabȊt punktus, liekot atlikuġus vǛju roģu lauciǺus saskaǺǕ ar zilǕs vǛju rozes orientǕciju. 

                                                           
245 о Ǉǳƴƪǘƛ ǘƛŜƪ ǎŀƸŜƳǘƛ ǳȊǊŜƛȊ ǇŢŎ ƭŀǳŎƛƸŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀǎΣ ǇƛǊƳǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪŀ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀǎ ǳȊ ƭŀǳƪǳƳŀΦ 

246 Tŀǎ ƴƻȊơƳŢΣ ƪŀ Ǒƻ Ǉǳƴƪǘǳ ǎŀƸŜƳǑŀƴŀ ƛǊ ŀǘǎŜǾƛǑƫǎ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ ƴƻǘƛƪǳƳǎ ǳƴ ǾŀǊ ǊŀŘơǘ ƛŜǎǇŢƧǳ ǎŀƸŜƳǘ 

±ŢǎǘơƧǳƳǳ όǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǎ ±ŢǎǘơƧǳƳƛ). 
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LauciǺu sadalǭjums 
 

 

KopǕ: 6 lauciǺi 

  

Sarkanais uzliek ĂSWò lauciǺu attiecǭgajǕ spǛles 

laukuma sektorǕ. Sarkanais par to saǺem 3 punktus 

(kompasa orientǕcijai nav obligǕti jǕsakrǭt ar sǕkuma 

vǛju rozes lauciǺa orientǕciju). TǕ kǕ pilsǛta tika 

pabeigta, Zilais saǺem 4 punktus. 
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MazǕs mǕjiǺas  

oriǥinǕli izdots Spielbox izdevniecǭbǕ 2012. gadǕ 

PAPILDUS ELEMENTI 

Å 18 mǕjiǺu ģetoni: 6 mǕjas, 6 torǺi un 6 ġǵȊni  

SagatavoġanǕs spǛlei 

VienmǛrǭgi sadaliet visus 18 mǕjiǺu ģetonus starp visiem spǛlǛtǕjiem. SpǛlǛjot ar 4 vai 5 spǛlǛtǕjiem, liekus 

ģetonus nolieciet atpakaǸ kastǛ. 

SPǚLES GAITA 

Visi trǭs mǕjiǺu veidi ir lǭdzvǛrtǭgi.  

Aktǭvais spǛlǛtǕjs izspǛlǛ parasto gǕjienu. Ja ġajǕ gǕjienǕ viǺġ neuzlika pavalstnieku247, viǺġ 

var uzlikt vienu mǕjiǺu ģetonu uz tikko uzlikto lauciǺu, pǛc iespǛjas nepǕrklǕjot lauciǺa 

elementus. 

MǕjiǺu ģetons nav saistǭts ne ar vienu objektu vai lauku uz ġǭ lauciǺa, bet attiecǕs uz visu 

lauciǺu. 

Ja tiek saǺemti punkti par ceǸu, pilsǛtu, klosteri vai lauku, katrs mǕjiǺu ģetons, kas atrodas uz objekta vai 

lauka lauciǺiem, dod papildus 1 punktu. 

Ġie punkti tiek pievienoti pǛc visiem pǕrǛjiem punktiem.248 Kad saǺem punktus par klosteriem, papildus 

punktus dod visi mǕjiǺu ģetoni, kas atrodas uz visiem klostera blakusesoġiem lauciǺiem. MǕjiǺu ģetoni 

paliek uz lauciǺiem lǭdz spǛles beigǕm un dod papildus punktus vairǕkiem objektiem un laukiem. 

MǕjiǺu ģetoni dod papildus punktus arǭ noslǛguma punktu skaitǭġanas brǭdǭ. 

Ġis mini-paplaġinǕjums galvenokǕrt tika izstrǕdǕts priekġ Karkasonas pamatspǛles. 

VariǕcija 

DaģǕdi mǕjiǺu veidi dod daģǕdus punktus: 

¶ TorǺi  +3 punkti 

¶ MǕjas +2 punkti 

¶ ĠǵȊni  +1 punkts 

Sadalot ģetonus, pǕrliecinǕjǕties, lai katrs spǛlǛtǕjs saǺemtu katru ģetonu veidu vienǕdu skaitu. 

  

                                                           
247 Yņ ŀǊơ ƴŜǇņǊǾƛŜǘƻƧŀ ŦŜƧǳΣ ƴŜǳȊƭƛƪŀ ǘƻǊƸŀ ŦƛƎǹǊƛƸǳ ǳǘƳƭΦ 

248 tǳƴƪǘƛ ƴƻ ƳŀȊŀƧņƳ ƳņƧƛƸņƳ ǘƻƳŢǊ ǎƪŀƛǘņǎ ƪņ ƴŜŀǘƸŜƳŀƳŀ Řŀưŀ ƴƻ ǇŀƳŀǘƻōƧŜƪǘŀ ǇǳƴƪǘƛŜƳΣ ǘƛŜ ǾƛŜƴƪņǊǑƛ ǘƛŜƪ 

ǇƛŜǾƛŜƴƻǘƛ ǇŢŎ ŎƛǘņƳ ƳƻŘƛŦƛƪņŎƛƧņƳ (ǘņŘņƳ ƪņ ǘǊŀƪǘƛŜǊƛǎ/ƪŀǘŜŘǊņƭŜ ǳƴ ōǳǊǾƛǎ/ragana). tǳƴƪǘƛ ǇŀǊ ƳŀȊŀƧņƳ ƳņƧƛƸņƳ 

ƴŜǎƪŀƛǘņǎ ƪņ ŀǘǎŜǾƛǑƫǎ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴŀǎ ǇƻǎƳǎ [ŀǳǇơǘņƧŀƳΣ {ƪƻƭƻǘņƧŀƳ ǳƴ ±ŢǎǘơƧǳƳƛŜƳ. 
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PiemǛrs: Sarkanais uzliek lauciǺu 

(apzǭmǛts ar sarkano rǕmǭti) un uzliek 

un to ġǵȊǺa ģetonu. Ar ġo viǺġ pabeidz 

pilsǛtu un ceǸu. Sarkanais saǺem 7 

punktus par ceǸu (5 lauciǺi un 2 mǕjiǺu 

ģetoni) un 10 punktus par pilsǛtu (3 

lauciǺi, 1 ǥerbonis un 2 mǕjiǺu ģetoni). 

DotajǕ brǭdǭ MelnǕ lauks ietver 3 

mǕjiǺu ģetonus, bet ZilǕ klosteris ï 2. 

 

LauciǺu (ģetonu) sadalǭjums 

 

KopǕ: 18 ģetoni 
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AplencǛji 

oriǥinǕli izdots Hans im Gl¿ck izdevniecǭbǕ 2013. gadǕ 

PAPILDUS ELEMENTI 

Å 6 jaunie lauciǺi 

SPǚLES GAITA 

1. LauciǺa uzlikġana 

Seġus jaunus lauciǺus sajauc kopǕ ar citiem lauciǺiem. Ar tiem ir jǕrǭkojas kǕ parasti, izǺemot zemǕk 

aprakstǭtus noteikumus. 

3. Pabeigta ceǸa, pilsǛtas un klostera punktu skaitǭġana 

PabeigtǕ pilsǛta 

PilsǛtas, kas ietver lauciǺus ar aplencǛju simbolu, skaitǕs aplenktǕs. Kad vien aplenktǕ pilsǛta tiek pabeigta 

spǛles gaitǕ, spǛlǛtǕjs saǺem tikai 1 punktu par katru lauciǺu un par katru ǥerboni ierasto 2 punktu vietǕ. 

Ja pilsǛta ietver katedrǕli, tad spǛlǛtǕjs saǺem tikai 2 punktus par katru lauciǺu un par katru ǥerboni. Ja 

pilsǛta paliek nepabeigta spǛles beigǕs, noslǛguma punktu skaitǭġanas brǭdǭ punkti par to netiek saǺemti.  

IzbǛgġana no aplenktǕs pilsǛtas 

No aplenktǕs pilsǛtas ir iespǛjams izbǛgt caur blakusesoġo klosteri.249 250 Ja klosteris tieġi robeģojas ar 

aplencǛju lauciǺu (arǭ pa diagonǕli), tad spǛlǛtǕjs gǕjiena beigǕs var noǺemt vienu bruǺinieku251 no 

pilsǛtas un atgriezt to savǕ krǕjumǕ.252 

  

                                                           
249 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ōǊǳƸƛƴƛŜƪǎ ŀǇƭŜƴƪǘŀƧņ ǇƛƭǎŢǘņ ǾŀǊ ƛȊōŢƎǘ ŎŀǳǊ ŀōŀǘƛƧǳ Ǿŀƛ ǎǾŢǘƴơŎǳΣ Ǿŀƛ ǘƛƪŀƛ ŎŀǳǊ ƪƭƻǎǘŜǊƛΚ Atbilde: 

WņΣ ŀōŀǘƛƧŀƛ ǳƴ ǎǾŢǘƴơŎŀƛ ƛǊ Ǿƛǎŀǎ ƪƭƻǎǘŜǊƛƳ ǊŀƪǎǘǳǊơƎņǎ ǇŀȊơƳŜǎΦ 

250 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ Wŀ Ƴŀƴŀ ǇƛƭǎŢǘŀ ǘƛŜƪ ŀǇƭŜƴƪǘŀΣ ǳƴ ōƭŀƪǳǎ ƛǊ ŀōŀǘƛƧŀΣ ƪƭƻǎǘŜǊƛǎ Ǿŀƛ ǎǾŢǘƴơŎŀΣ Ǿŀƛ ōƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǎ ǳƴ Ǌŀǘƛ ŀǊơ 

ǾŀǊ ƛȊōŢƎǘΚ AtbildeΥ WņΣ ōƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊƛ ǳƴ Ǌŀǘƛ ŀǊơ ǾŀǊ ƛȊōŢƎǘ ŎŀǳǊ ƪƭƻǎǘŜǊƛŜƳΣ ŀōŀǘƛƧņƳ ǳƴ ǎǾŢǘƴơŎņƳΦ 

251 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ Wŀ Ƴŀƴ ƛǊ ǾƛŜƴǎ ōǊǳƸƛƴƛŜƪǎ ŀǇƭŜƴƪǘŀƧņ ǇƛƭǎŢǘņΣ ǳƴ Ŏƛǘǎ ōǊǳƸƛƴƛŜƪǎ Ŏƛǘņ ŀǇƭŜƴƪǘŀƧņ ǇƛƭǎŢǘņ ǳƴ ōƭŀƪǳǎ ŀōņƳ 

ŀǇƭŜƴƪǘŀƧņƳ ǇƛƭǎŢǘņƳ ƛǊ ƪƭƻǎǘŜǊƛΣ Ǿŀƛ ǾŀǊ ŀōƛ ōǊǳƸƛƴƛŜƪƛ ƛȊōŢƎǘ Ƴŀƴŀ ƎņƧƛŜƴŀ ōŜƛƎņǎΣ Ǿŀƛ Ƴŀƴ ŜǾŀƪǳņŎƛƧŀƛ ƛǊ ƧņƛȊǾŢƭŀǎ 

ǘƛƪŀƛ ǾƛŜƴǎ ōǊǳƸƛƴƛŜƪǎΚ AtbildeΥ ±ƛŜƴņ ƎņƧƛŜƴņ ǾŀǊ ƛȊōŢƎǘ ǘƛƪŀƛ ǾƛŜƴǎ ōǊǳƸƛƴƛŜƪǎΦ bŀǾ ǎǾŀǊơƎƛΣ Ǿŀƛ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪƛ ŀǘǊƻŘŀǎ 

ǾƛŜƴņ ǇƛƭǎŢǘņ Ǿŀƛ ŘŀȌņŘņǎΦ 

252 WŀǳǘņƧǳƳǎΥ ±ŀƛ ōǊǳƸƛƴƛŜƪǎ ǾŀǊ ǾƛŜƴƪņǊǑƛ ƛȊōŢƎǘ ƎņƧƛŜƴŀ ōŜƛƎņǎΣ Ƨŀ ŀǊ ŀǇƭŜƴƪǘƻ ǇƛƭǎŢǘǳ ǊƻōŜȌƻƧŀǎ ƪƭƻǎǘŜǊƛǎΣ Ǿŀƛ Ƴŀƴ ƛǊ 

ƧņǳȊƭƛŜƪ ƭŀǳŎƛƸǑ ǘŀƧņ ǇƛƭǎŢǘņ Ǿŀƛ ƧņŀƛȊƸŜƳ ōƭŀƪǳǎŜǎƻǑŀƛǎ ƪƭƻǎǘŜǊƛǎ όǘŀƧņ ǇŀǑņ ƎņƧƛŜƴņύΚ AtbildeΥ .ǊǳƸƛƴƛŜƪƛ ǾŀǊ ƛȊōŢƎǘ ǘŀŘΣ 

ƪŀŘ ƴƻǎŀŎơƧǳƳƛ όƪƭƻǎǘŜǊƛǎ ōƭŀƪǳǎ ŀǇƭŜƴŎŢƧǳ ƭŀǳŎƛƸŀƳύ ƛǊ ƛȊǇƛƭŘơǘƛΦ {ǇŢƭŢǘņƧŀƳ ƴŀǾ ƻōƭƛƎņǘƛ ƧņǳȊƭƛŜƪ ƭŀǳŎƛƸǑ ǘŀƧņ ǇƛƭǎŢǘņ 

Ǿŀƛ ƧņŀƛȊƸŜƳ ōƭŀƪǳǎŜǎƻǑŀƛǎ ƪƭƻǎǘŜǊƛǎΦ ±ƛŜƴơƎŀƛǎ ƴƻǎŀŎơƧǳƳǎ - ǇƛƭǎŢǘņ Ƨņōǹǘ ǾƛƸŀ ōǊǳƸƛƴƛŜƪŀƳΦ 
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SPǚLES BEIGAS 

NoslǛguma punktu skaitǭġana 

Lauki 

Zemnieki piegǕdǕ pǕrtiku gan aplencǛjiem, gan aplenktajiem. TǕtad par katru pabeigto aplenkto pilsǛtu 

zemnieks saǺem dubultotu punktu skaitu par laukiem ð 6 punktus par parasto lauku, vai 8 punktus par 

lauku ar cȊku.253 

LauciǺu sadalǭjums 

 

KopǕ: 6 lauciǺi 

 

                                                           
253 WŀǳǘņƧǳƳǎ: Vai par aplenkto piƭǎŢǘǳΣ Ƨŀ ǘņ ŀǘǊƻŘŀǎ ǳȊ ƭŀǳƪŀ ŀǊ ƪƭŢǘƛΣ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǘƻƳŢǊ ǎŀƸŜƳ Řǳōǳƭǘǳ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘǳΚ 

AtbildeΥ WņΦ 
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Aitas un Pakalni  

oriǥinǕli izdots Hans im Gl¿ck izdevniecǭbǕ 2014. gadǕ 

PAPILDUS ELEMENTI 

Å 18 jaunie lauciǺi 

Å 18 aitu un vilku ģetoni 
(4x ï 1 aita, 5x ï 2 aitas, 
5x ï 3 aitas, 2x ï 4 aitas, 2x ï vilks) 

Å 1 auduma maiss 

Å 6 gani (pa vienam no katras krǕsas)  

SagatavoġanǕs spǛlei 

Aitu un vilku ģetoni tiek ielikti auduma maisǕ. katrs spǛlǛtǕjs saǺem 1 ganu spǛlǛtǕja izvǛlǛtajǕ krǕsǕ, un 
novieto to savǕ krǕjumǕ. Jaunus lauciǺus sajauc kopǕ ar citiem lauciǺiem. Karkasonas pamatspǛles 
noteikumi paliek nemainǭgi, izǺemot sekojoġas izmaiǺas. 

SPǚLES GAITA 

1. LauciǺa uzlikġana 

Jaunie lauciǺi tiek uzlikti saskaǺǕ ar pamatnoteikumiem. 

Gans un aitas 

Gana izmantoġana: ja spǛlǛtǕjs uzliek lauciǺu, kas ietver kaut vienu lauka segmentu, viǺġ var izvǛlǛties 
uzlikt uz tǕ pavalstnieku, kǕ parasti, vai uzlikt viǺa ganu uz ġǭ lauciǺa lauka. Ja spǛlǛtǕjs uzliek ganu, viǺġ 
nekavǛjoties izvelk no maisa vienu ģetonu. Ja viǺġ izvelk aitas ģetonu, viǺġ uzliek to blakus savam ganam 
uz lauka. Ja tiek izvilkts vilka ģetons, tas tiek iemests atpakaǸ maisǕ un gans tiek atgriezts spǛlǛtǕja krǕjumǕ. 
Ja lauks, kas tika paplaġinǕts ar tikko uzlikto lauciǺu, jau ietver zemnieku, spǛlǛtǕjs joprojǕm var uzlikt savu 
ganu uz ġǭ lauka, bet viǺġ nevar uzlikt savu ganu uz lauka, kas jau ietver citu ganu. 
 
Aitu ganǕmpulka paplaġinǕġana: kad spǛlǛtǕjs paplaġina lauku, kas ietver viǺa ganu, ar tikko uzlikto 
lauciǺu, viǺġ no sǕkuma var uzlikt pavalstnieku254 saskaǺǕ ar pamatnoteikumiem, un tad viǺam jǕizvǛlas 
starp ġǭm divǕm speciǕlǕm darbǭbǕm: 
Å PaplaġinǕt ganǕmpulku (izvelkot vǛl vienu ģetonu no maisa) VAI 
Å Sadzǭt ganǕmpulku stallǭ (tiek saǺemti punkti par aitu ģetoniem). 

 
Å PaplaġinǕt ganǕmpulku 
SpǛlǛtǕjs izvelk vienu ģetonu no maisa. Ir divas iespǛjas: 

1. Tiek izvilkts aitas ģetons ï GanǕmpulks turpina paplaġinǕties. SpǛlǛtǕjs uzliek aitas ģetonu kopǕ ar 
citu(-iem) blakus viǺa ganam. 

2. Tiek izvilkts vilka ģetons ï Vilks dzen aitas projǕm! SpǛlǛtǕjam ir jǕatgrieģ maisǕ visi aitas ģetoni no 
lauka (kopǕ ar vilka ģetonu), un viǺa gans tiek atgriezts viǺa krǕjumǕ bez punktu saǺemġanas. 

 
Å Sadzǭt ganǕmpulku stallǭ 
Jauna ģetona vilkġanas vietǕ spǛlǛtǕjs var izlemt saǺemt punktus par viǺa gan ganǕmpulku. Par katru aitu, 
kas atrodas uz ģetoniem, kas tika uzkrǕti uz viǺa lauka, spǛlǛtǕjs saǺem 1 punktu (katrs ģetons tiek 
novǛrtǛts no 1 lǭdz 4 punktiem). PǛc punktu saǺemġanas spǛlǛtǕjs atgrieģ visus aitas ģetonus atpakaǸ 
maisǕ, kǕ arǭ atgrieģ ganu savǕ krǕjumǕ. 
 

                                                           
254 ~Ŝƛǘ ƛǊ ŘƻƳņǘǎΣ ƪŀ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ ŦƛƎǹǊƛƸǳ ǎŀǎƪŀƸņ ŀǊ ǇŀƳŀǘƴƻǘŜƛƪǳƳƛŜƳ, ǘΦƛΦΣ ǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ ƧŜōƪǳǊǳ ŀǘưŀǳǘǳ ŦƛƎǹǊƛƸǳ 

(ǇƛŜƳŢǊŀƳΣ ŎǹƪǳΣ ŎŜƭǘƴƛŜƪǳ ǳǘǘΦύ. 
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PiemǛrs: Sarkanais un Zilais gani atrodas uz viena 

lauka. ApvienotajǕ ganǕmpulkǕ ir 4 aitas ģetoni 

kopsummǕ ar 8 aitǕm. Sarkanais spǛlǛtǕjs savǕ 

gǕjienǕ paplaġina lauku un nolemj saǺemt punktus par 

aitǕm. Sarkanais un Zilais abi saǺem 8 punktus. Visas 

aitas tiek atgrieztas atpakaǸ maisǕ, kǕ arǭ abi spǛlǛtǕji 

atrieģ ganus savos krǕjumos. 

Ja Sarkanais, paplaġinot ganǕmpulku, izvilktu vilka 

ģetonu, abi spǛlǛtǕji nesaǺemtu punktus. 

VairǕk par vienu ganu uz viena lauka: sǕkotnǛji atdalǭtiem laukiem savienojoties, var gadǭties, ka uz 
viena lauka atradǭsies vairǕki gani. Ja tǕ notiek, visas aitas uz jaunizveidotajǕ lauka tiek uzskatǭtas kǕ viens 
ganǕmpulks, un, saǺemot punktus, tǕs dod punktus katram ganam uz ġǭ lauka. Lai kad aitas ģetons tiek 
pievienots ganǕmpulkam ġǕdǕ gadǭjumǕ, tas bȊtǭbǕ dos vienǕdus punktus visiem ganiem. Ja viens no 
ganiem nolemj saǺemt punktus par ganǕmpulku, visi gani uz ġǭ lauka saǺem tikpat daudz punktu (kopǛjais 
aitu skaits uz visiem ġǭ lauka ģetoniem), un pǛc tam visiem iesaistǭtiem spǛlǛtǕjiem ir jǕatgrieģ viǺu aitas 
ģetoni atpakaǸ maisǕ, kǕ arǭ jǕatgrieģ gani savos krǕjumos. Ja spǛlǛtǕjs izvelk vilka ģetonu no maisǕ, 
ganǕmpulks ir zaudǛts visiem ganiem uz ġǭ lauka. Visi aitas ģetoni no visa lauka tiek atgriezti atpakaǸ maisǕ 
(kopǕ ar vilka ģetonu), un visi ġǭ lauka gani tiek atgriezti spǛlǛtǕju krǕjumos bez punktu saǺemġanas. 
 
Gans nav pavalstnieks! SpǛlǛtǕjs, kas vǛlas saǺemt punktus par savu ganu, var izdarǭt to tikai izmantojot 
darbǭbu ĂSadzǭt ganǕmpulku stallǭò. Ganu neietekmǛ citi punktu saǺemġanas gadǭjumi, kǕ arǭ viǺġ 
neietekmǛ citus punktu saǺemġanas gadǭjumus. 
 
Ja kaut kǕdi gani ar savǕm aitǕm joprojǕm atrodas uz laukiem spǛles beigǕs, viǺi nesaǺem punktus. 
 

 

Pakalni 

 Uzlikġana un aizǺemġana: Ja spǛlǛtǕjs paǺem lauciǺu ar 
pakalnu, viǺam nekavǛjoties ir jǕpaǺem otrais lauciǺġ, turot to ar 
attǛlu uz leju, un jǕuzliek tas zem pakalna lauciǺa, neskatoties 
uz to lauciǺu.255 
 

Tad, saskaǺǕ ar pamatnoteikumiem, viǺġ uzliek ġo divu lauciǺu augstu pakalnu lauciǺu uz spǛles laukuma 
un var uzlikt uz tǕ pavalstnieku. IzǺemot palielinǕto augstumu visi citi objekti uz pakalna lauciǺa (pilsǛta, 
ceǸġ un lauks) darbojǕs tǕpat, kǕ tas notiek pamatspǛlǛ. 
 
Pakalna efekts pie punktu saǺemġanas: SaǺemot punktus par objektu (pilsǛta, ceǸġ vai lauks), kur 
atrodas vairǕk nekǕ viens pavalstnieks, neizġǵirta gadǭjumǕ pavalstnieks uz pakalna uzvar cǭǺǕ par objektu 
un viens pats saǺem punktus par ġo objektu. ĠajǕ gadǭjumǕ visi citi neizġǵirtǕ iesaistǭtie spǛlǛtǕji, kam 
nebija pavalstnieka uz pakalna, nesaǺem punktus par objektu.256 
 
Ja pavalstnieku skaits nav vienǕds, pavalstniekam uz pakalna nav ǭpaġas nozǭmes. 
Pavalstnieki uz pakalniem tiek atgriezti spǛlǛtǕja krǕjumǕ, kǕ vienmǛr, pǛc punktu saǺemġanas. 
 
Pakalnu noteikumi darbojǕs arǭ noslǛguma punktu skaitǭġanas brǭdǭ spǛles beigǕs. 

                                                           
255 Wŀ Ǉŀƪŀƭƴŀ ƭŀǳŎƛƸǑ ǘƛŜƪ ǇŀƸŜƳǘǎ ƪņ ǇŢŘŢƧŀƛǎ ƭŀǳŎƛƸǑ ǎǇŢƭŢ, ǎǇŢƭŢǘņƧŀƳ ǘƻƳŢǊ ƛǊ ŀǘưŀǳǘǎ ǳȊƭƛƪǘ Ǒƻ ƭŀǳŎƛƸǳ ōŜȊ ƻǘǊņ 

ƭŀǳŎƛƸŀ ȊŜƳ ǘņΦ ¢ŀŘ ƴƻǘƛŜƪ ƴƻǊƳņƭǎ ƎņƧƛŜƴǎ (ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǳȊƭƛƪǑŀƴŀΣ Ǉǳƴƪǘǳ ǎŀƸŜƳǑŀƴŀ ǳǘǘΦύ. fŜƳƛŜǘ ǾŢǊņΣ ƪŀ ǇŀǊŀǎǘƛ 

Ǒƛǎ ƭŀǳŎƛƸǑ ƴŜǾŀǊŢǎ ŀǘǊƛǎƛƴņǘ ƴŜƛȊǑƫƛǊǘǳ ς Ǉŀǘ Ƨŀ ǳȊ ǘņ ǳȊƭƛƪǘ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ, ǘƻ ƴŜǾŀǊŢǎ ǇƛŜǾƛŜƴƻǘ ƴŜ ǇƛŜ ǾƛŜƴŀ ƻōƧŜƪǘŀΣ Ƨƻ 

ǎǇŢƭŜ ǇŢŎ Ǒơ ƎņƧƛŜƴŀ ōŜƛƎǎƛŜǎ. 

256 Wŀ ǎǇŢƭŢǘņƧƛŜƳΣ ƛŜǎŀƛǎǘơǘƛŜƳ ƴŜƛȊǑƫƛǊǘņΣ ƛǊ ŀǊơ ǾƛŜƴņŘǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǎƪŀƛǘǎ ǳȊ ǇŀƪŀƭƴƛŜƳ ǑŀƧņ ƻōƧŜƪǘņΣ ƴŜƛȊǑƫƛǊǘŀ 

ƎŀŘơƧǳƳņ ƴŜǳȊǾŀǊ ƴŜǾƛŜƴǎ ƴƻ ǾƛƸƛŜƳ ǳƴ ŀōƛ ǎǇŢƭŢǘņƧƛ ǎŀƸŜƳ ǇǳƴƪǘǳǎΦ tŀǘ Ƨŀ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳ ǎƪŀƛǘǎ ǳȊ ǇŀƪŀƭƴƛŜƳ ƴŀǾ 

ǾƛŜƴņŘǎΣ ƪŀƳŢǊ ƪŀǘǊŀƳ ƴƻ ƛŜǎŀƛǎǘơǘƛŜƳ ǎǇŢƭŢǘņƧƛŜƳ ƛǊ kaut viens ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎ ǳȊ ǇŀƪŀƭƴŀΣ ƴŜƛȊǑƫƛǊǘŀ ƎŀŘơƧǳƳņ ƴŜǳȊǾŀǊ 

ƴŜǾƛŜƴǎ ƴƻ ǾƛƸƛŜƳ ǳƴ ŀōƛ ǎǇŢƭŢǘņƧƛ ǎŀƸŜƳ ǇǳƴƪǘǳǎΦ 



v2.4 www.carcassonne.lv 105 

PiemǛrs: SarkanǕm un ZilǕm katram ir 1 

bruǺinieks pilsǛtǕ, kad tas tiek pabeigts. 

Sarkanais bruǺinieks atrodas uz pakalna. 

TǕdǛǸ Sarkanais uzvar un saǺem 10 

punktus. Zilais punktus nesaǺem. 

PiemǛrs: Sarkanais tikko pabeidza klosteri, par kuru 

viǺġ var saǺemt punktus. Ġim klosterim apkǕrt ir divi 

vǭna dǕrzi. TǕdǛǸ Sarkanais saǺem 9+3+3=15 punktus. 

Ja ZilǕ klosteris tiks pabeigts vǛlǕk ġajǕ spǛlǛ, tas arǭ 

saǺems 3 papildus punktus par vǭna dǕrzu uz lauciǺa, 

kas ir virs ġǭ klostera. 

 

Vǭna dǕrzi 

Uzlikġana: lauciǺġ ar vǭna dǕrza attǛlu tiek uzlikts saskaǺǕ ar pamatnoteikumiem. Brǭdǭ, 
kad kǕds klosteris tiek pabeigts un par to tiek saǺemti punkti, tǕ ǭpaġnieks saǺem 
papildus 3 punktus par katru vǭna dǕrzu uz jebkurǕ no 8 lauciǺiem apkǕrt klosterim.257 Vǭna 
dǕrzs var ǥenerǛt punktus vairǕkiem klosteriem. 
 

Ja kǕds klosteris paliek nepabeigts spǛles beigǕs, jebkuri vǭna dǕrzi tǕ apkǕrtnǛ punktus nedod.258 
 

 

Jaunie lauciǺi 

Lauku segmenti starp divǕm pilsǛtǕm nav savienoti. 
 
 
 
 
 
Lauku mǕjas sadala ceǸu divǕs daǸǕs (ceǸa beigas). 
 
 
 
 

                                                           
257 ±ơƴŀ ŘņǊȊŀ ōƻƴǳǎǎ ŀǘǘƛŜŎņǎ ŀǊơ ǳȊ !ōŀǘƛƧŀǎ ƭŀǳŎƛƸǳ ό!ōŀǘƛƧŀ ǳƴ .ƛǊƒŜǊƳŜƛǎǘŀǊǎύ ǳƴ Yǳƭǘŀ ǾƛŜǘņƳΦ {ǇŢƭŢƧƻǘ ŀǊ ±ņŎǳ 

ƪƭƻǎǘŜǊƛŜƳΣ Ǿơƴŀ ŘņǊȊŀ ōƻƴǳǎǎ ŀǘǘƛŜŎņǎ ǳȊ ±ņŎǳ ƪƭƻǎǘŜǊƛΣ Ƨŀ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎ ƛǊ ǳȊƭƛƪǘǎ ƪņ Ƴǹƪǎ ǳƴ ǇŀǊ ƻōƧŜƪǘǳ ǘƛŜƪ ǎŀƸŜƳǘƛ 

Ǉǳƴƪǘǳǎ ƪņ ǇŀǊ ǇŀōŜƛƎǘǳ ƪƭƻǎǘŜǊƛΦ ¢ŀőǳΣ Ǿơƴŀ ŘņǊȊŀ ōƻƴǳǎǎ ƴŜǘƛŜƪ ǇƛŜƭƛŜǘƻǘǎΣ Ƨŀ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎ ǘƛŜƪ ǳȊƭƛƪǘǎ ƪņ ŀōŀǘǎ ǳȊ 

±ņŎǳ ƪƭƻǎǘŜǊŀΣ Ƨƻ ŀōŀǘǎ ǎŀƸŜƳ Ǉǳƴƪǘǳǎ ǘƛƪŀƛ ǎǇŢƭŜǎ ōŜƛƎņǎΣ ƪŀŘ Ǿơƴŀ ŘņǊȊŀƳ ƴŀǾ ƴŜƪņŘŀ ŜŦŜƪǘŀΦ 

258 NeaǘƪŀǊơƎƛ ƴƻ ƪƭƻǎǘŜǊŀ ǘƛǇŀ όǇŀǊŀǎǘŀƛǎ ƪƭƻǎǘŜǊƛǎΣ !ōŀǘƛƧŀΣ Yǳƭǘŀ ǾƛŜǘŀ Ǿŀƛ ±ņŎǳ ƪƭƻǎǘŜǊƛǎύΣ Ǿơƴŀ ŘņǊȊǎ ƴŜƛŜǘŜƪƳŢ 

ƴƻǎƭŢƎǳƳŀ Ǉǳƴƪǘǳ ǎƪŀƛǘơǑŀƴǳ ǎǇŢƭŜǎ ōŜƛƎņǎΦ 
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PiemǛrs: lauciǺġ pa labi savieno 

divus iepriekġ atseviġǵus pilsǛtas 

segmentus uz lauciǺa pa kreisi. 

PiemǛrs: lauciǺġ pa labi savieno 

divus iepriekġ atseviġǵus lauka 

segmentus uz lauciǺa pa kreisi. 

Ġǭ lauciǺa labǕ puse ir ĂpilsǛtas puseò ar diviem atseviġǵiem pilsǛtas segmentiem. Ja 
lauciǺġ ar pilsǛtas segmentu tiek uzlikts tam blakus, ġie divi pilsǛtas segmenti kopġ tǕ 
brǭģa skaitǕs savienoti.  
 
 
 
 
 
Ġǭ lauciǺa labǕ puse ir Ălauka puseò ar diviem atseviġǵiem lauka segmentiem. Ja lauciǺġ 
ar lauka segmentu tiek uzlikts tam blakus, ġie divi lauka segmenti kopġ tǕ brǭģa skaitǕs 
savienoti.  
 
 
 

 
 
Ǭpaġs gadǭjums: Ja ġie konkrǛtie divi lauciǺi tiek uzlikti viens otram blakus, kǕ 
parǕdǭts ġeit, visi ļetri iepriekġ atseviġǵie pilsǛtas segmenti tiek apvienoti vienǕ 
pilsǛtǕ. (Ġie lauciǺi tǭġǕm ir izveidoti asimetriski.) 
 
 

 
 Ǭpaġs gadǭjums: Ja ġie konkrǛtie divi lauciǺi tiek uzlikti viens otram blakus, 
kǕ parǕdǭts ġeit, divi pilsǛtas segmenti netiek skaitǭti kǕ savienoti. Papildus, 
augġǛjais un apakġǛjais lauka segmenti arǭ netiek uzskatǭti par savienotiem. 
 
 

Ǭpaġie noteikumi ĂPrincese un PȊǵisò paplaġinǕjumam 

Ja pȊǵis pǕrvietojas uz lauciǺu, kur atrodas gans (ar viǺa aitu ģetoniem), pȊǵis apǛd ganu un visas viǺa 
aitas. SpǛlǛtǕjs atgrieģ ganu savǕ krǕjumǕ un noliek aitu ģetonus atpakaǸ maisǕ. ǹemiet vǛrǕ, ka tas ir 
izǺǛmums noteikumam, kas nosaka, ka pȊǵis Ǜd tikai pavalstniekus. Aitas (un gans) vienkǕrġi izskatǕs 
pȊǵim pǕrǕk garġǭgas, un diemģǛl viǺġ nevar vairs sevi savaldǭté 
 

LauciǺu sadalǭjums 

 

KopǕ: 18 lauciǺi 
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VǕcu klosteri 

oriǥinǕli izdots Hans im Gl¿ck izdevniecǭbǕ 2014. gadǕ 

PAPILDUS ELEMENTI 

Å 6 jaunie lauciǺi 

SagatavoġanǕs spǛlei 

IzǺemiet ñoriǥinǕlusò klosterus no pamatspǛles un ielieciet tos atpakaǸ kastǛ. Jaunus lauciǺus sajauc kopǕ 
ar citiem lauciǺiem. Karkasonas pamatspǛles noteikumi paliek nemainǭgi, izǺemot sekojoġas izmaiǺas. 

SPǚLES GAITA 

1. LauciǺa uzlikġana 

Jaunie lauciǺi tiek uzlikti saskaǺǕ ar pamatnoteikumiem. PǛc tam spǛlǛtǕjam ir divas iespǛjas, kǕ var uzlikt 
pavalstnieku uz ġǭ lauciǺa259 260: 
 
1. KǕ MȊku: ġajǕ gadǭjumǕ klosteris tiek uzskatǭts par parasto pamatspǛles klosteri, un visi punktu 
skaitǭġanas noteikumi paliek nemainǭgi, vai: 

 
2. KǕ Abatu: ġajǕ gadǭjumǕ pavalstnieks tiek uzskatǭts kǕ klostera abats. Lai 
akcentǛtu to, spǛlǛtǕjs uzliek pavalstnieku uz sǕna, kas nozǭmǛs, ka par ġo 
klosteri punkti tiks saǺemti citǕ veidǕ. Punktus par tǕdu klosteri var saǺemt 
tikai spǛles beigǕs.261 TǕpǛc abats paliek uz lauciǺa lǭdz spǛles beigǕm un 
netiek atgriezts spǛlǛtǕjam. 

Punktu saǺemġana par klosteri ar abatu 

Par abatu uz klostera punkti netiek saǺemti lǭdz spǛles beigǕm. Par savu abatu spǛlǛtǕjs saǺem 1 punktu 
par katru lauciǺu, kas atrodas vienǕ vertikǕlajǕ kolonǕ un vienǕ horizontǕlajǕ rindǕ, kas iet no klostera. Par 
paġu klostera lauciǺu arǭ tiek saǺemts viens punkts. Jebkuri tukġumi klostera kolonǕ vai rindǕ pǕrtrauc 
lauciǺu skaitu, kas dod punktus abatam.262 
  

                                                           
259 fŜƳƛŜǘ ǾŢǊņΣ ƪŀ ±ņŎǳ ƪƭƻǎǘŜǊƛǎ ƛǊ ǘƛƪŀƛ ǾƛŜƴǎ ƻōƧŜƪǘǎΣ Ǉŀǘ Ƨŀ ǘƻ ǾŀǊ ƛȊƳŀƴǘƻǘ ŘƛǾƻǎ ŘŀȌņŘƻǎ ǾŜƛŘƻǎΦ ¢ņǇŢŎΣ Ƨŀ ǘŀǎ ƛǊ 

ŀƛȊƸŜƳǘǎ ŀǊ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳΣ ƴŜǾƛŜƴǎ ƴŜǾŀǊ ǳȊƭƛƪǘ ǑŜƛǘ tŀǾŀŘƻƴƛΣ ŀǘōǊŀǳƪǘ ŀǊ ǊŀǘƛŜƳ Ǿŀƛ ǳȊƭƛƪǘ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǳΣ ƛȊƳŀƴǘƻƧƻǘ 

Ƴŀƒƛǎƪƻ ǇƻǊǘņƭǳΦ 

260 Wŀ ƻǘǊŀƛǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎ ǘƛŜƪ ǳȊƭƛƪǘǎ ǳȊ ±ņŎǳ ƪƭƻǎǘŜǊŀΣ ƛȊƳŀƴǘƻƧƻǘ [ƛŘƻƴƛΣ ǎǇŢƭŢǘņƧǎ ǾŀǊ ƛȊǾŢƭŢǘƛŜǎΣ Ǿŀƛ Ƨaunais 

ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎ ōǹǎ Ƴǹƪǎ Ǿŀƛ ŀōŀǘǎΣ ƴŜŀǘƪŀǊơƎƛ ƴƻ ǘņΣ ƪņ ōƛƧŀ ǳȊƭƛƪǘǎ ǇƛǊƳŀƛǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎΦ ¢ƻƳŢǊΣ Ƨŀ ±ņŎǳ ƪƭƻǎǘŜǊƛƳ ŀǇƪņǊǘ 

Ƨŀǳ ƛǊ у ƭŀǳŎƛƸƛΣ ƪŀǎ ƴƻȊơƳŢ ǇŀōŜƛƎǘƻ ǇŀǊŀǎǘƻ ƪƭƻǎǘŜǊƛΣ ƻǘǊŀƛǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎ ǾŀǊ ōǹǘ ǘƛƪŀƛ ŀōŀǘǎΦ 

261 ¢ņ ƪņ ǇŀǊ ŀōŀǘǳ Ǉǳƴƪǘƛ ǘƛŜƪ ǎŀƸŜƳǘƛ ǘƛƪŀƛ ǎǇŢƭŜǎ ōŜƛƎņǎΣ ǳƴ ƪƭƻǎǘŜǊƛǎ ƴŜƪŀŘ ƴŜǘƛŜƪ ǎƪŀƛǘơǘǎ ǇŀǊ ǇŀōŜƛƎǘǳΣ ±ņŎǳ 

ƪƭƻǎǘŜǊƛǎ ŀǊ ŀōŀǘǳ ƴŜŘƻŘ Ǉǳƴƪǘǳǎ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪŀƳ ǇƛƭơΦ 

262 LȊƳŀƴǘƻǘ ±ņŎǳ ƪƭƻǎǘŜǊǳǎΣ Ǿơƴŀ ŘņǊȊǳ ōƻƴǳǎǎ ǘƛŜƪ ǇƛŜƭƛŜǘƻǘǎ ±ņŎǳ ƪƭƻǎǘŜǊƛƳΣ Ƨŀ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎ ǘƛŜƪ ǳȊƭƛƪǘǎ ƪņ ƳǹƪǎΣ ǳƴ 

par ƻōƧŜƪǘǳ ǘƛŜƪ ǎŀƸŜƳǘƛ Ǉǳƴƪǘƛ ƪņ ǇŀǊ ǇŀōŜƛƎǘǳ ƪƭƻǎǘŜǊƛΦ ¢ƻƳŢǊΣ Ǿơƴŀ ŘņǊȊǳ ōƻƴǳǎǎ ƴŜǘƛŜƪ ǇƛŜƭƛŜǘƻǘǎΣ Ƨŀ ǇŀǾŀƭǎǘƴƛŜƪǎ 

ǳȊ ±ņŎǳ ƪƭƻǎǘŜǊŀ ǘƛŜƪ ǳȊƭƛƪǘǎ ƪņ ŀōŀǘǎΣ Ƨƻ ǇŀǊ ŀōŀǘǳ Ǉǳƴƪǘƛ ǘƛŜƪ ǎŀƸŜƳǘƛ ǘƛƪŀƛ ǎǇŢƭŜǎ ōŜƛƎņǎΣ ƪŀŘ Ǿơƴŀ ŘņǊȊƛŜƳ ƴŀǾ ŜŦŜƪǘŀΦ 



v2.4 www.carcassonne.lv 108 

 

 

 

LauciǺu sadalǭjums 

 
 

KopǕ: 6 lauciǺi 

  

PiemǛrs: Zilais un Sarkanais spǛles gaitǕ bija uzlikuġi abatus, un par tiem spǛles beigǕs tiek 

saǺemti punkti. Zilais abats saǺem 2 + 0 + 2 + 1 + 1 = 6 punktus. (TǕ kǕ pa labi no ZilǕ klostera ir 

tukġums, par ġo virzienu punkti netiek saǺemti). Sarkanais abats saǺem 4 + 2 + 1 + 2 + 1 = 10 

punktus. 
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Pusǭtes I un II 

oriǥinǕli izdots Hans im Gl¿ck un Spielbox izdevniecǭbǕs 2014. gadǕ 

Mini-paplaġinǕjums ñPusǭtesò ir pieejams divǕs versijǕs. Viena versija ir pieejama ģurnǕlǕ ñSpielboxò Nr. 
5/2014, un ġie lauciǺi ir apzǭmǛti ar pentagona simbolu. OtrǕ versija ir pieejama Hans im Gl¿ck internet-
veikalǕ (www.cundco.de), un ġie lauciǺi ir apzǭmǛti ar pavalstnieka simbolu. 

PAPILDUS ELEMENTI 

Å 12 jaunie lauciǺu pusǭtes trǭsstȊra formǕ (Spielbox: Pusǭtes I) 

Å 12 jaunie lauciǺu pusǭtes trǭsstȊra formǕ (Cundco: Pusǭtes II) 

SagatavoġanǕs spǛlei 

Ar ġo mini-paplaġinǕjumu var spǛlǛt lǭdz pat 6 spǛlǛtǕjiem. Ar papildus kopijǕm var spǛlǛt vairǕk nekǕ 6 
spǛlǛtǕji. Pirmajai spǛlei ar ġo paplaġinǕjumu mǛs ieteicam sajaukt visus trǭsstȊra lauciǺus ar attǛlu uz leju, 
un iedot katram spǛlǛtǕjam 2 lauciǺus. SpǛlǛtǕji apskatǕs viǺu lauciǺus un noliec tos sev priekġǕ ar attǛlu 
uz leju. Kad spǛlǛtǕji jau ir pazǭstami ar jauniem lauciǺiem, viǺi var pamǛǥinǕt sekojoġo variantu: spǛles 
sǕkumǕ visi trǭsstȊra lauciǺi tiek uzlikti uz galda ar attǛlu uz augġu. Tiek noteikts spǛlǛtǕjs, kas uzsǕk spǛli. 
SǕkot ar spǛlǛtǕju, kura gǕjiens bȊs pǛdǛjais, un virzoties pretǛji pulksteǺa rǕdǭtǕja virzienam, katrs Ǻem 
vienu lauciǺu un noliec to sev priekġǕ ar attǛlu uz leju. Tad visi spǛlǛtǕji Ǻem vǛl vienu lauciǺu tǕdǕ paġǕ 
veidǕ. TǕtad katrs spǛlǛtǕjs ir izvǛlǛjies 2 lauciǺus, ko viǺġ izmantos spǛles gaitǕ. Karkasonas pamatspǛles 
noteikumi paliek nemainǭgi, izǺemot sekojoġas izmaiǺas. 

SPǚLES GAITA 

1. LauciǺa uzlikġana 

SavǕ gǕjienǕ spǛlǛtǕjs var izmantot vienu no viǺa 2 trǭsstȊra lauciǺiem normǕla lauciǺa paǺemġanas vietǕ. 
TrǭsstȊra lauciǺi tiek uzlikta saskaǺǕ ar pamatnoteikumiem; tie ir jǕuzliek tǕ, lai kaut viena no ǭsajǕm malǕm 
pieskartos agrǕk uzliktam lauciǺam (nedrǭkst bȊt tikai stȊris pie stȊra) vai garǕ mala pieskartos cita trǭsstȊra 
lauciǺa garajai malai. Papildus, jebkuriem pilsǛtas, ceǸa vai lauka segmentiem jǕturpina esoġie segmenti. 
Piezǭme: trǭsstȊra lauciǺa garǕ mala nekad nevar bȊt uzlikta pretǭ normǕla lauciǺa malai. 
LauciǺi ar paplaġinǕjumu elementiem: Daģi Cundco versijas lauciǺi ietver elementus no 
paplaġinǕjumiem ñAitas un Pakalniò un ñApǸi labǭbas laukosò.263 264 Ja jȊs nespǛlǛjat ar ġiem 
paplaġinǕjumiem kopǕ ar ñPusǭtǛmò, jȊs varat ignorǛt ġos elementus. 
Pakalni: Ja spǛlǛtǕjs uzliek trǭsstȊra lauciǺu ar Pakalnu, un jȊs spǛlǛjat ar paplaġinǕjumu ñAitas un Pakalniò, 
viǺġ nekavǛjoties paǺem otru (normǕlu) lauciǺu, saskaǺǕ ar ñAitas un Pakalniò paplaġinǕjuma noteikumiem, 
un uzliek to ar attǛlu uz leju zem trǭsstȊra lauciǺa. OtrǕ ġǭ lauciǺa daǸa var tikt aizǺemta ar citu trǭsstȊra 
lauciǺu vǛlǕk spǛles gaitǕ. Abi trǭsstȊra lauciǺi tiks uzskatǭti kǕ viena un tǕ paġa Pakalna daǸas. 
Mijiedarbǭba ar citiem paplaġinǕjumiem: kad trǭsstȊra lauciǺam blakus ir trǭsstȊra tukġums, trǭsstȊra 
lauciǺġ tiek uzskatǭts par vienu veselu lauciǺu. Kad 2 trǭsstȊra lauciǺi atrodas blakus, formǛjot kvadrǕtu, 
kopǕ tie skaitǕs tikai kǕ viens lauciǺġ. Tas ietekmǛ punktu saǺemġanu par klosteri, pilsǛtu vai ceǸu, kǕ arǭ 
PȊǵa pǕrvietoġanǕs, MǛra ģetonu uzlikġanu, LidoǺa pǕrvietoġanǕs utml. 

3. Pabeigta ceǸa, pilsǛtas un klostera punktu skaitǭġana 

Klosteri: SpǛlǛjot ar ñPusǭtǛmò, klosteris skaitǕs pabeigts, ja viens vai vairǕki lauciǺi tam apkǕrt ir trǭsstȊra 
lauciǺi. ĠajǕ gadǭjumǕ, trǭsstȊra lauciǺġ skaitǕs kǕ normǕls lauciǺġ (1 punkts par lauciǺu apkǕrt klosterim). 
Ja vienǕ kvadrǕtǕ atrodas 2 trǭsstȊra lauciǺi, tie tomǛr skaitǕs kǕ 1 punkts (kopǕ), saǺemot punktus par 
klosteri. 

                                                           
263 !ƛǘŀ ǳȊ ƭŀǳŎƛƸŀ ǎƪŀƛǘņǎ ƪņ άǇŀǎǘņǾơƎǎέ ŀƛǘŀǎ ȌŜǘƻƴǎ ƪŀǘǊǳ ǊŜƛȊƛΣ ƪŀŘ Ǝŀƴǎ ŀǘǘƛŜŎơƎŀƧņ ƭŀǳƪņ ǎŀƸŜƳ Ǉǳƴƪǘǳǎ ǇŀǊ ǎŀǾņƳ 

ŀƛǘņƳΦ 

264 !ǇưǾŜƛŘŀ ŀǇƭƛǎ ƭŀōơōŀǎ ƭŀǳƪƻǎ ǎƪŀƛǘņǎ ƪņ ŘȌƻƪŜǊǎ. ¢ŀǎ ƴƻȊơƳŢΣ ƪŀ ǎǇŢƭŢǘņƧǎΣ ƪǳǊǑ ǳȊƭƛŜƪ Ǒƻ ƭŀǳŎƛƸǳΣ ǾŀǊ ƛȊƭŜƳǘΣ ƪƻ ǘŀǎ 

ƴƻȊơƳŢǎ ǑŀƧņ ƎņƧƛŜƴņΥ ŘŀƪǑŀǎ, rungu vai vairogu. 
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SPǚLES BEIGAS 

SpǛle beidzǕs uzreiz pǛc gǕjiena beigǕm, kad tika uzlikts pǛdǛjais normǕls lauciǺġ. Ja spǛlǛtǕjiem vǛl ir 
neizspǛlǛtie trǭsstȊra lauciǺi, viǺi vairs nevar tos izmantot. IestǕjas noslǛguma punktu skaitǭġana. 

LauciǺu sadalǭjums (Spielbox)   KopǕ: 12 lauciǺi 

 

LauciǺu sadalǭjums (Cundco)   KopǕ: 12 lauciǺi 

 

  










