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levads

Karkasona (vacu - Carcassonne) — stratégiski vésturiska galda spéle vacu stila. Spéles dizainu
izstradaja vacietis Klauss-Jurgens Rede (vacu: Klaus-Jiirgen Wrede) 2000. gad3, ta tika izdota Hans im
Gluck izdevnieciba Vacija un Rio Grande Games izdevnieciba Lielbritanija. 2012. gada Hans im Gluck
partrauca sadarbibu ar Rio Grande Games un pas$laik anglu valodad Carcassonne izdod Z-man Games.
2001. gada spéle Vacija sanéma ,Gada spéles" titulu (vacu: Spiel des Jahres). Lidz Sim pasaulé ir pardoti
6 miljoni spéles eksemplari.

Sis ir pirmais méginajums sastadit noteikumus galda spélei Carcassonne un tas papladinajumiem,
pievienojot tiem detalizétu skaidrojumu latvieSu valoda.

Sobrid jau ir pieejams visu papladindjumu tulkojums, bet tomér, izndkot jauniem paplasindjumiem,
informacija tiks papildinata, un tiks pievienoti arvien vairak paplasinajumu noteikumi.

Noteikumu pamata ir originali Hans im Gliick izdevniecibas noteikumi, kas nedaudz at$kiras no Rio
Grande Games izdevniecibas noteikumiem. Nakotné planojam aprakstit atSkirtbas starp minéto
izdevniecibu versijam, lai Tu varétu pats izvéléties, kurus noteikumus izmantot savas spélés.

Ta ka tulkojumus veicam pasu spékiem, neizmantojot sertificétu tulku pakalpojumus, tad ar prieku
pienemsim jebkurus Tavus ieteikumus un precizéjumus. Aicindm arT Tevi aktivi piedalities un
lldzdarboties tulkoSanas procesa! lerosindjumus, labojumus un citas labas idejas rakstiet uz
carcassonne@carcassonne.lv vai masu foruma.
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Karkasona — Pamatspéle

originali izdota Hans im Gliick izdevnieciba 2000. gada
Aizraujosa galda spéle 2-6 spélétajiem vecuma no 8 gadiem

Karkasonas pilséta Dienvidfrancija ir slavena ar savu organizéto nocietinajumu veidoSanas makslu.
Spélétaji paplasina savus ietekmes apgabalus apkart Karkasonai, ar savu pavalstnieku — bruninieku,
laupitaju, zemnieku un miku palidzibu, aiznemot pilsétas, celus, laukus un klosterus un tadejadi
nostiprinot savus Tpasumus.

Spéles komplekts

» 72 kartona laucini (ieskaitot 1 sakuma ia::;ijrppaulsaeucma
laucinu ar tum$o mugurpusi) uz kuriem Klosteris Pilsétas dalas
attélotas dazadas pilsétas dalas, celu i
posmi un lauku segmenti, ka art klosteri
un Krustojumi.

* 48 koka figirinas — pavalstnieki1
sesas krasas’:

NTRRARKER

+ Katrs pavalstnieks var tikt izmantots
bruninieka, midka, laupitdja vai
zemnieka loma. Viena pavalstnieka
figdrina no katras krasas tiek izmantota
punktu skaitiSanai.

* 1 punktu skaitiS8anas plaksnite.

+ Spéles noteikumi.

Krustojumi

Lauku segmenti segmenti

Spéles kopskats

Spélétaji spéles laika veido arvien lielaku Karkasonas karti, uz kuras redzami 1paSumi — celi, pilsétas,
lauki un klosteri. Uz katra no lauciniem attélotas So TpaSumu dalas. Pievienojot arvien jaunus laucinus,
spélétaji paplasina karté redzamos 1pasumus.

Tpasumi var bat gan pabeigti, gan nepabeigti. Cel$ tiek noslégts krustojumos, pilséta vai klosteri. Pilsétas
robeza ir tds mris. Lauku robezas ir celi, pilsétas mari un spéles laukuma robezas®.

Spélétaji var klit par kada cela, pilsétas, klostera vai lauka 1pasniekiem, sava gajiena uz tikko uzlikta
laucina novietojot sava pavalstnieka figlrinu. Par katru spélétajiem piederosSu Tpasumu tiek sanemti
punkti. Punktus skaita gan spéles laika, gan tas beigas, tapéc uzvarétajs klist zinams tikai tad, kad spéle
ir beigusies — izlikti visi laucini un saskaititi visi punkti. Spélé uzvar spélétajs, kuram ir visvairak punktu.

! Jautajums: Parak maz pavalstnieku — més spéléjam nepareizi vai to tieSam ir tik maz? Atbilde: péc misu viedokla
pavalstnieku skaits ir optimals. Pavalstnieku trikums ir paredzéts spéles stratégija. Svarigs spéles elements ir
macities ekonomét pavalstniekus.

2 Spél€jot ar paplasinajumu Traktieri un Katedrales.
3 Spél€jot ar paplasinajumu Upe, ari upe.
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Sagatavosanas spélei

R R e i e
{ 3 ¥

Starta laucinu (ar tum$o mugurpusi) novieto galda vidd. Paréjos laucinus ar
attélu uz leju sajauc un saliek vairakas kaudzités (vai kasté) ta, lai tas visiem
batu viegli aizsniedzamas. Punktu skaitiS8anas plaksniti novieto galda mala.

Katrs spéléetajs izvelas savu krasu un panem 8 figdrinas, novietojot vienu no tam
uz punktu skaitiS8anas plaksnites nulles laucina. Pargjas 7 figirinas pagaidam katrs noliek sev prieksa, Sie
ir spelétaju krajumi.

Pats jaunakais spélétajs izvélas, kur$§ uzsak spéli.

SPELES GAITA

Spéléetaji spélé pulkstena raditaju virziena. Sava gajiena spélétajs izdara darbibas noraditaja seciba:
1. Spélétajam japanem viens laucin$ no kaudzites un janovieto tas spéles laukuma.

2. Uz tikko uzlikta laucina spélétajs var novietot viena pavalstnieka figlrinu no sava krajuma.

3. Ja, uzliekot laucinu, tiek pabeigts celS, pilséta vai klosteris, par to uzreiz ir jaieskaita punkti.

Spéli turpina nakamais spélétajs.

1. Laucina uzlikSana

Vispirms spélétajam ir japanem viens laucin$ no kadas no aizklatajam kaudzitém. Vin$ parada laucinu
paré&jiem spélétajiem un uzliek to uz galda, ievérojot sekojoSus noteikumus:

» Jaunajam laucinam (attélos apvilkts ar sarkano ramiti) ar vismaz vienu malu ir jasaskaras ar
vienu vai vairdkiem laukuma jau eso$ajiem lauciniem®. Laucini nedrikst saskarties tikai ar
stdriem.

« Laucin$ jauzliek ta, lai visas malas, kas saskaras ar citu laucinu malam, atbilstu széjumam5 e,

Meédz bat gadijumi, kad laucinu nevar novietot spéles laukuma, ievérojot noteikumus, tada gadijuma Sis
laucins tiek izslégts no spéles un spélétajs nem jaunu Iaucir;u.7

2. Pavalstnieka figtrinas uzlikSana uz laukuma

Kad spélétajs ir uzlicis laucinu, vin§ var novietot uz ta vienu pavalstnieku, tadéjadi iegustot sava ipaSuma
celu, pilsétu, klosteri vai lauku, ievérojot sekojoSus noteikumus:

* Spéelétajs sava gajiena drikst novietot uz laucina tikai vienu pavalstnieku.
* Pavalstnieka figurina janem no saviem krajumiem.
+ Pavalstnieku drikst novietot tikai uz tikko uzlikta laucina.

4 Jautajums: Més nevaram izlemt, kad uzliktais laucins parstav jauno pilsétu un kad tas pieder pie jau
blvétas pilsétas. Atbilde: ,Stiris pie stira” nenozimé savienojumu! Segmenti var tikt savienoti tikai ar “*
malam. Uzraditaja pieméra dotaja bridi ir divas pilsétas.

> Jautajums: Vai var uzlikt klosterus tiesi vienu pie otra, vai stdris pie stlira, vai tam apkart jabat astoniem saliktiem
lauciniem? Atbilde: Kapéc gan né? Klosteris stav lauka vidd, un citi segmenti var bt novietoti tam blakus.
Salidzinajuma ar pilsétam, celiem un laukiem nav iespéjams pievienoties pie klostera. EW

Gl
6 Jautajums: Vai situacija, kad jaunais laucins tiek uzlikts, ta Zzimé&juma visam malam ir obligati jasakrit *
ar paréjo laucinu ziméjumu, vai pietiek ar to, ka sakrit tikai dazas malas? Atbilde: Jauna laucina
zZiméjumam ir jasakrit no visam malam ar paréjo laucinu ziméjumu. Uzliekot laucinu nepietiek ar to, ka

sakrit tikai vienas malas ziméjums.

7 Alternativi, jair attieciga vieta, spélétajs var uzlikt Abatijas laucinu cita laucina panemsanas vieta.
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*  Spélétajam ir jaizvélas, uz kuras no laucina dajam uzlikt pavalstnieka figurirgu8 ° To var novietot
ka:

laupTtaju bruninieku miku zemnieku

x

vai vai

uz cela posma pilsétas dala uz klostera uz lauka dalas
Novietojiet zemniekus gulus!

+  Spélétajs nedrikst novietot savu pavalstnieku uz cela, lauka vai pilsétas, uz kuriem jau atrodas
cita pavalstnieka figdrina (sava vai pretinieka), neatkarigi no ta, cik talu ta atrodas. SekojoSie
piemeéri var palidzét izskaidrot So noteikumu:

S ; BN T L“S o0 *

Zilais var uzlikt tikai Zilais var uzlikt pavalstnieku ka bruninieku vai lauptaju,
zemnieku: pilséta jau ir vai ka zemnieku uz maza lauka segmenta: lielais lauks jau
bruninieks. ir aiznemts.

Ja kadam no spélétajiem spéles gaita beidzas pavalstnieku figlrinas, tad turpmakajos gajienos vins
nevar uz jauna laucina likt pavalstnieka figarinu tik ilgi, ldz kads no vina pavalstniekiem atgriezisies vina
krajuma.

Tagad spélétaja gajiens ir beidzies un savu gajienu uzsak spélétajs pa kreisi.

8 Jautajums: Ja pabeidzu agrak neaiznemto pilsétu ar tikko uzlikto laucinu, vai obligati ir jaaiznem 81
pilséta un jasanem punkti? Vai var pabeigt pilsétu bez tas aiznemsanas un uzlikt zemnieku? Atbilde: Ja
lauks nav aiznemts, var uzlikt pavalstnieku uz ta. Pilsétai nav obligati jabGt bruniniekam.

° Jautajums: Vai drikst uz klostera lauciniem likt pavalstnieku uz apkartéjo lauka segmentu? Atbilde:

Ja! Uz laukiem apkart klosteriem attiecas tie pasi noteikumi, kas uz jebkuriem citiem laukiem. Tu vari
uzlikt zemnieku blakus klosterim. Saja gadijuma klosteris paliek neaiznemts Iidz spéles beigam. [Ja
klosteri neaiznem izmantojot magisko portalu (paplasinajums Princese un Pikis), ar pavalstnieku no
Karkasonas pilsétas (paplasinajums Karkasonas Grdafs) vai ar ratu palidzibu (no paplasinajuma Abatija
un Birgermeistars)]
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Iznemot gadijumus, ja, uzllekot laucinu, tiek pabeigta pilséta, cel$ vai klosteris. ST gajiena beigas ir
jaieskaita par tiem iegutie punkt|

3. Pabeigta cela, pilsétas un klostera punktu skaitiSana
Pabeigtais cels

Cels ir pabeigts, ja abi cela gali noslédzas ar krustojumu,
pilsétas dalu vai klosteri, vai arl, ja celS veido noslégtu
cilpu™. Spélétajs var veidot savu celu tik garu, cik vélas.

Aprekinot punktus par pabeigtu celu, par katru S1 cela
laucinu pienakas 1 punkts'?

Tikko punkti ir saskaititi, tie ir jdatzimé uz punktu
SkaitiSanas plaksnites (vairak par to lasiet sadald par
punktu skaitiSanas plaksniti).

Sarkanais sanem 4 punktus.  Sarkanais
sanem 3
punktus.

Pabeigta pilséta

Pilséta ir pabeigta tad, kad tas dalas no visam pusém ieskauj nepartraukts mdris un pilsétas iek§a nav
tukSumu. Spélétajs var veidot savu pilsétu tik lielu, cik vélas.

Spélétajs, kura bruninieks atrodas pabeigta pilséta, sanem 2 punktus par katru pilsétas laucinu.
Par katru gerboni pienakas 2 papildus punkti.

10 Jautajums: Ir situacija, kuru més pasi nevaram atrisinat. Ja spélétajs uzliek laucinu ar diviem pilsétas _
segmentiem un pabeidz mazo pilsétu, ieglistot 4 punktus, vai vin$ drikst uzlikt pavalstnieku uz jaunas u‘
pilsétas segmentu taja pasa gajiena? Atbilde: Spélétajs var uzlikt tikai vienu pavalstnieku viena gajiena -~
(iznemot paplasinajumu Pavadonis), un pavalstnieku var uzlikt tikai vienu reizi, bet tam janotiek lidz
punktu skaitiSanas. Ja spélétajs jau ir aiznémis mazo, tagad-pabeigto pilsétu, vins var uzlikt otro
pavalstnieku citas pilsétas segmenta uzreiz péc laucina uzlikSanas. Par mazo pilsétu tad tiks saskaititi
punkti un iesaistitais pavalstnieks atgriezas pie spélétaja. Ja spéléetajs agrak nav aiznémis So pilsétu,
vins var izlemt, kura no diviem pilsétas segmentiem uzlikt pavalstnieku. Ja pavalstnieks tiks uzlikts
mazaja pilséta, tas nekavéjoties tiek atgriezts un spélétajs ieglst Cetrus punktus, bet pavalstnieku
nedrikst uzlikt vélreiz.

u Jautajums: Vai celS varétu beigties lauka? Atbilde: Né, tapat ka visiem paré&jiem lauciniem, cela
segmentam jaturpina cits cela segments no visam malam.

1 Jautajums: Ka skaita punktus par cela segmentiem starp T-veida krustojumiem? Vai horizontalais

segments ("T" aug$éja dala) ari pabeidz ceu, vai tie skaitas ka taisnie celi, un tie ir japabeidz kaut kur =
citur? Atbilde: Katrs krustojums pabeidz celu, neatkarigi no ta, no kuras puses ce|S pienak pie
krustojuma. Laupitaji nevar ieiet mazajos ciematos, kuri stav uz krustojumiem. Dotaja pieméra katrs
laupitajs atrodas uz sava cela.
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Sarkanais sanem
8 punktus (Cetras
pilsétas dalas un

neviena gerbona).

Sarkanais sanem
8 punktus (tris
pilsétas dalas un
viens gerbonis).

Par laucinu, uz kura
attélotas divas pilsétas
dalas, kas pieder vienai
pilsétai, arT pienakas 2
punkti

Kas notiek, ja uz pabeigta cela vai pabeigtaja pilséta atrodas vairaki pavalstnieki?

Liekot laucinus, ir iespéjama situacija, kad vairaki laupitaji atrodas uz viena cela vai vairaki bruninieki
aiznem pilsétu.

Saja situacija punkti pienakas spélétajam (vai spélétajiem), kam $aja Tpasuma ir visvairak pavalstnieku."
Neizskirtas situacijas gadijuma visi iesaistitie spélétaji sanem pilno punktu skaitu.

Zilais un Sarkanais
abi divi sanem visus
10 punktus, jo abiem
ir bruninieks
pilséta—neiz3kirts!

Jaunais laucin$
savieno agrak
nesavienotas
pilsétas dalas,
forméjot vienu
pabeigtu pilsétu.

Pabeigtais klosteris
Klosteris ir pabeigts, kad klostera laucinam visapkart ir salikti 8 laucini.

Speélétajs, kura muks atrodas uz klostera laucina, sanem 9 punktus — 1
punktu par klostera laucinu un katru laucinu, kas atrodas pie ta.

Pavalstnieku nonemsana no spéles laukuma

-

Uz cela, pilséta vai klosterT novietotie laupitaji, bruninieki vai maki var  sgrkanais sanem 9 punkus.

atgriezties pie saviem Tpasniekiem tikai péc tam, kad attiecigais cels,
pilséta vai klosteris ir pabeigti un punkti ieskaititi. STs pavalstnieku figirinas
spélétaji atkartoti izmantot drikst tikai no nakama gajiena.

B Jautajums: Ta ka tas nav atrunats spéles noteikumos, tad mums rodas domstarpibas, par to, ka

skaitit punktus situacija, kad divi pavalstnieki viena krasa aiznem celu, pilsétu vai lauku. Vai 3ajas
situacijas punktu skaits dubultojas? Atbilde: Né! Pavalstnieku skaits, vai, paplasinajuma Traktieri un
Katedrales, izmérs, neietekmé punktu skaitu, ko spélétajs pelna no cela, pilsétas, klostera vai lauka.
Divi pavalstnieki nedubulto punktus. Pavalstnieku skaits ir svarigs noskaidrojot kam ir vairakums.
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Veina spéles gajiena ir iespéjams uzlikt pavalstnieku, nekavéjoties sanemt punktus un nonemt
pavalstnieku. Saja gadijuma tev ir jarikojas sekojosi:

1. Pabeigt celu, pilsétu vai
klosteri ar jauno laucinu.

2. Uzlikt lauptaju, bruninieku
vai maku.
: 3. Sanemt punktus par pabeigto | :
Sarkanais sanem 4 celu, pilsétu vai klosteri. Sarkanais sanem 3 punktus.
punktus. 4. Atgriezt lauprttaju, bruninieku vai
miaku sava krajuma.

Lauki

Vairakas savienotas lauka dajas veido veselu lauku. Par laukiem un lauka dalam punktus neieskaita. Tie
kalpo tikai ka vietas, kur likt zemniekus. Lauka Tpasnieks sanem punktus tikai spéles beigas. Tatad,
zemnieki paliek uz laukiem visas spéles garuma un nekad neatgriezas pie to ipasniekiem! Lai batu
iespéjams labak redzét, kur atrodas zemnieki, zemnieku figdrinas lauka labak novietot gulus.

Lauki tiek atdaliti viens no otra ar celiem, pilsétdm un ar spéles laukuma malam — to ir svarigi atceréties
pie punktu skaitiSanas.

UZMANIBU!
Tas spéletajs,
kurs uzlika
jauno laucinu,
nevar uzlikt
zemnieku, jo
(tagad
apvienotaja)

lauka jau ir
zemnieki.
Visi tris zemnieki atrodas Péc jauna laucina uzlikSanas
katrs sava lauka. Cela tris zemnieku lauki
segments un pilséta atdala apvienojas viena liela lauka.

laukus vienu no otra.

Punktu skaitiSanas plaksnite

Visi spéles gaita iegatie punkti nekavéjoties tiek ieskaititi uz punktu skaitiSanas
plaksnites, kur attélota taka ar piecdesmit lauciniem, pa kuru parvieto
pavalstnieka figlrinu. Ja figlrina péc pilna apla sasniedz nulles laucinu vai uzsak
otru apli, to novieto gulus, tadéjadi apzZiméjot, ka Sim spélétajam ir 50 vai vairak
punktu®®.

" Nemiet véra, ka objekti skaitas pabeigti uzreiz péc laucina uzlikSanas, kaut gan pavalstnieka uzliksana un punktu
skaitiSana notiek tikai péc tam. Tas ir svarigi spél&jot ar paplasinajumu Lidonis.

B Spélejot ar paplasinajumu Traktieri un Katedrales ir iesp&jams izmantot specialas skaitiSanas kartinas ar skaitliem
50 un 100 (katrs skaitlis sava puse). Bridi, kad spélétajs sasniedz nulles laucinu, vins panem 3o kartinu un uzliek sev
prieksa ar skaitli ,,50” uz augsu. Ja spélétajs sasniedz nulles laucinu vélreiz, vinam ir jaapgriez otradi skaitisanas
kartina ar skaitli ,,100” uz augsu. lespéjams, ka spélétajs sasniegs nulles laucinu art tresSo reizi. Tada gadijuma ir
janem cita skaitiSanas kartina un jauzliek blakus esosajai kartinai ar skaitli ,50” uz augsu.
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SPELES BEIGAS

Spéle beidzas, tikiidz ir pabeigts gajiens, kura tika uzlikts pédéjais Iaucir)éle. Visi punkti par celiem,
pilsetam un klosteriem, kuri tika pabeigti $aja gajiena, tiek ieskaititi ka parasti, kam seko nosléguma
punktu skaitiSana.

Nosleguma punktu skaitiSana

Nepabeigtie celi, pilsétas un klosteri

Sarkanais sanem 3
punktus par nepabeigto
celu. Dzeltenals sanem

5 punktus par nepabeigto
klosteri.

Vispirms ieskaita ~ punktus par  visiem
nepabeigtiem celiem, pilsétam un klosteriem —
par katru laucinu to Tpasnieks sanem 1 punktu.
ArT gerbonis tagad ir tikai 1 punktu vérts. Péc
tam, kad punkti par nepabeigtajiem celiem,
pilsétam un klosteriem ir saskaititi, nonemiet visas
pavalstnieku figdrinas, iznemot zemniekus. Tas
lauj vieglak saskaittt punktus par laukiem.

Lauki

No sakuma nepiecieSams noteikt katra lauka
Tpadnieku. Ja dotaja lauka ir vairaki zemnieki, tad
Tpadnieks ir tas, kuram ir vairak zemnieku 3$aja

e S zskatiti p leja pa labi. Zalais sanem 8 punktus par lielo
ipasniekiem. Lauka Tpasnieks (Tpasnieki) sanem 3 , o . i
punktus par katru pabei%to pilsétu, kas nepabeigto pilsétu. Melnais nesanem neko, jo

Ja pilséta robeZojas ar vairakiem laukiem, katrs
no lauka ipasniekiem par to sanem 3 punktus.

Zilais sanem 6
punktus. Sarkanais
sanem 3 punktus.
Nepabeigta pilséta
nedod punktus.

Zilais sanem 9 punktus.

7. spéle beidzas tad, kad ir panemts pédéjais laucin$ ar attélu uz leju un tas ir uzlikts uz spéles laukuma. Tas
nelauj spelétajam uzlikt vina abatijas laucinu (no papladinajuma Abatija un Birgermeistars), kas vél varétu bat pie

vina, péc pédeja ,parasta” laucina uzliksanas. e

v Jautajums: Nav skaidrs, vai punkti par nepabeigtajiem laukiem tiek pieskaititi nosléguma punktu
skaitiSana. Atbilde: Gandriz neiespéjams ierobeZot vai pabeigt lielako dalu no laukiem. Svarigakais, kas
janem véra skaitot punktus par laukiem, ir pilsétas, kam jabGt pabeigtam.
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Sarkanajam |= seciba, Lielaja lauka gan
pieder lielais kada laucini " Sarkanajam,
lauks, jo vinam tika uzlikti. gan Dzeltenajam

taja ir zemnieku
vairakums un
vin§ sanem 6
punktus: 3 par
pilsétam A un B.
Zilajam pieder
mazais lauks un
vins sanem 3
punktus par
pilsétu A.

ir pa diviem
zemniekiem un
abi divi sanem 6
punktus: 3 par
pilsétam A un B.
Zilajam pieder
mazais lauks un
vins sanem 3
punktus par
pilsétu A.

Péc lauku izvertéSanas, punktu skaitiSana un art spéle ir beigusies. Uzvar spélétajs, kurs ieguvis
visvairak punktu. Ja spélétajiem ir vienads punktu skaits, tad spéle beidzas neiz3Kkirti.

Zemnieku punktu skaitiSanas piemérs

Te bis detalizétaks piemérs punktu skaitiS8anai par zemniekiem un vinu laukiem.
(‘Wiese’ ir vacu vards tulkojams ka "lauks".)

Esiet uzmanigi
ar lauku
robezam: lauki
viens no otra tiek
atdaltti ar celiem,
pilsétam (ja tas
neatrodas iek$a
lauka) un ar
spéles laukuma
robezam.

e Lauks 1: Zilajam pieder lauks 1. Divas pabeigtas pilsétas (A un B) robezojas ar lauku. Par katru
pabeigtu pilsétu Zilais sanem 3 punktus (neatkarigi no tas izmériem), vai kopa — 6 punkti.

e Lauks 2: Sarkanajam un Zilajam pieder lauks 2. Ta ka trTs pabeigtas pilsétas (A, B un C) robeZojas
vai atrodas $aja lauka, tad Sarkanais un Zilais sanem 9 punktus. Pievérsiet uzmanibu tam, ka
pilsétas A un B dod punktus gan Zilajam lauka 1, gan Sarkanajam un Zilajam lauka 2, jo §is pilsétas
robezojas ar abiem laukiem. Pilséta leja pa kreisi ir nepabeigta, un tapéc nedod punktus.

e Lauks 3: Dzelienajam pieder lauks 3, jo Dzelienajam ir vairak zemnieku neka Melnajam. Cetras
pabeigtas pilsétas robezojas vai atrodas lauka 3, tatad Dzelienais sanem 12 punktus.

Laucinu sadalijums
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1 3
3 5
1 3
1 4
2 3
3 3
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Upe
originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2001. gada
Papildus elementi

e 12 jaunie laucini (ar upes segmentiem, ka arT jau pazistamiem celiem, pilsétam, klosteriem un
laukiem)*®

Sagatavosanas spélei

Atdaliet upes avota un ezera laucinu no
paréjiem™. Novietojiet avota laucinu spéles
laukuma vidd, tas bds upes sakums.
Paréjos 10 upes laucinu sajauc ar attélu uz
leju. Tagad var sakt speli. Laucinus liek
atbilstosi pamatspéles noteikumiem, ar
katru ndkamo laucinu turpinot upes
zZIm&jumu. Armi uz Siem lauciniem var
novietot savus pavalstniekus, bet uz pasas
upes pavalstniekus likt nedrikst. Kad Sie 10
upes laucini ir izlikti, nakamais spélétajs liek
ezera laucinu. Talak spéle turpinas ar
pamatspéles lauciniem. Spéles sakuma
laucinu ar tum$o mugurpusi var sajaukt
kopa ar upes lauciniem vai arT uzlikt péc
tam, kad upe ir pabeigta, un laucin$ tiek
uzskatits par parasto laucinu.

levérojiet: nedrikst veidot "U" veida
Ilkumu, kas nozimé&, ka 180° pagrieziens ir
aizliegts, 2jo tas var apgratinat citu laucinu
uzliksanu®.

Klosteris Pilsétas dala

Ezers Avots Cela segments

18 Jautajums: Spélgjot ar diviem Upes komplektiem, mums jataisa divas upes (izmantojot divus upes avotus) vai
jaizslédz viens avots un viens ezers un jataisa tikai viena upe? Atbilde: Viens upes avots un viens ezers ir jaizslédz.

Jautajums: Vai lauks ap ezeru/avotu ir uzskatams par vienu lauku? Vai ezers/avots nesadala lauku dalas?
Atbilde: J3, lauks ap ezeru/avotu ir uzskatams par vienu lauku.

20 Jautajums: Vai "U" veida ltkumi ir aizliegti visas upes garuma, vai tas attiecas tikai uz tikko uzlikto upes laucinu?
Atbilde: Skaidri aizliegti tikai sekojosa gajiena ltkumi. (Tiesa, varétu bat problémas ar laucinu uzliksanu, ja starp
lTkumiem bs tikai viens upes laucin$ ar taisno upes segmentu).
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Laucinu sadalijjums

1 1
1 2
1 2
1 1
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Traktieri un Katedrales

originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2002. gada

Laupttaju nedrikst

PAPILDUS ELEMENTI uzlikt $ajas vietas.

+ 18 jaunie laucini®

+ 6 lielie pavalstnieki (pa
vienam no katras krasas)

Saja laucina atrodas Klosteris sadala Krustojums

Cetras sava starpa celu divos sadala celu divos
nesavienotas segmentos. segmentos.

pilsétas dalas.

SPELES GAITA

1. Laucina uzlikSana

Jaunie laucini  tiek uzlikti saskapa ar
pamatnoteikumiem. Pievérsiet uzmanibu
lauciniem, kas ir paradrtti augstak un pa labi: —
Traktieris atrodas
uz laba cela
segmenta.

2. Pavalstnieka figurinas uzlik§ana uz laukuma

Parasta pavalstnieka uzlikSanas vieta, spélétajs var uzlikt
vina lielo pavalstnieku. Tas skaitds k& viens
pavalstnieks un tiek uzlikts saskana ar
pamatnoteikumiem.

Tikai Zilais sanem punktus par So celu.

Tomer, punktu skaitid8anas bridi, lielais pavalstnieks skaitas ka divi parastie pavalstnieki, kas it ka atrodas
uz cela, pilséta, klostert vai uz lauka, par ko taja bridr tiek skaitti punktizz. Ka jebkurs cits pavalstnieks,
liclais pavalstnieks tiek atgriezts spélétdjam péc punktu ieskaitiS8anas, un var tikt uzlikts no jauna
nakamaja gajiena. Ja lielais pavalstnieks tiek uzlikts kd zemnieks, vin$ paliek uz lauka Iidz spéles
beigam, ka visi paréjie zemnieki®.

*! Traktieri un Katedrdles ari ietver 6 specialas skaitiSsanas kartinas ar skaitliem 50 un 100 (katrs skaitlis sava pusg).

2 Jautajums: Vai spélétajs ar lielo pavalstnieku sanem divreiz vairak punktu? Atbilde: Neé! Ar lielo pavalstnieku
uzturas tapat ka ar diviem parastiem pavalstniekiem, bet par diviem pavalstniekiem pilséta, uz cela vai uz lauka Tu
sanem punktus tikai vienu reizi. Vieniga liela pavalstnieka funkcija ir noteikt vairakumu konkrétaja objekta.
Pieméram, kloster lielais pavalstnieks sanem tiesi to pasu punktu skaitu, ko sanem parastais pavalstnieks.

2 Jautajums: Ja lielo pavalstnieku sagista tornis, vai izpirkS8anas maksa tiek dubultota? Atbilde: N€, vins varétu bat
liels, bet vins tomér ir viena persona.
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3. Pabeigta cela, pilsétas un klostera punktu skaitiSana
Pabeigtais cels

Traktieri pie ezera® (6 laucini)

Ja tiek pabeigts cel$, uz ka atrodas viens vai vairaki traktieri’®, tad laupTttajs sanem 2
punktus par katru cela segmentu, atbilsto$i laucinu skaitam. Tomeér, ja Sis cel§ netiks pabeigts ITdz spéles
beigam, tas nesanems punktus nosléguma punktu skaitiSanas bridr.

Zilais sanem 6 punktus Zilais sanem 6 punktus Nepabeigtais cel§ spéles
beigas: Zilais sanem 0 punktus

Pabeigta pilséta
Katedrales (2 laucini)

Ja tiek pabeigta pilséta, kas ietver vienu vai vairakas katedrales®, tad bruninieks sanem 3

punktus par katru pilsétas dalu, atbilstosi laucinu skaitam un 3 punktus par katru gerboni.

Tomeér, ja 81 pilséta netiks pabeigta I'dz spéles beigam, td3 nesanems punktus nosléguma punktu
skaitiSanas brid1.

Zilais Nepabeigta pilséta spéles beigas:
sanem 24 Zilais sanem 0 punktus
punktus

** pievérs uzmanibu tam, ka $is apraksts izslédz upes avota laucinu no paplasinajuma GQ11, kas ir [idzigs traktierim,
bet tomér neatrodas uz ezera.

25 . - .. - aclt . . v . .
Nemiet véra, ka traktieris ietekmé tikai to cela segmentu, pie kura tas tiesi atrodas, nevis visus cela segmentus uz

st laucina.

2 Jautajums: Vai drikst likt katedrales citu spélétaju pilsétas? Atbilde: J3, tas ir atlauts un it 1pasi noderés tuvak
spéles beigam, jo tas var atstat oponenta lielo pilsétu bez punktiem. Tas pats attiecas ari uz celiem ar traktieriem.
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Laucinu sadalijjums

2 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
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Tirgotaji un Celtnieki
originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2003. gada
PAPILDUS ELEMENTI
* 24 jaunie laucini
» 6 celtnieki un 6 cukas (pa vienam no katras krasas)
+ 20 precu zetoni (9x vins, 6x graudi, 5x audums)

* 1 auduma maiss (Tehnisku iemeslu dé| laucini Carcassonne pamatspélei un tas paplasindjumiem var
nedaudz atSkirties krasa. Ja tas notiek, laucinus var vilkt no maisa.)

SPELES GAITA

1. Laucina uzlikSana

Jaunie laucini tiek uzlikti saskana ar pamatnoteikumiem. Pievérsiet uzmanibu sekojosiem lauciniem:*’

Tilts nav krustojums. Viens cel$ iet nepartraukti no kreisas puses uz labo, taja pasa laika
cits cel$ iet no augSas uz leju. Tomér, lauka segmenti ir atdaliti. Laucinam pa kreisi ir
Cetri atdaltti lauka segmenti, un laucinam zemak — tris.

Viens celS beidzas pilséta, otrs — maja.

Klosteris sadala celu tris segmentos.

Sis laucins$ ietver tris atdalitus pilsétas segmentus.

2. Pavalstnieka figurinas uzlikSana uz laukuma

Parasta vai liela pavalstnieka uzlik§anas vieta, spélétajs var uzlikt vina celtnieku vai cuku. Tie tiek uzlikti
saskana ar sekojoSiem noteikumiem.

Celtnieks

UzlikSana: Celtnieku var uzlikt tikai uz tikko uzlikta laucina, un tikai uz cela vai pilséta, kur jau atrodas
viens no spélétaja pavalstniekiem. Tatad, spélétajam no sakuma ir jauzliek pavalstnieks uz cela vai
pilséta ka parasti, uzlikt laucinu, kas pagarina So celu vai paplaSina pilsétu nakamaja gajiena, un tad
uzlikt celtnieku uz ta laucina.

27 ~: - . - - . v . -z . . =
Pievérsiet uzmanibu tam, ka uz otra laucina cel$ beidzas maja, nevis traktieri (jo tur nav ezera).

v2.2 www.carcassonne.lv 20



» Celtnieku var uzlikt pat ja uz cela vai pilséta ir citu spélétaju laupttaji, bruninieki vai celtnieki.

* Nav svarigi, cik laucini atrodas starp celtnieku un laupitaju vai bruninieku.

» Celtnieks var tikt uzlikts uz cela vai pilséta, péc spélétaja vélmes.

» Celtnieku nevar uzlikt uz lauka.

Efekts: Katru reizi, kad spélétajs uzliek laucinu, kas pagarina celu vai papladina pilsétu®® *°, kas ietver
vina celtnieku, spélétajs var izdarit papildus gajienu. Tas nozimé, ka péc parasto solu izpildes un punktu
skaitiSanas pabeig3Sanas, spélétajs panem vél vienu laucinu, atbilstoSi uzliek to, un var uzlikt vél vienu
pavalstnieku un nepiecie$amibas gadijuma sanemt punktus par $o gajienu.®® Ar to spélétaja gajiens
beidzas.

1) Uzliek laupTtaju.
2) Uzliek celtnieku.
3a) Turpina celu.
3b) Panem otro
laucinu un uzliek to
kaut kur citur.

3b) otrais
laucing

» Celtnieks neizraisa kédes reakciju. Ja spélétajs turpina celu vai pilsétu, kas ietver vina celtnieku, vins
nevar nemt treSo laucinu.

» Ja celS vai pilséta nav pabeigti dubulta gajiena gaita, celtnieks paliek uz spéles laukuma. Spélétajs var
sanemt dubultos gajienus tik ilgi, kamér cel$ vai pilséta nav pabeigti. Ja tie tiek pabeigti, celtnieks un
laupTttajs vai bruninieks atgriezas pie spélétaja péc punktu sanems$anas.

» Spélétajs var uzlikt pavalstnieku uz otra laucina tapat kad uz pirma. Ja cel$ vai pilséta ir pabeigti ar
pirmo uzlikto laucinu, tad spélétajs var uzlikt tikko atgriezto celtnieku uz otra laucina.

* Aprékinot vairakumu, celtnieku nenem véra.

Pieméram, spélétajs var:

1) Uzlikt lauprttaju.

2) Uzlikt celtnieku.

3a) Pabeigt ce|u un uzlikt bruninieku uz

laucina pilsétas dalas. (Par celu tagad tiek

ieskaititi punkti — laupTtajs un celtnieks tiek
3b) otrais atgriezti spélétajam)

~ ~ |aucing 3b) Uzlikt otro laucinu un uzlikt uz ta celtnieku.

3a)

8 Jautajums: Ja spélétajs pabeidz pilsétu vai celu ar abatijas laucinu (no paplasindjuma Abatija un Birgermeistars)
un pilséta atrodas vina celtnieks, vai tas ,paplasina” attiecigo objektu ar abatijas laucinu, un ja ta ir, vai spélétajs
var panemt otru laucinu? Atbilde: N&, abatijai ir citas funkcijas.

% Tilta uzlikdana uz laucina (paplasinajums Tilti, Pilis un Tirgi), kas paplasina celu pietiek, lai dabltu papildus
gajienu, ka ari tunela Zetona uzlik$ana, ja papildus laucins(-i) klGst par ST cela da)u.

% “Dubultais gajiens” ir 1sten1ba viens gajiens ar divam dalam. Abas dalas ir identiskas, bet darbibas, kas notiek tikai
vienreiz viena gajiena ietvaros (pieméram, papildus punkta sanemsana par feju vai glsteknu atpirkSana) tomér
notiek vienu reizi. Vairak informacijas ir tabula $1 paplasinajuma noteikumu beigas.
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Cuka

UzlikSana: Cuku var uzlikt tikai uz tikko uzlikta laucina, un tikai uz lauka, kur jau atrodas viens no
spélétaja zemniekiem. Clku var uzlikt ar tad, ja uz lauka ir citu spélétaju zemnieki.

Efekts: Cika palielina pilsétu vértibu zemniekiem.

+ Ja pédéjais zemnieks uz lauka ar cuku tiek nonemts no spéles laukuma, tad cika ari atgriezas pie
spélétaja.> Preté&ja gadijuma cika paliek uz lauka, uz kada ta tika uzlikta, Iidz spéles beigam.

* Nosléguma punktu skaitiSanas bridi spélétajs sanem 4, nevis 3 punktus par katru pilsétu uz lauka.
Tas attiecas tikai uz gadijumu, kad spélétajam pieder lauks. Ka Iidz Sim, tikai zemnieki var noteikt
lauka piederibu.

+ Cidku nenem véra aprékinot vairakumu.

3. Pabeigta cela, pilsétas un klostera punktu skaitiSana
Pabeigta pilséta

Ir pabeigta pilseta ar precem. Sarkanais pabeidza
pilsétu. Zilais sanem
10 punktus. Sarkanais
sanem divus graudu

Zetonus un vienu vina
zetonu.

@A

Kad ir pabeigta pilséta, kas ietver vienu
vai vairakus pre€u simbolus, punkti par
tadu pilsétu ieskaita ka parasti. Speletajs,
kur§ pabeidza pilsétu, sanem vienu
preCu Zetonu par katru attiecigo precu
simbolu pilséta — Sis spélétajs ir, ta teikt,
pilsétas tirgotajs. Nav svarigi, vai Sim
spélétajam bija bruninieks Saja pilséta,
precizak — vai $aja pilséta vispar bija kads
bru@inieks.32

*! Tas ari attiecas uz gadijumu, kad pédéjais laupitajs vai bruninieks tiek nonemts no cela vai pilsétas, kas ietver
celtnieku.

32 Jautajums: Ja pilséta ar precém tika pabeigta ar abatijas laucina (no paplasinajuma Abatija un Birgermeistars)
uzliksanu, vai precu zetoni tiek pieskirti spélétajam, kurs uzlika abatijas laucinu? Atbilde: J3, jo spélétajs pabeidza
pilsétu.
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SPELES BEIGAS

Nosleguma punktu skaitiSana

Precu zetoni

Spélétajs, kur§ savaca visvairak vina Zetonus, sanem 10 punktus. Tas pats attiecas uz spélétaju ar
visvairak savaktajiem graudu zetoniem un auduma Zzetoniem. Ka parasti, neizSkirta gadijuma visi
iesaistitie spélétaji sanem visus 10 punktus.

& eeee Hi ww

Punkti:

| Lo _ L1

t.‘ @

Punkti:

10

Dubultais gajiens

5 ©e

Zilajam pieder lauks. Tapéc, ka Zilajam
uz lauka ir ciika, vin$ sanem 4 punktus
par katru pabeigtu pilsétu uz lauka —
kopa 8 punktus.

Sarkanajam nepieder lauks, jo vinam
nav zemnieku vairakums uz ta.
Sarkanais sanem 0 punktus.

Darbibas, kas notiek
tikai VIENREIZ

Darbibas, kas var notikt vai kam
janotiek DIVREIZ

Papildus punkts no fejas
(Princese un Pdkis)

Laucina panemsana un uzlik3ana
(nepiecieSams)

Gustekna atpirkSana (3 punkti)
(Tornis)

Ar laucina uzlik§anu nepiecieSamo
darbibu izpilde (nepiecieSams)

Tunela zetona uzlik§ana
(Tunelis)

Pavalstnieka vai figlrinas uzlikSana
(péc izvéles)

Aizbég8ana no méra

Punktu skaitiSana (ja tiek pabeigts

(Méris) viens vai vairaki objekti)
Méra izplatijums Gusteknu apmaina (var notikt
(Meéris) vairakas reizes) (Tornis)

v2.2
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Piemérs spélei ar diviem
spélétajiem:

Zilais sanem 20 punktus,
turpretim Sarkanais sanem
30 punktus.
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Kénins un lIzluks
originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2003. gada
PAPILDUS ELEMENTI
* 5jaunie laucini
+ 1 Keénina kartina
* 1 lzlika kartina

SPELES GAITA

1. Laucina uzlikSana

Piecus parastus laucinus sajauc kopa ar citiem
lauciniem. Tos var izmantot ar jebkuru vai
visiem citiem paplasinajumiem. tikt savienoti, un tad skaitisies ka viens
segments.

3. Pabeigta cela, pilsétas un klostera
punktu skaitiSana

Pabeigta pilséta
Kénins uzsak spéli spéles laukuma mala. Tiklidz kads spélétajs pabeidz pirmo pilsétu,
vinam ir japanem Keénina kartina. Ja spéles gaitd cits spélétajs pabeidz lielako

pilsétue’?’, uzliekot STs pilsétas pédejo laucinu, vins sanem L(énir)u.34

Spéles beigas spélétajs, kuram 1pasuma ir Kénina kartina, sanem 1 punktu par katru
pabeigto pilsétu visa spéles laukuma.® *

Pabeigtais cels

Izldka funkcijas ir tadas paSas, ka Kéninam. Spélétdjs, kur§ pabeidza gardko celu,
sanem IzlUku. Spéles beigas spélétajs, kura TpaSuma ir 1zluka kartina, sanem 1 punktu
par katru pabeigto ce!u.37

B Jautajums: Kas sanem Kéninu, spélétajs, kurS pabeidza lielako pilsétu vai spélétajs, kurs ir ieguvis visvairak
punktu par pabeigto pilsétu? Atbilde: Spélétajs, kur$ pabeidza lielako pilsétu, t.i., pilsétu, kas sastav no visvairak
lauciniem, sanem Kéninu. Tas attiecas uz gadijumu, kad cita mazaka pilséta nopelna vairak punktu dé] gerboniem
vai katedralém. Tas pats attiecas uz celiem un Izlaku.

34 )= o v - . .
Kénins un lzllks: leteikumi

Biezi vien spéles gaita ir griti iegaumét celu vai pilsétu, kas dotaja bridi ir lielaki. Lai izvairities no pastavigas
parskaitisanas, Tu vari atzimét lielaka cela un pilsétas izmérus uz punktu skaitiSanas plaksnites ar neitralas figrinas
palidzibu, ar vienu — Kéninam un ar citu — lzlGkam.

* pilis (no paplasinajuma Tilti, Pilis un Tirgi) neskaitas par pilsétam, kad skaita punktus Kéninam.

%® Karkasonas pilséta (no paplasinajuma , Karkasonas Grafs”) skaitas par pilsétu, kad skaita punktus Kénina kartinas
Tpasniekam spéles beigas.

7 Jautajums: Vai ar jauno trisvirzienu laucinu (paplasinajuma Abatija un Birgermeistars) cela garums ir garakais
attalums starp diviem galiem, vai kopéjais laucinu skaits Sim celam? (Pieméram, kad izlemj, kurs sanem lzlGku?)
Atbilde: Skaitas katrs laucins, kas ietilpst $aja cela, vienkarsi Sim celam ir tris gali, kas ir japabeidz.

v2.2 www.carcassonne.lv 25



Laucinu sadalijjums
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Karkasonas Grafs

originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2004. gada

PAPILDUS ELEMENTI

12 jaunie pilsétas laucini® * *°

+ 1 Grafs
Sagatavosanas spélei

Spéles sakuma 12 pilsétas laucini tiek
novietoti uz galda ta, lai tie veidotu
vienotu pilsétu. Karkasonas pilséta ir
spéles sakuma punkts. Tada veida
normalais sakuma laucind netiek
izmantots.*

Pilséta ir ¢etri kvartali:

1. Pils 2. Tirgus 3. Kalve 4. Katedrale

Grafa koka figdrina ir janovieto uz Karkasonas pils kvartala, un tad spéle sakas ka parasti.

% Karkasonas pilséta skaitas par pilsétu tad, kad skaita punktus par laukiem, ka ari kad skaita punktus Kénina
kartinas Tpasniekam spéles beigas.

3 Jautajums: Vai pukis apéd ari pavalstniekus Karkasonas pilséta vai Karkasonas Grafu? Atbilde: Né, Karkasona ir
drosal Tapéc, ka pavalstnieki Karkasonas pilséta neatrodas uz lauciniem ka tadiem, un var rasties citas problémas
(pieméram, kas notiktu ar Grafu?), plkis nevar ieiet Karkasona.

40 Jautajums: Plkis nevar ieiet Karkasona, bet vai vin$ var parvietoties pa aréjiem lauciniem? Vai vins var aplidot
apkart pilsétai, lai sasniegtu normalus laucinus? Atbilde: Ja, pikis var lidot apkart Karkasonas pilsétai un Laimes
ratam, uzskatot apkartéjus laucinus ka normalus laucinus un ést jebkurus pavalstniekus uz tiem lauciniem.
Pavalstnieki Karkasonas pilséta vai uz Laimes rata ka tada netiek ietekméti.

41 Jautajums: Vai var uzlikt pavalstnieku uz laukiem, pilsétas un uz celiem, kas atrodas uz Karkasonas pilsétas
aréjiem lauciniem, izmantojot magisko portalu vai ar paplasinajuma ,Lidonis” palidzibu? Atbilde: J3, tas ir atJauts.

*? Ja tiek izmantota upe, tad ka nakamais laucins tiek novietots upes avots. Tas nepiecieSams, lai upe tecétu projam
no pilsétas, kaut ari paplasinajuma Grafs, Kénins un Kulta vieta noteikumos ir rakstits: ,Nav ieteicams savienot
paplasinajumus Karkasonas Grdfs un Upe I, jo var rasties situacijas, kad nebds iesp&jams uzlikt laucinu saskana ar
noteikumiem.” Citiem vardiem, oficiala pozicija Skiet tagad ir tada, ka jds varat izmantot vai nu vienu, vai otru...
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SPELES GAITA

3. Pabeigta cela, pilsétas un klostera punktu skaitiSana
Pavalstnieku parvietosana uz un no Karkasonas

Kad ir pabeigta pilséta, ce|$ vai klosteris un kad vismaz viens spélétajs sanem punktus, bet spéeléetajs,
kurs$ uzlika pédéjo laucinu, nesanem punktus, Sis spélétajs var parvietot vienu pavalstnieku no vina
krajuma uz jebkadu Karkasonas pilsétas kvartalu péc vina izvéles.”® ** *° Ja ir pabeigti vairaki objekti,
spélétdjam nav jasanem punkti no neviena no tiem, lai izmantotu $adas iespéjas priekSrocibu. Spélétajs
var parvietot uz Karkasonu tikai vienu pavalstnieku katra gé\jiené\.46

Tacdu ja spélétajam ir dubultais gajiens — celtnieka dé| — pavalstnieku var parvietot uz Karkasonu abas
gajiena dajas.*’

Ja spéles gaita tiek pabeigts48 kads objekts, tad pirms punktu un pavalstnieku vairakuma skaitisanas visi
spélétaji var parvietot vinu pavalstniekus no Karkasonas attieciga kvartala uz objektu, par ko tiks skaitTti
punkti (iznemot pavalstniekus, kas atrodas viena kvartadld ar Grafu). Tada veida pavalstniekus var
parvietot uz jau aiznemtiem objektiem.

i Jautajums: Vai birgermeistars, rati vai kléts varétu tikt parvietoti uz attiecigo Karkasonas pilsétas kvartalu?
Atbilde: Birgermeistars un rati - ja, kléts - née.

4 Jautajums: Ja es novietoju kléti uz lauka, kur citam spélétajam ir zemnieki, liekot vinam skaitit punktus,
turpretim es nesanemu punktus, vai es varu parvietot pavalstnieku uz Karkasonas pilsétu? (Kaut ari dotaja bridi es
nesanemu punktus, kléts noteikti sanems punktus spéles beigas). Atbilde: J3, tas ir atlauts. Tiek nemti véra tikai tie
punkti, ko sanem nekavéjoties. Lidzigs jautajums var rasties attieciba pret precu Zetoniem, par ko var sanemt
punktus tikai spéles beigas.

> Jautajumes: Situacija, kad man ir keceris, kas ir iestajies izaicinajuma ar miku un es uzlieku laucinu, kas pabeidz
mika klosteri, tada veida muiks sanem 9 punktus un es sanemu 0. Vai Saja gadijuma es tomér varu parvietot
pavalstnieku uz Karkasonu? Atbilde: Ja, punktu sanemsana ir izraisita, punkti nav sanemti - nosacijumi ir izpildtti.

4 Jautajums: Vai spélétajs, kurs pabeidza pilsétu, celu vai klosteru, bet bez pelnas, var parvietot pavalstnieku uz
Karkasonu un parvietot citu no Karkasonas pirms briza, kad par to objektu tiks skaititi punkti? Atbilde: N&, nekada
gadijumal! Tas ir pilnigi aizliegts! No sakuma notiek punktu skaitiSana, un tad rodas iespé&ja, kad pavalstnieks var tikt
parvietots uz Karkasonu. Ja spélétajs izmanto pavalstnieku, kas jau ir Karkasona, tad vin$ sanem punktus par
objektu, tatad parvietot citu pavalstnieku uz Karkasonu nedrikst.

i Jautajums: Vai pavalstnieku var parvietot uz Karkasonas pilsétu caur magisko portalu? Atbilde: Né. Magiskais
portals tikai |auj uzlikt pavalstniekus uz lauciniem, kas varétu tikt aiznemti legali, saskana ar pamatnoteikumiem, it
ka spélétajs tikko batu uzlicis So laucinu. Nok]GSana Karkasona notiek saskana ar citiem noteikumiem.

8 Jautajums: Vai pavalstniekus Karkasona var parvietot uz tuksiem celiem, pilsétam, klosteriem vai laukiem?
Atbilde: J3, kad ir pabeigts tukss celS, pilséta vai klosteris, pavalstniekus no attiecigd pilsétas kvartala
[pavalstniekus pilt var parvietot tikai uz pilsétam utt.] var parvietot un nekavéjoties sanemt punktus. Parasti
neaiznemtas pilsétas, celi vai klosteri nenopelna Joti daudz punktus, Sads gajiens galvenokart ir noderigs
pavalstnieku atgrieSanai no Karkasonas spélétaja krajuma.
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Pavalstniekus var parvietot saskana ar sekojosiem noteikumiem:

* no pils kvartala pavalstnieku var parvietot uz pilsétu;49

* no kalves kvartala pavalstnieku var parvietot uz celu;

* no katedrales kvartala pavalstnieku var parvietot uz klosteri;*
* no tirgus kvartala pavalstnieku var parvietot uz lauku.>*

Pavalstnieki no tirgus kvartala var tikt parvietoti tikai spéles beigés.52 %3

Ka tas notiek praksée?

Spélétajs pa kreisi no ta, kur§ uzlika pédéjo laucinu, uzsak. Vinam seko citi spélétaji, atbilstoSi
pienemtajai secibai. Spélétajs, kurs uzlika pédéjo laucinu, var parvietot savus pavalstniekus pédgéjais.
Katrs spélétajs var izvéléties parvietot jebkurus, visus vai nevienu no vina pavalstniekiem no attieciga
pilsétas kvartdla uz objektu, par ko tiks skaittti punkti. Lielie pavalstnieki arT var tikt parvietoti uz
Karkasonu. Ka parasti, tie skaitds ka divi pavalstnieki attieciba uz vairakuma aprékinasanu. Tad punktu
skaiti$ana turpinas ka parasti.>*

Jebkuri pavalstnieki, kuri netika parvietoti, paliek Karkasona. Pavalstnieki Karkasona var tikt parvietoti
tikai iepriekS aprakstitaja veida. Atgriezties pie spélétaja nekada cita veida tie nevar.

* pavalstnieki no Karkasonas pilsétas (pils kvartals) nevar parvietoties uz pili (no paplasinajuma Tilti, Pilis un Tirgi),
jo pils nav pilséta, bet ir cita tipa objekts.

>0 Jautajums: Lidz $im nebija iespéjams uzlikt otro maku uz klosteri... Atbilde: TiesSi ta! Noteikumos nav noradits, ka
klosteri var aiznemt tikai viens miks. Tas vienkarsi nebija iespéjams laucinu uzlikSanas noteikumu deél. Ta ir pirma
iespéja nozagt klosteri no spélétaja. Un liela pavalstnieka uzlikSana uz klostera tagad varblt noderiga.

>t Jautajums: Vai var parvietot pavalstnieku no Karkasonas pilsétas uz lauka ar kléti, un, ja ja, cik punktu nopelna
speléetajs (1 vai 3)? Atbilde: J3, tas ir atlauts. Punkti par zemnieku tiks ieskaititi nekavéjoties. Spélétajs sanem tikai 1
punktu par katru pabeigtu pilsétu un (svarigi) Sis zemnieks neatrodas uz lauka nosléguma punktu skaitisanas bridr.
Acimredzami, ka Sada veida pavalstnieka uzlikSsana tomér prasa punktu skaitiSanas izraisitaju, ka to apraksta
pamatnoteikumi — tas varétu notikt spéles beigas vai pievienojot jaunu lauku pie lauka ar kléti.

> Jautajums: Vai kléts uzlikSana un tai sekojosa punktu skaitiSana par laukiem skaitas ka iespéja parvietot
pavalstnieku no Karkasonas pilsétas? Atbilde: Ja, punktus par laukiem var sanemt ne tikai spéles beigas,
pavalstnieki tirgd var tikt parvietoti uz laukiem ari spéles vid. Tas notiek uzreiz péc kléts uzlikSanas un pirms
punktu skaitiSsanas par zemniekiem, ka ari péc jauna lauka ar pavalstnieku pievienoSanas pie lauka ar kléti.

> Jautajums: Ka notiek pavalstnieku parvietoSana pirms nosléguma punktu skaitiSanas? Atbilde: Principa Joti lidzigi
tam, ka tas notiek spéles laika. Nosléeguma punktu skaitiSanu ,izraisa” spélétajs, kurs uzlika pédé&jo laucinu un tada
veida pabeidza spéli. Sakot ar spélétaju pa kreisi no aktiva spélétaja, katrs spélétajs parvieto vienu no vina
pavalstniekiem no Karkasonas uz attiecigo objektu [pavalstniekus pill var parvietot tikai uz pilsétam utt.] uz spéles
laukuma. Pavalstniekus var parvietot ari uz nepabeigtiem celiem, pilsétam, klosteriem un laukiem, un par tiem ari
tiks ieskaititi punkti spéles beigas. ST procediira turpinds, kamér neviens spélétdjs vairs nevar parvietot
pavalstniekus no Karkasonas. Grafs tomér bloké pilsétas kvartalu, kur vins taja bridi uzturas. Parasti spélétajs ar
lielako pavalstnieku skaitu Karkasona bis pédgjais, kurs parvietos pavalstnieku no Karkasonas.

> Jautajums: Ka tiek skaititi punkti par pavalstniekiem Karkasona? Atbilde: Punkti netiek skaititi! Karkasona nevar
sanemt punktus. Tacu pavalstnieki var ietekmét punktu skaitiSanu, ja spélétaji parvieto tos uz jebkadu pilsétu, celu,
klosteri vai lauku, par ko Sobrid tiks skaitti punkti.
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Grafs

Kad spélétajs parvieto pavalstnieku uz Karkasonu, vin$ var taja pasa laika parvietot Grafu uz
vienu no pilsétas kvartaliem. No kvartala, kur taja bridi uzturas Grafs, pavalstniekus parvietot
nevar. Pieméram, ja tiek skaititi punkti par pilsétu, un Grafs uzturas pill, neviens nevar
parvietot pavalstnieku no pils uz pilsétu.

Pavalstnieki $aja kvartala paliek Grafa svita un tadé| tiek blokéti l"dz momentam, kad Grafs tiks parvietots
uz citu kvartalu. Grafam vienmér skaidri jastav viena no kvartaliem, un vin§ nekad neatstaj Karkasonu.
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Katari

originali izdots Spielbox izdevnieciba 2004. gada™

Xl gadsimta visa Rietumeiropa, 1pasi Dienvidfrancija saka izplatities jauna
religija, kas tika nosaukta par katarismu. Romas katoli juta apdraudé&jumu
savai varenibai un noléma veikt pasakumus, lai mazinatu katarisma ietekmi.
1165. gada notika konference ar mérki vienot visus katolus, ar katarus, tacu
ta bija neveiksmiga. Pavests Inocents lll sitlja pie katariem vienu no
uzticamakajiem viriem Bernardu no Klervo, tacu iecere beidzas ar to, ka
sitnis pats savam acim redzéja, ka katari ticiba ir patiesaki, neka korumpéta
katolu Baznica. Ar XlIl gadsimta sakumu Karkasona k|Tst par Kataru religijas
balstu. Tad 1209. gada tika uzsakts Krusta kar$ pret katariem. Lidz ar | < S |
Karkasonas aplenkumu 1209. gada sakas 40 gadu kars. Lai gan katariem pahga b|eZ| devas temphesu
bruninieki, vinu pilsétas viena péc otras kapituléja parspéka priek§a, un lielais vairums kataru tika fiziski
iznicinati.

PAPILDUS ELEMENTI
* 4 jaunie laucini
SPELES GAITA

1. Laucina uzlikSana

Cetrus jaunus laucinus sajauc kopa ar citiem lauciniem. Ar tiem ir jarikojas ka parasti, iznemot zemak
aprakstrtus noteikumus.

3. Pabeigta cela, pilsétas un klostera punktu skaitiSana
Pabeigta pilséta

Pilsétas, kas ietver laucinus ar Kataru simbolu, skaitas aplenktas. Kad vien aplenkta
pilséta tiek pabeigta spéles gaita, spélétajs sanem tikai 1 punktu par katru laucinu un par
katru gerboni ierasto 2 punktu vieta. Ja pilséta ietver katedrali, tad spélétajs sanem tikai
2 punktus par katru laucinu un par katru gerboni. Ja pilséta paliek nepabeigta spéles
beigas, nosléguma punktu skaitisanas bridi punkti par to netiek sanemti.

>> Rio Grande Games izdevnieciba 2008. gada arl publicéja So paplasinajumu zem nosaukuma Aplenkums (Siege)
sava Kulta vieta, Aplenkums un Radosums (Cult, Siege and Creativity) paplasinajuma sastava.
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IzbégSana no aplenktas pilsétas Laucinu sadalijjums
No aplenktas pilsétas ir iesp&jams izb&gt caur blakusesoso klosteri.>® °’
Ja klosteris tieSi robezojas ar Kataru laucinu (arm pa diagonali), tad
spélétajs gajiena beigas var nonemt vienu brur;inieku58 no pilsétas un 1
atgriezt to sava krajuma.®

SPELES BEIGAS
Nosléguma punktu skaitiSana 1
Lauki

Zemnieki piegada partiku gan aplencéjiem, gan aplenktajiem. Tatad, par
katru pabeigto aplenkto pilsétu zemnieks sanem dubultotu punktu skaitu

par laukiem — 6 punktus par parasto lauku, vai 8 punktus par lauku ar 1
ctku.®
1
4

> Jautajums: Vai bruninieks aplenktaja pilséta var izbégt caur abatiju vai svétnicu, vai tikai caur klosteri? Atbilde:
Ja, abatijai un svétnicai ir visas klosterim raksturigas pazimes.

> Jautajums: Ja mana pilséta tiek aplenkta, un blakus ir abatija, klosteris vai svétnica, vai birgermeistars, vai rati arl
var izbégt? Atbilde: J3, birgermeistari un rati ari var izbégt caur klosteriem, abatijam un svétnicam.

> Jautajums: Ja man ir viens bruninieks aplenktaja pilséta, un cits bruninieks cita aplenktaja pilséta un blakus abam
aplenktajam pilsétam ir klosteri, vai var abi bruninieki izbégt mana gajiena beigas, vai man evakuacijai ir jaizvélas
tikai viens bruninieks? Atbilde: Viena gajiena var izbégt tikai viens bruninieks. Nav svarigi, vai pavalstnieki atrodas
viena pilséta vai dazadas.

> Jautajums: Vai es varu vienkarsi atbrivot bruninieku gajiena beigas, ja ar aplenkto pilsétu robezojas klosteris, vai
man ir jauzliek laucin$ taja pilséta vai jaaiznem blakusesosais klosteris (taja pasa gajiena)? Atbilde: Bruninieki var
izbégt tad, kad nosacijumi (klosteris blakus Kataru laucinam) ir izpilditi. Spélétajam nav obligati jauzliek laucins taja
pilséta vai jaaiznem blakusesosais klosteris. Vienigais nosacijums - pilséta jabut vina bruniniekam.

60 Jautajums: Vai par aplenkto pilsétu, ja ta atrodas uz lauka ar kléti, spélétajs tomér sanem dubultu punktu skaitu?
Atbilde: Ja.
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Princese un Pukis

originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2005. gada

PAPILDUS ELEMENTI

« 30 jaunie laucini, ieskaitot 6 vulkanus, 12 pika laucinus, 6 magiska portala un 6 princeses laucinus

+ 1 Pukis
+ 1Feja
SPELES GAITA

1. Laucina uzlikSana

Jaunie laucini tiek uzlikti saskana ar pamatnoteikumiem. Visi jaunie laucini ietver simbolu (vulkanu, puki,
princesi vai magisko portalu), kam ir nozime otraja posma - pavalstnieka uzlikSana. Stkak to funkcijas ir
aprakstitas zemak.

Citi jaunie laucini:®**

4] Tunelis: ce|$ nav sadalits, ka arT nav sadalits lauks aug$a un apaksa.

Klosteris pilséta: Kad spélétajs uzliek pavalstnieku uz $o laucinu, tam jabat skaidri uzliktam
vai pilséta, vai klosterl. Ja pavalstnieks tiek uzlikts klostert, klosteris tiek pabeigts tad, kad
tam visapkart ir salikti 8 laucini, pat ja pilséta nav pabeigta. Pavalstnieku var uzlikt arT ka
muku, ja apkartéja pilséta jau ir bruninieks. Pret&jam ar ir taisniba.

2. Pavalstnieka figlrinas uzlikSana uz laukuma
Feja
Pavalstnieka, celtnieka, clkas vai torna figL‘JrirJaS62 uzlikSanas vieta, spélétajs var izlemt parvietot @ bl

neitralo feju un uzlikt to blakus® vienam no vina pavalstniekiem.64 65 Feja uzsak spéli spéles |
laukuma mala. Ja feja jau atrodas pie kada pavalstnieka, to drikst parvietot pie cita pavalstnieka. )

61 . v ve = . = = =t v . -, = . . s
Ja izmanto tunela Zetonus no paplasinajuma Tunelis, tad zemak paraditais cels ir sadalits, un ta segmenti faktiski
var nekad nesavienoties.

62 Spélejot ar paplasinajumu Tornis.

® Tikai viens pavalstnieks var atrasties “blakus” (vai bat saistits ar) fejai. Tada veid3, tikai viens pavalstnieks sanems
punktus no fejas (2. un 3. fejas funkcijas, sk. zemak). Pat ja cits pavalstnieks ir uzlikts taja pasa objekta uz $i pasa
laucina (pieméram, ar paplasinajuma Lidonis palidzibu), tas vienalga neskaitisies ,blakus” fejai.

* pievérs uzmanibu tam, ka celtnieks un ciika nav pavalstnieki, tatad pie tiem nevar parvietot feju.
& Jautajums: Vai var parvietot feju uz laucina, kur vienigais pavalstnieks atrodas uz torna? Atbilde: Ja.
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Fejai ir 3 funkcijas:

+ Pudkis nevar ienakt uz laucina, kur stav feja. Tatad, jebkur$ pavalstnieks uz &7 laucina ir aizsargats no
puka.

+ Ja spéléetdja gajiena sakuma feja stav pie viena no ST spélétdja pavalstniekiem, tad spélétajs
nekavéjoties sanem 1 punktu. (Ja celtnieks rada dubulto gajienu Sim spélétajam, Sis punkts tiek
sanemts tikai vienu reizi.)

» Ja feja stav pie pavalstnieka, kur$ atrodas kada no objektiem (pilséta, uz cela, klostert vai uz lauka),
par ko tdltt tiks sanemti punkti, ST pavalstnieka TpaSnieks sanem 3 papildus punktus, neatkarigi no t3,
cik punktu spélétajs sanem par objektu (ja sanem vispar).®® ®” Péc punktu ieskaitidanas pavalstnieks
atgriezas pie spélétaja, bet feja paliek tur, kur ta ir.%®

» Ja spélétajs ar celtnieku izmanto dubulto gajienu, vin§ sanem papildus punktu par feju tikai pirma
gajiena sakuma.

+ Feja nepasarga no panems$anas gusta (paplasinajums Tornis).

+ Ja spélétajs parvieto feju, vin§ nevar uzlikt nevienu citu figdrinu, ieskaitot celtnieku, ciku,
birgermeistaru, kléti vai ratus.

Vulkans

Spélétajam, kurs uzliek vulkanu, nekavéjoties ir japarvieto pldkis no pasreizéjas vietas uz
vulkana laucinu. Speletajs nedrikst uzlikt pavalstnieku uz S1 laucina, ka arT, nevienu citu =
figdrinu, iznemot pulgl bet var, saskana ar pamatnoteikumiem, parvietot feju. Pavalstnieki nedrikst
aiznemt to pasu laucinu, uz kura taja bridi atrodas pukis.

» Spélétajs, kurs uzliek vulkana laucinu, un ar to izveido iespéju uzlikt kléti, var uzlikt kléti.

® pievérsiet uzmanibu, ka 3 papildus punktu sanemsana nav saistita ar parasto punktu sanemsanu par pabeigto
objektu. Tada veida, pavalstnieks Saja objekta, kam blakus atrodas feja, sanems 3 punktus pat ja Sim spélétajam
nav vairakuma, lai dabdtu punktus par So objektu.

& Jautajums: Ja feja atrodas uz laucina kopa ar zaudéjuso izaicinajumu keceri vai miku (paplasinajums Kulta
Vieta), vai spélétajs tomér sanem 3 papildus punktus? Atbilde: Kad izaicinajums ir atrisinats (t.i., kads ir uzvaréjis),
abi pavalstnieki tiek atgriezti pie spélétajiem, tada veida neviens neatrodas fejai blakus. Taja momenta, kad
izaicinajums ir atrisinats un viens dalibnieks ,sanem” 0 punktus, €ka, kura atrodas $is dalibnieks, paliek nepabeigta.
Stiemesla dé|, dalibnieks pat nepiedalas punktu ieskaiti$ana (atskiriba, pieméram, no gadijuma, kad spélétajs ir bez
vairakuma pilséta) un attiecigi ari nesanem papildus punktus.

68 Jautajums: Ja spélétajs pabeidz pilsétu un neuzliek pavalstnieku, vai vins var parvietot feju pie sava pavalstnieka
Saja pilséta un nopelnit tris papildus punktus? Atbilde: 13, pavalstnieka uzliksana, ka ari fejas parvietosana, notiek
pirms punktu skaitisanas.

° Uzliekot vulkina laucinu, spélétajs nevar uzlikt pavalstnieku (ieskaitot pavadoni), celtnieku vai clku uz So
laucinu. Tomér, spélétajs var uzlikt kléti (jo ta neatrodas uz konkréta laucina), uzlikt torna figlrinu, uzlikt
pavalstnieku uz Laimes ratu, vai parvietot feju. Mazas majinas nav figlrinas, tatad tas ari drikst uzlikt. Ja
nepiecieSams, tiltu ari var uzlikt.
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Piakis

Spélétajs, kur$ uzliek laucinu ar paki, var uzlikt pavalstnieku vai parvietot feju ka parasti.70
Tad spéle tiek apturéta — pukis nak!

Sakot ar 8T briza aktivo spélétaju, katram spélétajam ir japarvieto pikis tieSi uz vienu

laucinu horizontali vai vertikali. PUkis vienmér apstaiga seSus laucinus, neatkarigi no spélétaju skaita,
iznemot gadijumu, kad pukis nonak strupcela. Vind nevar apmeklét vienu laucinu divas reizes’’, ka arf
laucinu, kur dotaja bridT atrodas feja. &

Kad vien pikis tiek novietots uz laucina, kur atrodas spélétaju figdrinas (pavalstnieki, celtnieki vai cikas)
37 tie visi tiek atgriezti pie attieciga spélétéja.75

» Pdkis nonem sekojosas figlrinas no spéles laukuma: parasto vai lielo pavalstnieku, ciku,
celtnieku, pavalstnieku uz torna, birgermeistaru un ratus.

+ Plkis nevar ieiet Karkasonas pilséta. &

» Pdkis nenonem pavalstnieku no pils (Tilti, Pilis un Tirgi).

Gadijumos, kad pédéjais laupitajs, bruninieks vai zemnieks tiek nonemts no cela, pilsétas vai lauka, art
jebkur$ celtnieks vai cika, kas pieder Sim spélétajam tiek nonemti no attieciga objekta. Kad pukis ir
pabeidzis parvietoSanos, spéle turpinas ka parasti.77

Strupceli: PUka parvietoSanas beidzas tad, ja pikis tiek novietots uz laucina, no kura vins nevar turpinat
parvietoSanos, ievérojot augstakminétos noteikumus.

Piezime: Kamér nav uzlikts laucin$ ar vulkanu, pukis paliek spéles laukuma mala un nekustas. Ja tiek
panemts laucin$ ar puki, tas tiek atlikts mala un spélétajs var panemt citu laucinu. Lidzko plkis iesaistas
spélé, jebkadi puka laucini, kas agrak tika atlikti mala, tiek atgriezti atpakal| krajuma un spéle turpinas ka
[Tdz Sim.

7 Jautajums: Ja spélétajs uzliek laucinu ar paki un pievieno dalu tornim (paplasinajums Tornis), kas notiek vispirms:
pavalstnieka panemsana gista vai plka parvietosanas? Atbilde: Gistekni tiek panemti pirmie. Torna figlrinas
uzlik§ana ir alternativa pavalstnieka uzlikSanai, tatad, notiek pirms pika parvietosanas.

& Pikis nevar atgriezties uz to pasu laucinu, no kura vins bija sacis kustibu.

& Pikis var ieiet laucina, kur dotaja bridi atrodas Burvis vai Ragana (paplasinajums ,Burvis un Ragana”).
7 Birgermeistaru un ratus var apést pukis, sagustit tornis vai sakardinat princese.

* Neitralas figlrinas, ieskaitot Burvi un Raganu, Pikis apést nevar.

7> Jautajums: Ja uz viena laucina atrodas divi pavalstnieki (pieméram, uz torna un pilséta), vai pukis apéd abus?
Atbilde: J3, vins apéd abus.

e Jautajums: Pikis nevar ieiet Karkasona, bet vai vin$ var parvietoties pa aréjiem lauciniem? Vai vin$ var aplidot
apkart pilsétai, lai sasniegtu normalus laucinus? Atbilde: Ja, pikis var lidot apkart Karkasonas pilsétai un Laimes
ratam, uzskatot apkartéjus laucinus ka normalus laucinus un ést jebkurus pavalstniekus uz tiem lauciniem.
Pavalstnieki Karkasonas pilséta vai uz Laimes rata ka tada netiek ietekméti.

7 Jautajums: Kad pilséta, klosteris vai cel$ tiek pabeigti ar puka laucina uzlikSanu, vai punkti par to tiek ieskaititi
pirms plka parvietoSanas? Atbilde: Pikis parvietojas pirms punktu skaitiSanas un var atbrivot pabeigto pilsétu,
klosteri vai celu pirms iestajas punktu skaitisana.
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Piemérs Cetriem spélétajiem:

e Spélétajs A parvieto paki uz augsu,

Spélétajs B parvieto piki pa kreisi,

Spélétajs C parvieto piki uz leju,

Spélétajs D parvieto piki pa kreisi, to nevar

parvietot pa labi.

e Tad atkal ir spelétaja A karta, un vins
parvieto piki uz augsu.

e Tad spélétajs B parvieto plki uz augsu, un
ar to puka parvietoSanas beidzas.

e Zilais un Sarkanais pavalstnieki tiek
atgriezti savu Tpasnieku krajumos.

Magiskais portals
Spélétajs, kur$ uzliek laucinu ar magisko portalu, var uzlikt pavalstnieku $aja gajiena uz 81 !
laucina, vai uz jebkuru agrak uzliktu laucinu.” " *

levéro pamatnoteikumus!81 Pieméram, pavalstnieku nevar uzlikt uz jau aiznemta vai pabeigta cela,
pilséta, klostert vai uz lauka.??

Princese

Spélétajs, kurs uzliek laucinu ar princesi, var to izdarit saskana ar pamatnoteikumiem. Ja

spélétajs izmanto So laucinu, lai papladinatu pilsétu, ko jau aiznem viens vai vairaki
pavalstnieki, spélétajs var nonemt vienu bruninieku (lielo vai mazo), birgermeistaru vai ratus

(ieskaitot savu) no pilsétas un atgriezt to ta Tpaéniekam.83 Ja spélétajs nenonem pavalstnieku, vins var
uzlikt pavalstnieku saskana ar pamatnoteikumiem.

e Ja pilséta atrodas vairaku spélétaju bruninieki, spélétajs, kur§ uzliek laucinu, var brivi izvéléties, kads
bruninieks tiks nonemts.

e Ja pédgjais bruninieks tiek nonemts no pilsétas, kura art atrodas S1 spélétaja celtnieks, tad celtnieks
art tiek nonemts un atgriezts spélétajam.

78 T3 ka celtnieks un caka nav pavalstnieki, tie nevar izmantot magisko portalu.

7 Jautajums: Vai birgermeistars, rati vai kléts (paplasinajums Abatija un Birgermeistars) var izmantot magisko
portalu? Atbilde: Birgermeistars un rati - ja, kléts - née.

80 Jautajums: Vai Pavadonis var izmantot magisko portalu? Atbilde: Ja, Pavadonis var izmantot magisko portalu.
Tadu, jo magiskais portals skaitas ka objekts, parastais pavalstnieks un Pavadonis nevar KOPA izmantot magisko
portalu viena gajiena — pirmais pavalstnieks ,aiznem” magisko portalu, un citus pavalstniekus (ieskaitot Pavadoni)
vairs nevar uz ta uzlikt. Otru pavalstnieku var uzlikt tikai uz ta pasa laucina.

81 Jautajums: Vai pavalstnieku var parvietot uz Karkasonas pilsétu vai uz Laimes rata caur magisko portalu?
Atbilde: Né. Magiskais portals tikai Jauj uzlikt pavalstniekus uz lauciniem, kas varétu tikt aiznemti legali, saskana ar
pamatnoteikumiem, it ka spélétajs tikko bitu uzlicis So laucinu. Nok|GSana Karkasona un uz Laimes Rata notiek
saskana ar citiem noteikumiem.

8 Jautajums: Vai var uzlikt pavalstnieku uz laukiem, pilsétas un uz celiem, kas atrodas uz Karkasonas pilsétas,
Laimes rata un Skolas aréjiem lauciniem, izmantojot magisko portalu? Atbilde: Ja.
83

Jautajums: Ja plkis var apést pavalstnieku uz torna, vai tadu pavalstnieku var sakardinat princese?
Atbilde: Tornis neietilpst pilsétas dala. Tas ir divas nesaistitas zonas.
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e Ja bruninieks tiek nonemts no pilsétas, spélétajs nedrikst uzlikt vai parvietot nevienu citu figdrinu
(pavalstnieku, celtnieku, ctiku, birgermeistaru, kléti, ratus, torna figdrinu vai feju).

Laucinu sadalijums

1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
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Upe Il

originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2005. gada

PAPILDUS ELEMENTI
+ 12 jaunie upes laucini®
SagatavosSanas spélei

Spéles sakuma laucind ar tum$o mugurpusi netiek izmantots. Upes avota, atzarojuma un ezera ar
vulkanu laucini ir jaatdala no paréjiem, turpretim atlikusie laucini ir jasajauc ar attélu uz leju. Upes avota
laucin$ tiek novietots galda vida.® Jaunakais spélétajs novieto upes atzarojumu.86 Tad katrs spélétajs,
atbilstoSi pienemtajai secibai, nem un uzliek laucinu pie kreisas vai labas upes attekas. Laucin$ ar
vulkanu tiek uzlikts pédgjais.

Upes laucinus var novietot péc spéléetaja vélmes, ar diviem iznémumiem:
1. 180° pagriezieni nav at!auti.87
2. Divas upes attekas nekad nevar bat savienoti.

Tikpat kd pamatspélé, katrs spélétajs var uzlikt pavalstnieku péc vina vélmes, bet uz paSas upes
pavalstniekus likt nedrikst.

Ja jums nav saistito paplasindjumu, lauciniem ar traktieri, vulkanu un ciku ganampulku nav seviskas
- 88
nozimes.

Spélétajs, kurs uzliek vulkanu, pavalstnieku uz &7 laucina uzlikt nevar, bet tai vietd vinam uz ta ir janovieto
pukis. Tas |lauj nekavéjoties panemt citu Iaucir,lu89 un uzsakt normalu spéles gaitu.

84 = . . - . . -
Jautajums: Vai lauks ap ezeru/avotu ir uzskatams par vienu lauku? Vai ezers/avots nesadala lauku dalas?
Atbilde: J3, lauks ap ezeru/avotu ir uzskatams par vienu lauku.

8 Jautajums: Vai spéléjot ar diviem Upes komplektiem, mums jataisa divas upes (izmantojot divus upes avotus) vai
jaizsleédz viens avots un viens ezers un jataisa tikai viena upe? Atbilde: Viens upes avots un viens ezers ir jaizslédz.

8 Jautajums: Ja jUs apvienojat Grdfs, Kénins un Kulta vieta paplasSinajumu ar Upe /I, tad jums ir divi upes
atzarojumi. Acimredzami viens no tiem tiek novietots nekavéjoties, bet vai otrs ir jasajauc kopa ar atlikusajiem
upes lauciniem, vai jaizslédz no spéles? Atbilde: Faktiski tas nozimé, ka jUs izmantojat Upe Il paplasinajumu divas
reizes. Ta nebija planots, un tas var radit problémas ar laucinu novietoSanu. Noteikumi neapraksta sadu gadijumu,
tatad jebkurs var darit ta, ka vinam liekas pareizak.

& Jautajums: Vai "U" veida ltkumi ir aizliegti visas upes garuma, vai tas attiecas tikai uz tikko uzlikto upes laucinu?
Atbilde: Pilnigi aizliegti ir tikai sekojosa gajiena likumi. Tiesa, varétu bt problémas ar laucinu uzlikSanu, ja starp
lTkumiem bis tikai viens upes laucins ar taisno upes segmentu.

8 Tomer, Seit skiet nav pamatojuma, kapéc neizmantot ciku ganampulku bez pasas cikas, jo punkti par tiem tiek
skaittti neatkarigi.

0 jaatzimé, ka St nav vulkana laucina uzlikSanas standartprocedira (atbilstoSi Princese un Pikis paplaSinajuma
noteikumiem). Saskana ar tiem noteikumiem, vulkana laucina uzliksana neatlauj spélétajam panemt otro laucinu.
Ta vieta vins var veikt darbibas, kas nav saistitas ar pavalstnieka uzliksanu, tadas ka fejas parvietosana vai torna
figrinas uzlikSana.
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Cuku ganampulka laucind nopelna zemniekam, kuram pieder Sis lauks, 1 papildus punktu par katru
pilsétu. Sis bonuss ir papildus pie ta punkta, ko dod parasta cika no paplasindjuma Tirgotaji un
Celtnieki.”® **

Piezime: Ja JUs izmantojat kopad Karkasonas Grafu un Upi I, ir iespéjams, ka ne visus upes laucinus
varés uzlikt uz spéles laukuma, jo ta bds parak tuvu pie Karkasonas pilsétas. Upes laucini, kas nevar bat
uzlikti, tiek iznemti no spéles, tapat ka tas notiek pamatspélé. Pat ja upi nevar normali pabeigt, spélei ir
jaturpinas ka parasti.

Laucinu sadalijjums®

1 1
1 1
1 1
1 1

% Jautajums: Vai es sanemu bonusu no ciiku ganampulka laucina ari tad, ja man nav ciikas uz ta lauka? Atbilde: Ja,
varétu pat teikt, ka ciku ganampulks ir neitrala cika.

o Jautajums: Vai ciku ganampulka laucins dod papildus punktu arT klétij (kléts = 4 punkti, kléts+ciku ganampulks =
5 punkti par pilsétu)? Atbilde: Ciku ganampulka laucins skaitas tikai attieciba pret zemniekiem, nevis kléti.

92 Jautajums: Cik lauku ir uz laucina cscs (laucin$ ar pilsétu abas upes krastos)? Vai pilséta-tilts ari sadala laukus, vai
tikai to dara tikai upe? Atbilde: Lauku sadala tikai upe. Uz St laucina ir tikai divi lauki.
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Tornis

originali izdots Hans im Glick izdevnieciba 2006. gada

PAPILDUS ELEMENTI

* 18 jaunie laucini

» 30 torna figarinas (viena krasa)

+ 1 kartona tornis laucinu vilk§anai. Torni izjaukt nav ieteicams. Laucinus var nemt no aug$as un no
apak8as. Jo mazak paliek laucinu torni, jo lielaka varbatiba, ka citi laucini izkritis, kad tie tiks nemti no
apaksas, tapéc més iesakdm nemt laucinus no aug$as.

Sagatavosanas spélei

Atbilstosi spélétaju skaitam, katrs spélétajs sanem torna figirinas:

o divi spéletaji - 10 figdrinas katrs,
o tris spéléetaji - 9 figlrinas katrs,

Cetri spélétaji - 7 figdrinas katrs,
pieci spéléetaji - 6 figlrinas katrs,
sesi speletaji - 5 figlrinas katrs.

SPELES GAITA

1. Laucina uzlikSana

Jaunie laucini tiek uzlikti saskana ar pamatnoteikumiem. Iznemto tornu pamatus, uz lauciniem nav jaunu
elementu.

levérojiet, ka uz
noradita laucina
cel$ uz tilta pari
pilsétai sadala
abus laukus.

2. Pavalstnieka figurinas uzlikS§ana uz laukuma

Fejas parvietoSanas vai pavalstnieka, celtnieka vai clikas uzlikSanas vieta spélétajs drikst uzlikt vienu no
vina torna figdrindm uz jebkura laucina ar torna pamatiem, kas jau atrodas uz spéles laukuma, vai uz
jau uzsakta, bet nepabeigta torr,la.93 Vai pabeigt torna celtniecibu, novietojot pavalstnieku tam virsa.”

* Tilts, kas potenciali var tikt uzcelts virs torna pamatiem nenovérs $i torna celtniecibu, ka ari jau uzceltais tornis
netrauceé uzlikt tiltu. Ja divas struktiras traucé viena otrai, torna figrinas var parvietot t3, lai tas vairs neatrastos
uz torna pamatu simbola. Abas struktiras var tikt uzliktas nekonfliktéjot vienai ar otru.

i Jautajums: Vai es varu uzlikt pavalstnieku uz torna pamatiem, lai nepielautu torna celtniecibu? Atbilde: Né. Uz
torna pamatiem var novietot tikai torna figlrinas. Torni var blokét tad, kad tas jau eksisté.
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Torna figurinas uzlikSana un giusteknu panemsana

Kad spélétajs uzliek torna figrinu, vins var
panemt gista vienu pavalstnieku.®
Celtniekus un cikas nevar nemt gasta. Kadus torna figdrinu un
pavalstniekus var panemt gast3, ir atkarigs no sanem gista
torna augstuma, uz kura ir uzlikta torna 74

figdrina. Ja tornim ir viens stavs, spélétajam ir
izvéle starp pieciem lauciniem, no kuriem
panemt gasta pavalstnieku - pats laucins ar
torni, kad arm laucini, kas atrodas torna
laucinam blakus, horizontali un vertikali.

Sarkanais
spélétajs uzliek

pavalstnieku uz
laucina 4.

Ja tornim uzblvé otro
stdvu, tad spélétajam ir
devinas iespéjas panemt
gusteknus.

Sarkanais
spelétajs uzliek
otro torna figdrinu
un tagad vinam ir
iesp€ja panemt
gUsta Zalo pavalstnieku uz

Ar katru torpa figdrinu, ko
uzliek uz torna, ta talums
palielinas  par  Cetriem laucina 1, Zilo pavalstnieku uz
lauciniem. Ir iespéjams laucina 6, vai

nemt gusteknus pari "caurumiem” laucinu izvietojuma, ka art pari  pavalstnieku uz laucina 9.
citiem jebkada augstuma tonjiem.96 Torna augstums nav ierobezots.

Kad spéléetajs panem gustad cita spélétadja pavalstnieku, tad spélétdjam, kas nem gusta, ir janovieto
glsteknis sev priek$a. Ja spélétajs panem gista savu pavalstnieku, tas nekavéjoties atgriezas spélétaja
kre‘ajume'a.97 Ja no pilsétas, cela vai lauka, kas ietver spélétaja celtnieku vai ciku, tiek nonemts pédgjais
bruninieks, laupitajs vai zemnieks, tad celtnieks vai cika art tiek nonemti un atgriezti spélétajam.

% pavalstnieki pilts (paplasinajums Tilti, Pilis un Tirgi) ir pasargati no torniem, pika un méra.

% Jautajums: Vai var mazaks tornis panemt gusta pavalstnieku, kas stav uz augstaka torna, vai tornim jabat
vienada augstuma vai augstak par citu torni? Atbilde: Torna augstums noteic tikai "uzbrukuma" talumu, un tam
nav nekadu citu funkciju.

% Jautajums: Ja spélétajs uzliek laucinu ar puki un pievieno dalu tornim, kas notiek vispirms: pavalstnieka
panemsana gista vai pika parvietoSanas? Atbilde: Glstekni tiek panemti pirmie; torna figlrinas uzlikSana ir
alternativa pavalstnieka uzlikSanai, tatad notiek pirms pika parvietosanas.
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tad, kad spélétajs grib aizsargat vertigaku pavalstnieku no panems$anas guasta.
Gustekni

Kad divi spéletaji ir panémusi gusta viens otra pavalstniekus, tie nekaveéjoties tiek
apmaintti, tada veida tiek atgriezti saviem TpasSniekiem. Parrunas $aja gadijuma nav
vajadzigas un pat nav atlautas. Apmaina notiek automatiski. Ja vienam no spélétajiem ir
vairaki gustekni, kas pieder citam spélétajam, TpasSnieks var izlemt, kadu gastekni vins grib
atgriezt.

Pavalstnieka uzlikSana uz torna

Ja pavalstnieks tiek uzlikts tornim virsa, torna celtnieciba ir pabeigta un talak to celt nevar.*®
Pavalstnieks paliek uz torna Iidz spéles beigam un netiek nonemts vai atgriezts spélétajam,
ja vien to neapéd pukis®® ' vai nepanem gista cits tornis.'®* $ada riciba varbat noderiga

Turklat sava gajiena laika spélétajs var izlemt samaksat izpirkSanas maksu'® un atpirkt

vienu gustekni no viena oponenta.103 Saja gadijuma spélétajs parvieto savu punktu skaiti$anas
pavalstnieku uz tris punktiem atpakal, bet oponenta punktu skaitiSanas pavalstnieku uz tris punktiem uz
priek$u. So pavalstnieku var uzlikt taja pasa gajiena.

% Tam ir taisniba tikai uz to laiku, kamér pavalstnieks paliek uz torna — torna celtniecibu partrauc pavalstnieka
klatbltne, nevis uzlikSana ka tada. Ja pavalstnieks tiek nonemts ar Puki, citu torni vai méri, torna figlirinas atkal var
pievienot tikko atvértam tornim.

% Jautajums: Vai var parvietot feju uz laucina, kur vienigais pavalstnieks atrodas uz torna? Atbilde: Ja.

100 Jautajums: Ja uz viena laucina atrodas divi pavalstnieki (pieméram, uz torna un pilséta), vai pukis apéd abus?

Atbilde: J3, vins apéd abus.

1ot Jautajums: Ja pukis var apést pavalstnieku uz torna, vai tadu pavalstnieku var sakardinat princese?

Atbilde: Tornis neesot pilsétas dala: tas ir divas nesaistitas zonas.

102 Jautajums: Ja lielo pavalstnieku saglsta tornis, vai izpirkSanas maksa tiek dubultota? Atbilde: Né: vins varétu
bt liels, bet vins tomér ir viena persona.

103 Jautajums: Cik bieZi notiek glisteknu atpirkSana ,dubultaja gajiena” (pieméram, tikai vienreiz, ka papildus
punktu sanemsana par feju, vai divreiz, péc katra gajiena ,dubulta gajiena” ietvaros)? Atbilde: Atpirksana notiek
tikai vienreiz. ,,Dubultais gajiens” art ir tikai ,viens” gajiens.
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Laucinu sadalijums

1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
2 1
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Mini-paplasinajums

originali izdots Games Qaurterly zurnala 2006. gada'® **®

PAPILDUS ELEMENTI

* 12 jaunie laucini, ieskaitot 1 upes avota laucinu.
Komentari

Ka tika reklaméts, GQ11 paplasinajums ietver "iepriek§ neredzéto konfiguraciju laucinus"”, iznemot upes
laucinu ar diviem pilsétas segmentiem, kas jau iepriek$ bija pieejams papladinajuma Upe. Vairaki no
"jaunas konfiguracijas" lauciniem ir diezgan triviali, piemé&ram, nonemts gerbonis vai pre¢u simbols, vai
laucins ir cita laucina spogulattéls. Tomér divus laucinus ir vérts nokomentét.

Upes avota laucing acimredzami ir domats ka aizvietojums tam, kas ir ieklauts paplasinajumos Upe un
Upe II. Ka vienu no $o divu paplasindjumu izplatitam kritikdm biezi nosauc to, ka tie ved pie lielajiem
laukiem, un dal€ji ta ir tapéc, ka lauks ap avotu ir uzskatams par vienu lauku — vismaz oficiali.*®® Tadu,
ieklautajam $aja paplasinajuma upes avota laucinam ir celS, kas ved projam no avota, un tada veida
sadala lauku.'”’

Vienalga cik jums ir upes avota laucinu — lai izveidotu vienu upi ir, jaizmanto tikai viens avots.'%

Ir japievérs uzmaniba tam, ka oficiali ffff laucind neietver clku ganampulku (stkak sk. Upe I
paplasindjuma noteikumus). To apstiprindja $1 paplasinajuma razotajs Jay Tummelson no Rio Grande

Games. Ir iespéjams izmantot So laucinu it kd tas batu ciku ganampulka laucin$, bet tas bitu majas
noteikums, nevis oficialais noteikums.

1%% Arf zinams, ki GQ11 paplaginajums.

105 Originalaja Mini-paplaSinajuma netika ieklauti noteikumi.

106 gk, piezimes pie Upe un Upe Il noteikumiem.

107 v . = - g .. v - — . v . -
Cel$ beidzas maja, kas ir [1dzigs traktierim; tacu, bez "ezera", un Iidz ar to nosacijumi punktu sanemsanai péc

Traktieri un Katedrales paplasinajuma noteikumiem nav izpilditi.
108 Jautajums: Spélgjot ar diviem Upes komplektiem, mums jataisa divas upes (izmantojot divus upes avotus) vai

jaizslédz viens avots un viens ezers un jataisa tikai viena upe? Atbilde: Viens upes avots un viens ezers ir jaizslédz.
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Laucinu sadalijjums

1 1
1 1
1 1
1 1
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Abatija un Birgermeistars
originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2007. gada
PAPILDUS ELEMENTI
* 12 jaunie laucini
+ 6 abatija laucini
* 6 koka kletis
* 6 kokarati

+ 6 koka birgermeistari
Sagatavosanas spélei

Spéles sakuma katrs spélétajs sanem 1 abatijas laucinu, un 1 kléti, 1 birgermeistaru un 1 ratus spélétaja
izvél&taja krasa, un novieto tos sava krajuma.'®® Karkasonas pamatspéles noteikumi paliek nemainigi,
iznemot sekojodas izmainas.

Sis laucin$ ietver divus atdalitus pilsétas
segmentus. Pilséta ar gerboni beidzas
lauka. Tas ir seviSki svarigi skaitot punktus
par laukiem.

Sis laucin$ ietver divus
atdalttus pilsétas
segmentus.

Cel$ nav sadalits. Viena pusé cel$ sadala Cels beidzas maja.
lauku, otraja — né. Tas ir seviski svarigi

skaitot punktus par laukiem.

CelS nebeidzas, bet tai
vieta turpinas visos tris
virzienos.

CelS pieskaras pilsétai, tatad
uz Siem lauciniem ir tris
atdalttie lauka segmenti.

109 Jautajums: Kads ir statuss birgermeistaram, klétij un ratiem? Tie ir pavalstnieki vai "specialas figlrinas", ka
celtnieks un cika? Atbilde: Birgermeistars ir pavalstnieks, paklaujas uzlikSanas pamatnoteikumiem un ietekmé
vairakumu. Kléts ir speciala figlrina; rati skaitas ka pavalstnieks.
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SPELES GAITA

1. Laucina uzlikSana

110 111 112

Jaunie laucini tiek uzlikti saskana ar pamatnoteikumiem.
Abatija

Laucina panemsanas un
uzlikSanas vieta spélétajs var
izvéléties uzlikt vina abatijas
laucinu. 13 Abatijas laucinu var
uzlikt Jebkura tuk8aja vieta, kur tam apkart no
Cetram pusém jau bis citi Iaucml.114 15 Ja tada
tukSa vieta nav pieejama, abatiju uzlikt nevar.

Sarkanais sanem 1
punktu un atgriez
pavalstnieku sava
krajuma. Pilséta
zemak abatijai un
cel$ pa labi tomeér
paliek nepabeigti.

Ja viens vai vairaki spélétaji nav uzlikusi vinu
Abatijas laucinu uz bridi, kad tika panemts un
uzlikt pédéjais normalais laucins, vini tomér var
tos uzlikt, pulkstena raditaju virziena sakot ar spélétaju pa kreisi no ta, kas uzlika

pédéjo laucinu, un, protams, saskana ar pamatnoteikumiem. Tad spéle beidzas.™®

Spélétajs var uzlikt pavalstnieku uz abatijas ka maku.'*” '8

1o Jautajums: Runajot par laucinu ar aku un tris "celiem": vai visiem "celiem" jabat pabeigtiem, lai ieskaita

punktus? Atbilde: Ja.

111 - . - .. . . . - . = .. . . - .
Jautajums: Ar jauno trisvirzienu laucinu, vai cela garums ir garakais attalums starp diviem galiem, vai kopéjais

laucinu skaits Sim celam? (Pieméram, kad izlemj kurs sanem lzIGku?) Atbilde: Skaitas katrs laucins, kas ietilpst Saja
cela, vienkarsi Sim celam ir tris gali, kas ir japabeidz.

? &7 papladinajuma pieméros cel$ ar tuneli tomér skaitas sadalits, ja izmanto paplasinajumu Tunelis. Sada
gadijuma Sis laucins$ ietver divus nesavienotus tunela portalus.

s Jautajums: Ja pie manis ir vél abatijas laucin$ un es panému pédg&jo parasto laucinu un ieliku to pie objekta, kur
man ir celtnieks, vai es drikstu uzlikt savu abatijas laucinu mana papildus gajiena, ko es dabiju no celtnieka?
Atbilde: J3, abatijas laucinu tada veida var uzlikt. Celtnieka gajiens nav papildus gajiens, bet ir dala no regulara
gajiena (dubulta gajiena).

14 . =1 N =1 N =1 - - - .
Horizontali vai vertikali. Diagonali varétu ari nebt laucinu.

115 = . . . 1 Y . == _ - = - e . ..
Jautajums: Vai noteikums, kas aizliedz klostera uzliksanu blakus vairakam svétnicam, arT aizliedz uzlikt abatiju?

Atbilde: Ja.

18 jq Abatiju uzliek tada veida, spélétajs var, ka parasti, uzlikt uz tas pavalstnieku. Ja Abatijai apkart ir visi 8 laucini,

un tadeé] ta skaitas pabeigta, par to spélétajs sanem punktus parastaja kartiba. Tad sakas nosléguma punktu
skaitisana.

w Jautajums: Kad tiek uzlikts abatijas laucins, vai var uzlikt pavalstnieku "blakus" abatijai (pieméram, ka

bruninieku), ka tas bija iesp&jams gadijuma ar klosteri un apkartéjo lauku? Vai vesels laucins skaitas ka abatija un
uz taja var uzlikt tikai mdku? Atbilde: N€&, abatija parklaj veselu laucinu. Apkartéja teritorija nav pilséta.

18 Jautajums: Vai svétnica var iestaties izaicinajuma ar abatiju, un otradi? Atbilde: J3, jo abatija arT ir klosteris.
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Kad spélétéi's uzliek abatiju (un, iespéjams, uzliek pavalstnieku), visi Cetri blakus-laucini skaitas

?gbeigti.ng % Punkti par visiem pabeigtajiem celiem, pilsétam un klosteriem tiek ieskaititi ka parasti. ***

Punkti par makiem abatijas tiek skaititi tapat ka klosteros.

2. Pavalstnieka figtrinas uzlikSana uz laukuma

Birgermeistars

Birgermeistaru var uzlikt pavalstnieka vietd. To var
uzlikt tikai pilseta, kur paslaik nav bruninieku un
birgermeistaru; tomér visi pavalstnieku uzlikS§anas
pamatnoteikumi attiecas arT uz bir{:]ermeistariem.123 124

125 126

Seit birgermeistars skaitas ka
tris pavalstnieki (jo pilséta ir tris
gerboni). Tatad Zilais sanem
18 punktus par pilsétu.

Kad skaita punktus, ir jaatceras: parastais pavalstnieks skaitas ka
viens pavalstnieks; lielais pavalstnieks no paplasinajuma Traktieri
un Katedrales skaitas ka divi pavalstnieki.

Birgermeistars skaitas ka tik daudz pavalstnieku, cik gerbonu ir pilséta. Ja pilséta nav gerbonu, tad
birgermeistars skaitds ki nulle pavalstnieku.”®’ *® Birgermeistars nemaina punktu skaitu, kas tiek
sanemta par pilsétu. Péc punktu ieskaitiSanas birgermeistars tiek atgriezts spélétaja krajuma.

1 Jautajums: Ja spélétajs pabeidz pilsétu vai celu ar abatijas laucinu un pilséta atrodas vina celtnieks, vai tas

»paplasina” attiecigo objektu ar abatijas laucinu, un ja ta ir, vai spélétajs var panemt otru laucinu? Atbilde: Ng,
abatijai ir citas funkcijas.

120 Jautajums: Ja pilséta ar precém tika pabeigta ar abatijas uzlikSanu, vai precu Zetoni tiek pieskirti spelétajam,
kurs uzlika abatijas laucinu? Atbilde: J3, jo spélétajs pabeidza pilsétu.

. Jautajums: Vai var bruninieks aplenktaja pilséta izbégt caur abatiju, vai tikai caur klosteri (spéléjot ar

paplasinajumu Katari vai Aplencéji)? Atbilde: Ja: abatijai ir visas klostera raksturigas pazimes.

12 Jautajums: Ja mana pilséta tiek aplenkta ar laucina no paplasinajuma Katari vai Aplencéji palidzibu, un blakus ir

abatija vai klosteris, vai birgermeistars vai rati ari var izbégt? Atbilde: J3, birgermeistari un rati ari var izbégt caur
klosteriem un abatijam.

12 Jautajums: Vai birgermeistaru un ratus var apést pukis, sagustit tornis vai sakardinat princese? Atbilde: Ja.

124 Jautajums: Vai birgermeistars, rati vai kléts varétu tikt parvietoti uz attiecigo Karkasonas pilsétas kvartalu? Vai

birgermeistars, rati vai kléts var izmantot magisko portalu? Atbilde: Birgermeistars un rati: ja; kléts: né.

12> Jautajums: Vai birgermeistaru, ratus vai kléti var uzlikt virsd tornim? Atbilde: Né, So figdrinu uzlikSana ir

ierobezota ar aprakstitiem noteikumiem.

12% Birgermeistaru var izmantot ka Lidoni (paplaginajums ,Lidonis”). Talu, ir janem véra, ka Birgermeistaru var izlikt

tikai nepabeigtaja pilséta. Ja uz laucina, uz kurieni ,atlidoja” Birgermeistars, nav nevienas nepabeigtas pilsétas,
Birgermeistars atgriezas spélétaja krajuma.

127 Jautajums: Zilajam ir birgermeistars pilséta, kur nav gerbonu. Vai pilséta skaitas aiznemta? Ja ja, tad, kad par

pilsétu tiek skaititi punkti, vai zilais sanems punktus? Atbilde: Pilséta ir aiznemta. Birgermeistars skaitas ka nulle
pavalstnieku, tatad spélétajam $ada pilséta it ka nav pavalstnieku, un attiecigi vins nesanems punktus.

128 Birgermeistaru nevar uzlikt pili (paplasinajums Tilti, Pilis un Tirgi).
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Rati
Ratus var uzlikt pavalstnieka
vieta. To var uzlikt uz cela,
pilséta vai klostert, kur nav
citu pavalstnieku. Ratus nekad nevar
uzlikt uz lauka.

Zilais sanem 4 punktus
par celu un var
nekavéjoties parvietot
ratus klosterT vai uz
cela segmentu leja.

To nevar parvietot uz cela
segmentu, ko aiznem Sarkanais,
un, protams, uz lauku.

Ja objekts, ko aizpem rati, tiek pabeigts un
notiek punktu skaitiSana, rati tiek skaitti
ka parastais pavalstnieks. P&c punktu
ieskaitiSanas spélétajs var atgriezt ratus

sava krajuma, vai var parvietot ratus uz ar doto objektu tiesi savienoto celu, pilsétu vai klosteri.*?® 13 13

Objektam, uz kadu tiek parvietoti rati*®’, jabat

nepabeigtam un neaiznemtam.'** Ja blakus-
objektos

nav nepabeigto vai neaiznemto objektu, spélétajam
ir jaatgriez rati sava krajuma.'® Zilais sanem 14
punktus par pilsétu
un var
nekavéejoties
parvietot ratus uz
cela segmentu pa
labi. Ratus nevar
parvietot uz
pabeigta cela
segmentu.

Ja vairaku spélétaju rati ir iesaistiti punktu
skaitidana, katrs spélétajs izlemj, nonemt vai
parvietot savus ratus, sakot no spélétaja, kura
gajiens dotaja bridi noriet, un tad turpinot pulkstena
radrtaju virziena.

Ratiem nav atlauts parvietoties
no vienas pilsétas uz otru
izmantojot “mazos celus”.

129 Jautajums: Kada ir definicija vardam [savienots/blakus-/kaiminu-] attieciba uz ratiem? Ja divu pilsétu sienas tikai
pieskaras (varbat tikai viena punkta), var es varu parvietot ratus no vienas pilsétas uz otro? Atbilde: "Savienots"
nozimé celus, kas ved pie krustojumiem, un celus, kas ved tieSi pilséta vai klosteri. Divas pilsétas nekad nav
savienoti sava starpa. Papildus, cels, kas tikai pieskaras pilsétai, bet neiet taja, nav savienots ar pilsétu. Ka ari cels,
kas iet cauri pilsétai ka tunelis, nav savienots ar pilsétu.

% Rati nevar parbraukt pari nevienam objektam, lai nok|Gtu cita objekta. Par objektiem skaitas ari tie, kas izraisa

kadu darbibu, ieskaitot tirgus, aplus labibas laukos, gadatirgus utt.

131 Ratus var uzlikt arf uz Abatija laucina. Pie t3, rati péc punktu sanemsanas var parbraukt uz tiesi savienoto pilsétu

vai celu (un otradi, no pilséta/cela uz Abatiju), ja tikai attiecigais objekts vél nav pabeigts. Tas attiecas ari uz
klosteriem pilsétas.

132 Parvietojot ratus uz citu objektu, spélétajs var izvéléties, uz kura laucina apstaties. Pieméram, parvietojot ratus
no pilsétas uz celu, kas uz to bridi sastav no pieciem lauciniem, ratus var uzlikt uz jebkuru no tiem lauciniem, ne
tikai uz pirmo. Punktu sanemsanai tas nav svarigi, bet ja blakus ir pilkis, tornis vai méris, precizs izvietojums var
izSkirt ratu likteni.

133 Rati vienmer tiek uzskatiti ka viens pavalstnieks skaitot punktus.

134 Jautajums: Vai es varu uzlikt ratus pilséta, pabeigt to, sanemt punktus un péc tam parvietot ratus uz citu

objektu, visu viena gajiena? Vai es varu parvietot ratus tikai parasta pavalstnieka uzlikSanas vieta? Atbilde: Tas tacu
nav pretruna ar esosajiem noteikumiem? Ratus var uzlikt parasta pavalstnieka vieta. Ja pilséta nekavéjoties tiek
pabeigta, tad par to tiek ieskaititi punkti. PEc punktu ieskaitiSanas ratus var parvietot. Tas viss ir iespéjams viena
gajiena.
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cela segmentu.

Klets

UzlikSana

KIéti var uzlikt

pavalstnieka vieta. Ta

varétu bdt novietota
Cetru laucinu krustoSanas punkta,
turklat vienu no tiem spélétajs
tikko iz uzlicis. Uz visiem Cetriem
lauciniem jabat tikai laukam to
krustoSanas punkté\.135
KIéti var novietot uz lauka, kur jau
ir zemnieki, kaut gan kur nav citas
klets. Kléts paliek tas novietoSanas
vieta visas spéles garuma.’*® =’

{ Zilais sanem 2 punktus
{ par celu un var

| nekavéjoties parvietot
ratus nepabeigtaja
pilséta. Ratus nevar parvietot uz
cela segmentu, ko aiznem
Sarkanais, ka arT uz pabeigta

Kléti nevar
novietot pieméra
pa labi. Pilséta leja *
atrodas Cetru
laucinu
krustoSanas
punkta.

135 —e . . = .= v .
Kleti var uzlikt uz laucinu ar vulkanu (bet ne reizé ar to pasu laucinu).

136

Jautajums: Vai feju var novietot pie kléts un ja ja, vai spélétajs sanem 1 papildus punktu par katru gajienu un 3

papildus punktus punktu skaitiSanas bridi? Atbilde: Né¢, jo kléts nav pavalstnieks.

137
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Punktu skaitiSana uzliekot kléti

Visi zemnieki, kas jau ir uz lauka, sanem punktus
nekavéjoties, tada pasa veida it ka tas batu spéles
beigas.'® T.i., spélétajs vai spélétaji, kuriem 3aja
lauka ir zemnieku vairakums, sanem 3 punktus par
katru pabeigtu pilsétu.’®* Nav starpibas, vai kléts
Tpadnieks ir iesaistits punktu skaitisana vai nav.**

Zilais uzliek kléti.
sanem
6 punktus par
divam pabeigtam
pilsétam un atgriez
zemnieku sava
krajuma.

Péc tam spéléetaji atgriez zemniekus savos
krajumos.

(Spélejot ar paplasinajumu Tirgotaji un Celtnieki, zemnieks ar
ciku sanem 4 punktus par katru pabeigtu pilsétu. Péc tam
ctka ar tiek atgriezta spélétaja krajuma.)

Punktu skaitiSana pievienojot lauku

#| Jauna laucina

k| uzlikSanas dé|

= Sarkanais zemnieks
tika savienots ar
lauku, kas pieder
Zila kletij. Sarkanais
sanem 2 punktus par
divam pabeigtam
pilsétam un atgriez
zemnieku.

Zemnieku nevar uzlikt uz lauka ar kléti. Katra
lauka varétu bat tikai viena kléts. Protams,
apvienot divus laukus ar klétim ir pilnigi legali.
Ja laucina uzlik§8anas rezultata lauks ar
zemniekiem tiek apvienots ar lauku ar kléti,
zemnieki sanem punktus nekavéjoties.141 142
Tacu spélétajs ar zemnieku vairakumu sanem
tikai 1 punktu par katru pabeigtu pilsétu (ar
ctku: 2 punktus 1 punkta vieta).*** P&c punktu
ieskaitiSanas tie zemnieki arT atgriezas pie
saviem Tpasniekiem.

138 Jautajums: Vai kléts uzlikSana un tai sekojoSa punktu skaitiSana par laukiem skaitas ka iespéja parvietot

pavalstnieku no Karkasonas pilsétas? Atbilde: Ja, punktus par laukiem var sanemt ne tikai spéles beigas,
pavalstnieki tirgh var tikt parvietoti uz laukiem ari spéles vida. Tas notiek nekavéjoties péc kléts uzlikSanas un pirms
punktu skaitiSanas par zemniekiem, ka ari péc jauna lauka ar pavalstnieku pievienoSanas pie lauka ar kléti.

139 Jautajums: Vai par aplenkto pilsétu spélétajs tomér sanem dubultotus punktus, ja ta atrodas uz lauka ar kléti?

Atbilde: Ja.

10 Jautajums: Ja es novietoju kléti uz lauka, kur citam spélétajam ir zemnieki, liekot vinam skaitit punktus,

turpretim es nesanemu punktus, vai es varu parvietot pavalstnieku uz Karkasonas pilsétu? (Kaut ari dotaja bridi es
nesanemu punktus, kléts noteikti sanems punktus spéles beigas). Atbilde: J3, tas ir atlauts. Tiek nemti véra tikai tie
punkti, ko sanem nekavéjoties.

! vards “nekavéjoties” ¥eit nozimé, ka 3 gajiena punktu skaitidanas fazes laika tiek sanemti punkti par

zemniekiem, un tie tiek nonemti no spéles laukuma (atskiriba no palikSanas uz lauka lidz spéles beigam). Lauku
savienoSana neapstadina spéli atseviskai punktu skaitiSanas fazei zemniekiem. Tatad, S gajiena normala
»pavalstnieka uzlikSanas” faze notiek pirms zemnieki sanems punktus.

1“2 Jautajums: Vai var parvietot pavalstnieku no Karkasonas pilsétas uz lauka ar kléti, un ja ja, cik punktu nopelna

spélétajs (1 vai 3)? Atbilde: J3, tas ir atlauts: punkti par zemnieku tiks ieskaititi nekavéjoties, spélétajs sanem tikai 1
punktu par katru pabeigtu pilsétu un (svarigi) Sis zemnieks neatrodas uz lauka nosléguma punktu skaitiSanas bridi.
s Jautajums: Vai var likt ciku uz lauka, kas tikko bija savienots ar lauku ar kléti, t.i. uz tikko uzlikta laucina (uzreiz

pirms punktu skaitisanas)? Atbilde: Ja, clku var likt uz objektiem (laukiem), kas jau ir aiznemti.
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SPELES BEIGAS
Nosleguma punktu skaitiSana
Punktu skaitiSana par kIetim

Spéles beigas kléts Tpasnieks sanem 4 punktus par katru pabeigtu pilsétu, kas atrodas lauka. Ja vairakas
kletis atrodas viena lauka savienojoSo laucinu uzlikSanas dé|, katrs spélétajs sanem pilno punktu skaitu.
Ciku ganampulks (no paplasinajuma Upe Il) nedod klétij papildus punktus.

Pikis (no paplasindjuma Princese un Pdkis) nevar apést kléti, k& arm to nevar sagastit tornis (no
paplasinajuma Tornis).

Laucinu sadalijums

1 1
1 1
1 1
1 1
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Kulta vieta

originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2008. gada'*

PAPILDUS ELEMENTI

* 5 jaunie laucini

SagatavosSanas spélei

Piecus jaunus laucinus sajauc kopa ar citiem lauciniem.

SPELES GAITA

1. Laucina uzlikSana

145

Svétnicas tiek uzliktas un par tam tiek skaittti punkti tada pasa veida, ka par klosteri.”™ Tacu, svétnicu
nevar uzlikt ta, lai ta atrastos blakus vairakiem klosteriem. Lidzigi klosteri nevar uzlikt ta, lai tas atrastos
blakus vairdkam svétnicam.® 14

2. Pavalstnieka figurinas uzlik§ana uz laukuma

Pavalstnieks, kas tiek uzlikt uz svétnicas, ir saukts par keceri. Ja spélétajs uzliek svétnicu tieSi
(horizontali, vertikali vai diagonali) blakus cita spélétaja klosterim**® un uzliek keceri uz tas, tad maks un
keceris iestajas izaicindjuma. Tas pats notiek, kad miks tiek uzlikts uz klostera tieSi blakus kecerim.
lestaties izaicinajuma ar savu muku vai keceri arT ir iesp&jams.

Kad spélétajs uzliek svétnicas laucinu, vins var, ka parasti, izvéléties uzlikt pavalstnieku uz lauka, cela vai
pilséta, pasas svétnicas vieta, vai vispar nelikt pavalstnieku uz ta laucina.

% Sis paplaginajums originali tika izdots 2008. gada Grafs, Kénins un Kulta vieta papladindjuma sastava, kopa ar

ieprieks izdotiem paplasinajumiem Kénins un Izliks, Karkasonas Grafs un Upe Il.

s Jautajums: Vai var bruninieks aplenktaja pilséta izbégt caur svétnicu, vai tikai caur klosteri (spéléjot ar

paplasinajumu Katari vai Aplencéji)? Atbilde: Ja: svétnicai ir visas klostera raksturigas pazimes.

16 Jautajums: Vai es varu uzlikt svétnicu t3, lai piespiest klosteri robeZoties ar vairakam svétnicam Kads efekts bas
no ta? Atbilde: Tas ved pie milzigam problémam, kad vairaki klosteri un svétnicas robeZojas vieni ar otram. Citiem

vardiem, ng, jis nevarat uzlikt svétnicu tada veida.
1 Jautajums: Vai noteikums, kas aizliedz klostera uzliksanu blakus vairakam svétnicam, ari aizliedz uzlikt abatiju?
Atbilde: Ja.

18 Jautajums: Vai svétnica var iestaties izaicinajuma ar abatiju, un otradi? Atbilde: J3, jo abatija arT ir klosteris.
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3. Pabeigta cela, pilsétas un klostera punktu skaitiSana
Izaicinajums

Izaicindgjums nozZimé — kas pirmais pabeigs savu objektu.**® **° Spélétajs, kur to izdara, sanem 9
punktus, kamér cits spélétajs nesanem neko.'®" ** Tad abi pavalstnieki tiek atgriezti to Tpagniekiem.'*?

Nosléguma punktu skaitiSana
Nepabeigtie celi, pilsétas un klosteri

Ja izaicindjums nav atrisinats I1dz spéles beigdm, abi spélétaji par saviem objektiem sanem punktus ka
par parastu nepabeigtu klosteri.

Laucinu sadalijums

1 1
1 1
5
1
e Jautajums: Un kas notiks ja uzliktais laucin$ pabeidza gan svétnicu, gan klosteri — kas sanem punktus?

Atbilde: Tad neviens nepabeidza savu objektu pirmais, un abi divi sanem punktus.

150 = . . . . . . . . _ - . . . ss
Jautajums: Pienemsim, ir neaiznemtais klosteris blakus aiznemtai svétnicai. Es uzlieku laucinu ar magisko

portalu, kas pabeidz abus objektus, un izvélos uzmantot magisko portalu. Lai uzliktu miku uz klostera. Vai tas
izraisa izaicinajumu, un ja ja, kas vinné? Atbilde: Tad tas ir izaicinajums, kas beidzas neizskirti.

Bt Jautajums: Ja feja atrodas uz laucina kopa ar zaudéjoso izaicinajumu keceri vai miku, vai spélétajs tomér sanem
3 papildus punktus? Atbilde: Kad izaicinajums ir atrisinats (t.i., kads ir uzvargjis), abi pavalstnieki tiek atgriezti pie
spélétajiem, tada veida neviens neatrodas fejai blakus. Taja momenta, kad izaicindjums ir atrisinats un viens
dalibnieks ,,sanem” 0 punktus, €ka, kada atrodas Sis dalibnieks, paliek nepabeigta. Tadel, stingri nemot, Sis
dalibnieks pat nepiedalas punktu ieskaitisana (atskirtba, pieméram, no gadijuma, kad spélétajs ir bez vairakuma
pilséta) un attiecigi nesanem papildus punktus.

152 - o . . P = T = - . . . -
Jautajums: Teiksim man ir keceris, kas ir iestajies izaicinajuma ar maku, un es uzlieku laucinu, kas pabeidz maka

klosteri, tada veida miks sanem 9 punktus un es sanemu 0. Vai $aja gadijuma es tomér varu parvietot pavalstnieku
uz Karkasonu? Atbilde: Ja, punktu sanemsana ir izraisita, punkti nav sanemti: nosacijumi ir izpildti.

3 Jautajums: Kad izaicinajums ir atrisinats, gan miks, gan keceris tiek nonemti no spéles laukuma. Kas notiek ja
tas atstdj vienu no objektiem nepabeigtu? Vai es varu atkartoti to aiznemt, izmantojot magisko portalu vai
pavalstnieku no Karkasonas pilsétas? Atbilde: J3, tas ir atlauts.
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Katapulta

originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2008. gada
Ir pienacis ikgadéja gadatirgus laiks Karkasona! CelojoSie estrades aktieri ir ieradijusies uz Karkasonu un
ir atveduSi sev [dzi vinu pédéjo ieguvumu: katapultu, ko vini izmanto visu veidu briniskigo un
parsteidzo$o triku izpildei. Diez vai ir vérts pieminét, ka ne viss notiek péc plana...
PAPILDUS ELEMENTI
* 12 jaunie laucini ar gadatirgiem
» 24 katapultas zetoni
* 1koka katapulta
* 1lineals

SagatavosSanas spélei

Divpadsmit jaunus laucinus sajauc kopa ar citiem lauciniem. Katapultu noliec mala, tai blakus noliec art
linealu. Katrs spélétajs sanem pa vienam katra tipa katapultas Zzetonam — kopa Cetri katram spéléetajam.

SPELES GAITA

1. Laucina uzlikSana

Spélétaji panem un uzliek laucinus saskana ar pamatnoteikumiem.*>* **°

Gadatirgus

Kad tiek panemts laucin$ ar gadatirgulse, tad spélétajam ir jauzliek tas ka parasti un
pilniba japabeidz savs gajiens. Tad spéle tiek partraukta "katapultas posmam". Spélétajs,
kur§ tikko pabeidza gajienu, izvélas vienu no vina katapultas Zetoniem un met to,
[ ; izmantojot katapultu. Pulkstena raditaju virziena citiem spélétajiem ir japanem tada pasa

= AR tipa katapultas zetons no vinu krajumiem un jamet tas tada pasa veida, ka pirmais
spélétajs. Katram spélétajam ir tikai viens
meéginajums.

Dazadu katapultu ZzZetonu efekti ir aprakstiti
zemak.

Péc katapultas posma visi katapultas Zetoni tiek
atgriezti to TpaSniekiem, un spélé turpinas ar
nakamo spélétaju pulkstena raditaju virziena.

14 Gadatirgus dzeltenais laukums pabeidz celu. Tas, tomér, nedaudz atskiras no parasta krustojuma, jo rati nevar
parbraukt tam pari.

155 = . . v . .y .. =
Jautajums: Vai dzeltenais laukums sadala (zalo) lauku (laucin$ ar klosteri un laucin$ ar diviem pilsétas

segmentiem)? Atbilde: Ja (zal$) lauks ir atdalits, gadatirgus to sadala.
16 Jautajums: Vai var rati parbraukt pari gadatirgum vai tomér gadatirgus stingri dala ceJu? Atbilde: Gadatirgus ir

specials objekts, tatad rati nevar parbraukt tam pari.
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Katapultas zetoni

Kuku kaujas — notriec pavalstniekus

Mérkis ir notriekt, ja ir iesp&jams, citu spélétaju pavalstniekus uz spéles laukuma.™’

Ja pavalstnieks bls notriekts ar So Zetonu — nav svarigi vai pavalstnieks ir apgazts
vai né — tad Sis pavalstnieks nekavéjoties tiek nonemt no spéles laukuma un
atgriezts ta Tpasniekam. Ja vairaki pavalstnieki tiek notriekti ar Zetonu, tad tie visi
tiek atgriezti attiecigajiem TpasSniekiem. Pavalstnieki, kas pieder spélétajam, kurs E
meta Zetonu, ar tiek atgriezti. Turklat ir atlautas kédes reakcijas: ja pavalstnieks ir notriekts un nogaz citu
pavalstnieku, abi tiek nonemti no spéles laukuma.

Kardinajums — samaini pavalstniekus vietam

Sim Zetonam ir efekts tikai tad, kad tas apstajas uz vismaz viena laucina uz spéles
laukuma. Ja tas noslid nost no kartes, tam nav efekta! Sada gadijuma Zetons
nekavéjoties tiek atgriezts spélétdjam. Tacu, ja Zzetons apstajas uz kada laucina, tad
ir janoteic tam tuvakais pavalstnieks.158 Gadijumos, kad to skaidri nevar noteikt, ir
jaizmanto lineals, lai izméritu precizu attdlumu. Spélétdjs, kurS§ meta zetonu, var
tagad samainit vietam $o pavalstnieku ar vienu no savéjiem. ST maina var tikt veikta
izmantojot pavalstnieku vai nu no spélétaja krajuma, vai izmantojot pavalstnieku, kas jau tiek izmantots
spélé. Cits pavalstnieks tiek atgriezts ta 1pasniekam.

Loka Sausanas sacensibas — témé gadatirgus laucinos

Ar So Zetonu visiem spélétadjiem ir japamégina satémeét gadatirgus laucinu, kas
izraistja So katapultas posmu. Jebkur§ spélétajs, kurS uzmetis Zetonu vistuvak pie
gadatirgus laucina uzvar SauSanas apmaciba un nekavéjoties sanem 5 punktus. Ja
uzvarétaju nevar skaidri noteikt, ir jaizmanto lineals, lai izméritu precizu attalumu;
neizSkirta gadijuma katrs iesaistitais spélétajs nopelna 5 punktus.

157 - . . - . . - - . . - ve =
Spéles laukums ieklauj normalus laucinus un ,starta laucinus”. Tas nozimég, ka pavalstnieki skola (paplasinajums

Skola), Karkasonas pilséta (paplasinajums Karkasonas Grdfs) un uz Laimes rata (paplasinajums Laimes rats) varbit
tikt notriekti un nonemti. Specialas figurinas, tadas ka Grafs, vai Skolotajs, paliek uz vietas. Tacu, pavalstnieki uz
punktu skaitiSanas plaksnites nevar bat tikt nonemti. Tatad, $aja gadijuma punktu skaitiSanas plaksnite nepieder
pie spéles laukuma.

138 gk, iepriekséjo piezimi.
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KerSanas spéle — met un ker

Spélétajam, kur§ met Zetonu, ir janovieto lineals tiesi vidd starp vinu un spélétaju pa
kreisi. Tad vipam ir jamégina uzmest Zetonu vismaz Iidz linedlam, kamér citam
spélétajam ir jameégina nokert to. Var rasties sekojosas situacijas:

Nokéra Nenokéra — bet pietiekami talu

R I B

5 punkti 5 punkti
Nenokéra — bet nepietiekami talu Pieskaras — bet nenokéra
5 punkti 5 punkti

Tad spéletajam pa kreisi ir jamet Zetons spélétdjam sev pa kreisi.

Laucinu sadaljjums™®

1 1
1 1
1 1
1 1

B9 Tikai gadatirgus dzeltenais laukums var sadalit laukus; tada veida, karoga masts (uz priekSpedéja laucina)

nesadala laukus.
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Laimes rats
originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2009. gada
PAPILDUS ELEMENTI
* 72 laucini, no tiem 19 ir ar Laimes rata attélu

* 1Laimes rats (4x4 Iaucir,li)160

+ 1liela cuka
Komentari

81 komplekta precizu statusu ir grati definét, jo ta ir gan patstaviga spéle, gan papladinajums. T.i., tas
satur pietiekoSi daudz detalu, lai to izmantotu pamatspéles vieta, bet to arT var izmantot kopa ar to.
Pieméram, tas ietver punktu skaitiSanas plaksniti un 40 pavalstniekus 5 krasas. Tie, kuri uzskata to par

parak lielu, lai izmantotu ka paplasinajumu, var izmantot tikai 19 laucinus ar Laimes rata attélu. Noteikumi
ir identiski pamatspéles noteikumiem, iznemot zemak aprakstitos.

SagatavosSanas spélei
Laimes rata laucin$ tiek novietots galda vidd. Liela cika tiek novietota rata "Fortina" sektora, lai tas

deguns noraditu uz labo pusi. Sis laucin$ arf ir sakuma laucin$, pie ka ir japievieno pargjie laucini spéles
sakuma (ka arT vélak). Punkti par visiem objektu segmentiem uz $71 laucina tiek skaititi ka parasti.

SPELES GAITA

1. Laucina uzlikSana

1la) Spélétajam ir japanem jauns laucins.

Ja uz ta ir Laimes rata attéls, spélétajam ir javeic attiecigas darbibas (sk. zemak).
1b) Spelétajam ir jauzliek laucins.

2. Pavalstnieka figlrinas uzlikSana uz laukuma

Ja spélétajs nav uzlicis pavalstnieku uz laucina, vins var uzlikt vienu pavalstnieku
uz jebkuru brivu Laimes rata kronu laucinu. Uz viena kronu laucina var atrasties ne
vairak ka viens pavalstnieks.

LAUCINI AR LAIMES RATA ATTELU

Kad spélétajs panem laucinu ar krasaino Laimes rata attélu, vinam ir janovieto tas @ @ @

sev priek3a. Tad notiek sekojoSas darbibas:
1. Liela cuka tiek parvietota pa rata sektoriem uz tik pozicijam, cik ir noradits uz laucina attéla.

2. Tiek izpilditi Laimes rata pasakumi.

160 -, . - . - = . - - . — .
Pikis var lidot apkart Laimes ratam, uzskatot aréjus laucinus ka normalus laucinus, un édot jebkurus

pavalstniekus uz tiem. Pavalstnieki uz pasa Laimes rata netiek ietekméti. Méris (paplasinajums Meéris) tomér nevar
izplatities uz Laimes rata lauciniem. Pavalstniekus var uzlikt uz Laimes rata aréjiem lauciniem (pieméram, ar
magiska portala palidzibu vai ar paplasinajumu Lidonis).
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3. Tiek sanemti punkti par pavalstniekiem, kas atrodas uz Laimes rata kronu lauciniem, un pavalstnieki
tiek atgriezti attiecigajiem spélétajiem.

4. Tiek uzlikts laucins un uz ta var uzlikt pavalstnieku (citiem vardiem, gajiens tirpinas ka parasti).
1. Cukas parvietoSana

Spélétajs parvieto lielo ciku uz priekSu uz tik daudz rata sektoriem, cik ir noradits uz
laucina, ko vins tikko panéma. Cuka vienmer tiek parvietota pulkstena raditaju virziena.

2. Pasakumu izpilde

Laimes ratam ir seSi sektori. Katrs sektors parstav noteikto pasakumu. Tiek aktivizéts tikai tas sektors, uz
ka beidzas lielas cikas parvietoSanas. ,Fortinas” pasakums ietekmé tikai spélétaju, kura gajiens notiek
dotaja bridi, kamer citi sektori ietekmé visus spéléetajus.

Fortiina
Spélétajs, kuram Sobrid ir gajiens, sanem 3 punktus.
Nodokli

Katrs spélétajs sanem 1 punktu par
katru vina brur;inieku.161 Ka ari, katrs
bruninieks sanem 1 punktu par katru
gerboni pilsétd pluss spélétajam
piederoSo bruninieku skaits taja pasa
pilséta.

2 Zilais sanem par
B Katru bruninieku
| 2(bruninieks) +
(gerboni) =4

4 punktus, vai kopa
2x4 = 8 punktus.
Sarkanais sanem
1(bruninieks) +
2(gerboni) =3
punktus.

Bads

Par katru no vina zemniekiem'®?

spélétajs sanem 1 punktu par katru
pabeigtu pilsétu uz attieciga lauka
(tada pasa veida, ka zemnieki sanem
punktus nosléguma punktu
skaiti$anas bridr).*®® ***

Negaiss

Katrs spélétajs sanem 1 punktu par katru pavalstnieku, kas Sobrid atrodas vina
krajuma.

161 Jebkurg pavalstnieks, ieskaitot Birgermeistaru, kas ir uzlikt pilséta, tiek uzskattts par bruninieku.

192 Klgtis nesanem punktus par $o sektoru. KIétis nav pavalstnieki, tatad tas nav zemnieki.
183 pilis (paplasinajums Tilti, Pilis un Tirgi) arl ir ieklauti $aja definicija, un dod 2 punktus par katru zemnieku.

1% Teksts arpus iekavam ir pareizs — katrs zemnieks sanem 1 punktu par katru pabeigto pilsétu uz attieciga lauka.
Teksts iekavas norada, ka tikai spélétajam, kam ir vairakums uz konkréta lauka, ir atlauts sanemt punktus. Pie t3,
papildus bonusa punkti par ciku, ciku ganampulku vai pili art tiek ieskaititi, ta, ka tas notiktu spéles beigas.
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Inkvizicija

Katrs spélétajs sanem 2 punktus par katru miku.

Méris

Katram spélétdjam ir jaatgriez 1 pavalstnieks vina krajuma. Pavalstniekus nedrikst

nonemt no Laimes rata kronu lauciniem. Spélétajs, kuram Sobrid ir gajiens, nonem
pavalstnieku pirmais, tad to pasu dara citi spélétaji pulkstena raditaju seciba.

3. Punktu sanemsana par pavalstniekiem uz Laimes rata kronu lauciniem

Tad tiek sanemti punkti par kronu lauciniem aktivaja sektora. Pavalstnieki uz kronu lauciniem sektoros,
kam clka iet garam, nesanem punktus un paliek tur, kur tie ir.

Pavalstnieks, kas stav uz vieniga kronu laucina $aja sektora, sanem 3 punktus.

Pavalstnieks, kas vienigais stav uz kronu laucina sektora ar diviem kronu
lauciniem, sanem 6 punktus.

Ja divi pavalstnieki stav sektorad ar diviem kronu lauciniem, katrs pavalstnieks sanem 3
punktus — pat ja abi pavalstnieki pieder vienam spélétajam.

Péc visu punktu ieskaitiSanas, pavalstnieki tiek atgriezti to Tpadniekiem.
4. Gajiena pabeigSana

Tad spélétajs, kuram 3obrid ir gajiens, var uzlikt laucinu un, ja vélas, uzlikt pavalstnieku uz ta.
Pavalstnieku var uzlikt (no jauna) uz Laimes rata kronu laucina.
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Laucinu sadalijjums

1 1 1
2 1 2
1 2 1
1 2 4
1 1 2
2 2 2
2 2 1
2 4 4
2 1 2
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Tunelis

originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2009. gada

PAPILDUS ELEMENTI Laucipu sadalijums
* 4 jaunie laucini

* 12 tunela zetoni 1
SagatavosSanas spélei

Cetrus jaunus laucinus sajauc kopa ar citiem lauciniem. Katrs spélétajs sanem 1
tunela Zetonus atbilstoSi vina krasai. Ja spélé divi spélétaji, tad katrs spélétajs var
izmantot tris Zetonu komplektus; ja spélé tris spéléetaji, katrs var izmantot divus
komplektus.

Karkasonas pamatspéles noteikumi paliek nemainigi, iznemot sekojo3as 1
izmainas.

SPELES GAITA

Tunelu aiznemsana ar zetoniem 1
Sava gajiena laika spélétajs var uzlikt vienu no vina tunela Zetoniem uz jebkuru
paslaik neaiznemto tunela portalu, ieskaitot to, kas var atrasties uz tikko uzlikta
laucina. Neatkarigi no ta, pavalstnieka uzlikanas noteikumi paliek nemainigi.*®® 4

Kad apakszemes tunelis skaitas pabeigts?

Kamér tunela Zetons nav uzlikts uz tunela portalu, cel$, kas ved pie ta, skaitas "partraukts”,
un arT nepabeigts. CelS paliek nepabeigts pat tad, kad tunela Zetons tiek uzlikts uz &7 laucina.
Tikai kad otrais tunela zetons tada pasa krasa tiek uzlikts uz cita neaiznemta tunela portala
(kas varbat bet var arm nebdt uz ta pasa laucina), tiek definétas tunela "ieeja" un "izeja", un tunelis tiek
pabeigts. Tad cel$ iet zem zemes caur tuneli, bet nav pabeigts pie tunela izejas. CelS tiek pabeigts
parasta veida, pieméram, sashiedzot krustojumu utt.

Tunela zetonu krasa ir svariga tikai divu tunela portalu savienoSanai. Tada vieda tunelis tiek blvéts prieks
visiem spélétajiem; pieméram, citas krasas laupitajs var sanemts punktus par celu, kas iet caur pabeigto
tuneli. Arkartéjos gadijumos cel$ var iet zem zemes vairakas reizes péc kartas.

T, spélétajs var uzlikt gan pavalstnieku, gan tunela Zetonu viena gajiena.
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Punktu sanemsana

Punkti tiek sanemti tikai par pabeigta cela redzamajiem segmentiem.*®®

Sekojosaja pieméra par celu tiktu sanemti 6 punkti (vai 12 ar traktieri):
1. laucins ar celu, kas ved no pilsétas vartiem

2. laucin$ ar cela ltkumu

3. laucin$ ar tunela portalu

4. laucin$ ar tunela izeju

5. laucin$ ar taisno cela segmentu

6. laucin$ ar krustojumu

Péc punktu sanems$anas tunela Zetoni paliek tur, kur tie ir, tdda veida vislabakaja
gadijuma var uzbldvét piecus tunelus (vai seSus, izmantojot tunelus no citiem
paplasinajumiem).

CITI PAPLASINAJUMI

Laucinus no citiem paplaSinajumiem, tadiem ka Princese un Pikis, kas art ietver tunelus,
arT var izmantot paplasingjumam Tunelis; proti, portalus var aiznemt ar Zetoniem. Bet
§aja gadijuma cel$, kas iet caur tuneli, neskaitas kd nepartraukts, pretéji ieprieks
definétiem noteikumiem.

166 ) logiski, ka, ja tunela "ieeja" un "izeja" atrodas uz viena un ta pasa laucina, tas dod tikai vienu punktu pie

punktus skaitiSanas, tapat ka punkti par diviem pilsétas segmentiem uz viena laucina tiek sanemti vienu reizi.
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Tilti, Pilis un Tirgi

originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2010. gada
Celojosie tirgotaji ieradas Karkasonas zemés un organizé tirgus, kur kauléSana tiek uzskatita par makslu.
Taja pasa laika inzenieri paplaSina celu tiklu ar mdsdienigiem tiltiem; un mazas pilis tiek celtas visur, lai
aizsargatu apkartejas teritorijas.
PAPILDUS ELEMENTI
* 12 jaunie laucini
+ 12 koka tilti
+ 12 pils zetoni
Sagatavosanas spélei

Divpadsmit jaunus laucinus sajauc kopa ar citiem lauciniem. Spéles gaita tie tiks nemti un likti saskana
ar pamatnoteikumiem.

Katrs spélétajs sanem tiltus un pilis:

e Ja spélée 2-4 spélétaji, tad katrs sanem tris tiltus un tris pilis.
e Ja spéle 5-6 spélétaji, tad katrs sanem divus tiltus un divas pilis.

Visi Karkasonas pamatspéles noteikumi paliek nemainigi, iznemot sekojoSus papildinajumus.

SPELES GAITA

1. Laucina uzlikSana

Spélétaji panem un uzliek laucinus saskana ar pama’(noteikumiem.167

Tirgus

Kad tiek panemts laucin$ ar tirgu, tad spélétdjam ir jauzliek tas ka parasti (ieskatot

pavalstnieka uzlik§anu, punktu sanems$anu, un pat laucina neuzlik§anu, ja tam nav vietas
uz spéles laukuma). Tad sakas tirgus, kur laucini tiks pardoti l]’(rupé.168

167 —+. . . - i . . .
Tirgus dzeltenais laukums pabeidz celu. Tas, tomér, nedaudz atskiras no parasta krustojuma, jo rati nevar

parbraukt tam pari.
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Aktivais spéléetajs atklaj tik daudz laucinu, cik ir spélétaju. Tad nakamais spélétajs izvélas vienu no
lauciniem un pazino, cik daudz punktu vin$ sola, lai paturétu to (ir iespéjams piedavat 0 punktus!).
lerastaja seciba paréjie spélétaji var piedavat vienu piesolito cenu: vini var pacelt tekoSo piesolito cenu
vai pasét.

Kad visi spélétaji piesolija savu cenu vai nopaséja, spélétajam, kurs izvélgjas laucinu, ir jaizlemj:

e nopirkt laucinu par lielako piedavato cenu, maksajot tas solitdjam attiecigo punktu skaitu, vai
e pardot laucinu par lielako piedavato cenu, sanemot no tas solitaja attiecigo punktu skaitu.

Tatad viena spélétaja rezultdts tiek samazinats uz punktu skaitiSanas plaksnites, un otra spélétgja
rezultats attiecigi tiek palielinats. Ja spélétajs, kurs izvéléjas laucinu, ir vienigais solitajs, tad attiecigais
punktus skaits tiek atskaitlts no vina rezultata, bet netiek pieskirts nevienam citam. Spélétaji var solit
vairak, neka viniem ir uz doto bridi, un tad parvietot vinu punktu skaitiS§anas pavalstnieku aiz 0 uz punktu
skaiti$anas plaksnites. Saja gadijuma vini var uzlikt pavalstnieku uz sana, lai batu skaidrs, ka rezultats ir
negativs.

Tad ir nakama spélétaja karta, kur§ nesanéma laucinu Gtrupes laika. Jebkur$, kas jau ir sanémis laucinu,
vairs nepiedalas Gtrup€. Pédéjo laucinu par brivu panem spélétajs, kurs vél nav sanémis laucinu.

Péc tam, kad visi laucini tiek pardoti Gtrupé, visi spélétaji uzliek vinu nopirktus laucinus it ka tas batu
parastais ge’ljiens.169 Process sakas ar spélétaju péc aktiva spélétaja.

168 Jautajums: Kada ir darbibu seciba, ja tirgus laucin$ paplasina objektu ar celtnieku? Atbilde: Ja Jis panemat

tirgus laucinu un dabdjat papildus gajienu, no sakuma panemiet attiecigu laucinu skaitu (ar attélu uz leju) un tad
izdariet savu celtnieka gajienu. Péc tam sakas tirgus un attiecigi Gtrupe. Tad sakas jaunais raunds ar tikko
sanemtiem lauciniem — katram spélétajam ir zinams laucind nezinama laucina panems3anas vieta, bet JUs nevarat
uzlikt Abatijas laucinu ka savu pirmo laucinu. Ja Jas uzlikat nopirkto laucinu un Jums ir iespéja izdarit papildus
gajienu (celtnieka dél), Jis varat uzlikt Abatiju vai panemt jaunu nezinamo laucinu. Ja kads spélétajs panems jaunu
tirgus laucinu (sava papildus gajiena), tas tiek ignoréts lidz bridim, kad pédgjais spélétajs, kam ir nopirktais laucins,
pabeigs savu gajienu (ieskaitot, ja iespéjams, vina celtnieka gajienu). Ja kads no nakamajiem spélétajiem panem
jaunu tirgus laucinu, tiek izsludinats jauns tirgus.

Citiem vardiem: Panem tirgus laucinu = panem laucinus tirgum (joprojam ar attélu uz leju) = **jebkuru jaunu
tirgu ignorésanas sakums** - izdara celtnieka gajienu = apgriez laucinus ar attélu uz augSu un sac Gtrupi =
pirmais spélétajs izspélé nopirkto laucinu = pirmais spélétajs izdara celtnieka gajienu = nakamais spélétajs izspélé
nopirkto laucinu = nakamais spélétajs izdara celtnieka gajienu = pédéjais spélétajs izspélé nopirkto laucinu 2>
pédgjais spélétajs izdara celtnieka gajienu = **jebkuru jaunu tirgu ignorésanas beigas** = spélétajs, kas panéma
jaunu tirgu = atpakal uz sakumu.

1% Tas atlauj spélétajam uzlikt nopirkto laucinu pilséta ar celtnieku un panemt otro laucinu pirms citi spélétaji
izspélé savus nopirktus laucinus, jo papildus gajiens ir dala no parasta gajiena.

v2.2 www.carcassonne.lv 65



Piemérs trim spélétajiem:

Sarkanais panem laucinu ar tirgu. Vins uzliek to un novieto uz ta savu

pavalstnieku. Tad vins atkldj tris laucinus.

e Zilais, kur$ ir nakamais spélés seciba, izvélas laucinu un sola 2 punktus par
to. Zalais pasé, lai gan Sarkanais sola 3 punktus. Zilais (Gtrupnieks) grib
paturét laucinu, tatad maksa Sarkanajam (kur$ piedavaja lielako cenu) 3
punktus; t.i., Zilais samazina savu punktu skaitu par 3 punktiem, bet
Sarkanais attiecigi palielina par 3 punktiem.

e Tagad Zalais izvélas laucinu un sola 2 punktus par to. Sarkanais sola 3
punktus, un Zalais atdod vinam laucinu un sanem 3 punktus.

o Palika tikai viens laucins, ko Zalais sanem par brivu.

Sakot ar Zilo, visi spélétaji uzliek savus nopirktus laucinus it ka tas batu

parastais gajiens.

Parak maz laucinu: ja spélétajs uzliek tirgus laucinu un visiem spélétajiem nepietiek laucinu ar attélu uz
leju, lai saktos Gtrupe, ta [Gtrupe] nenotiek. Spélétaji ignoré tirgus un izspélé So laucinu ka parasto
laucinu.

Nav kédes reakcijas: Ja tirgus laucina uzlik§anas dé| cits tirgus laucins tiek nopirkts un uzlikts, turpmakie
laucini netiek atklati un pardoti Gtrupé. Tikai tad, kad visi iepriek$ atklatie laucini tiek sadaliti un uzlikti, cita
Gtrupe var tikt organizéta.

Variacija: Atklaj tik daudz laucinu, cik ir spélétaju. Sakot ar nakamo spélétaju katrs spélétajs péc kartas
izv€las vienu no lauciniem un uzliek to it ka tas bGtu parastais gajiens. Tas turpinas lidz bridim, kamer visi
atklatie laucini tiek sadaltti, un tad spéle tirpinas ka parasti.170

Tilti
Sava gajiena laika, papildus pie laucina un pavalstnieka uzlikSanas, spélétajs var

uzcelt vienu tiltu. Tilts turpina celu; t.i., tas parvada celu pari lauciniem un skaitas
tieSi tapat, ka cela segments uz laucina.

Lai uzceltu tiltu, ir jaievéro sekojo3ais:

e Tiltu var uzcelt uz tikko uzlikta laucina vai uz blakus-laucina, kas pieskaras pie ta ar vienu malu.
e Abiem tilta galiem ir jabat uz lauka (ne pilséta, uz cela, upé utt.).

Spélétajs var uzlikt laucinu arT t3, lai cel§ beigtos lauka, tad vinam jaturpina tas cel$ ar tilta palidzibu. Uz
laucina var uzlikt pavalstnieku; ja tilts tiek uzcelts uz tikko uzlikta laucina, pavalstnieku var uzlikt uz tilta.**
Lauki un pilsétas zem tilta netiek sadaliti. Turklat, vairakus tiltus var uzcelt vienu aiz otra.** *"®

e lespéjams, ka Sis variants, kas batiba izlaiz Gtrupes elementu, paredzéts prieks jaunakiem spélétajiem.

e skaidrs, ka tiltam jabdt uzceltam pirms pavalstnieka uzlikSanas.

72 Uz viena laucina nevar bt vienlaikus divi tilti, kas tika uzlikti perpendikulari viens otram. Noteikumi nosaka, ka

tilta abiem galiem ir jabGt uz lauka, un ja tilti ir uzlikti Sada veida, augséja tilta viens gals nepieskaras laukam.

173 —. A . . . - v v . = - . . .
Tilts, kas potenciali var tikt uzcelts virs torna pamatiem nenoveérs $i torna celtniecibu, ka arT jau uzceltais tornis

netrauceé uzlikt tiltu. Ja divas struktdras traucé viena otrai, torna figlirinas var parvietot ta, lai tas vairs neatrastos
uz torna pamatu simbola. Abas struktdras var tikt uzliktas nekonfliktéjot vienai ar otru.
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Tilta uzcel8ana uz tikko uzlikta
laucina:

Sarkanais paplasina vina
pilsétu. Ta ka uz jauna laucina
nav cela segmentu, vins uzce|
tiltu, lai parvadatu celu pari
jaunam pilsétas segmentam.

24 | Nakamais
gajiens:
- -0 Zilais pabeidz
\ 48 " savu celu un
sanem 3 punktus (tapat ka par parasto
cela segmentu, par tiltu tiek sanemts 1
punkts).

Tilta uzcelSana uz blakus-
laucina pie tikko uzlikta
laucina:

Sarkanais uzliek laucinu un
aiznem celu. Ar tilta palidzibu
vin$ parvada celu pari pilsétas
segmentam uz blakus-laucina.

Tilti varbat tikt uzcelti viens aiz otra,
ka art pari klosteriem, pat tiem, kas

jau ir aiznemti.

Tilta uzcel8ana Seit nav
atlauta, jo viens no tilta
galiem atrodas uz cela.

Pilis

Kad spélétajs izveido mazo pilsétu, kas sastav tikai no diviem pusapaliem
pilsétas segmentiemm, vin$ var izvéléties pabeigt pilsétu un sanem punktus
parastaja kartlba (4 punktus), vai parvérst to par pili.’”> Lai parvérstu to,
pilsétas Tpasnieks uzliek vienu no vina pils Zetoniem pilsétai virsi un novieto
pavalstnieku, kas aiznem pilsétu, pill. Maza pilséta, kas tika parvérsta par pili,
skaitas nepabeigta.

Punkti par pils izveido8anu netiek ieskaititi. Spélétajs sanem punktus tikai tad,
kad viena no sekojoSiem gajieniem bis pabeigts pirmais objekts (klosteris,
pilséta vai celS) pils apkartné. Precizak, vienam vai vairakiem pabeigta objekta  Ar sava laucina

lauciniem jabiit pils blakus-lauciniem. Blakus-laucini ir divi laucini, uz kadiem palidzibu Sarkanais
atrodas pati pils, divi laucini pa kreisi un divi laucini pa labi: kopa — seSi laucini. izveido mazo pilsétu

un parvers to par pili.

174 . - = = P . . - - -
Tas apraksts izslédz mazas pilsétas, kas nesastav no diviem pusapaliem segmentiem, tadas ka varétu but

izveidoti, izmantojot cfrf laucinu no laucinu sadalijuma saraksta zemak.
s Aplenkta pilseta (paplasinajums Katari vai Aplencéji) ari var tikt parvérsta par pili, un tiek uzskatita par normalu

pili. Péc parvérsanas par pili aplenkums tiek ignoréts.
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Laucini 1-6 ir blakus-laucini Sarkana pilij. Pils Tpasnieks var sanemt
punktus par sekojoSiem objektiem:

¢ Klosteris uz 1. laucina.

e CelS uz 1. laucina.

¢ Pilséta 3. laucina augsa.

¢ Pilséta 6. laucina labaja pusé.

(Punkti par mazo pilsétu uz 3. un 6. lauciniem tika sanemti pirms
pils izveidoS$anas, tatad ta nedod punktus pilij.)

Pils skaitas pabeigta tikai tad, kad objekts (klosteris, pilséta vai celS), kam kaut viens laucin$ ir viens no
seSiem pils apkartéjiem lauciniem, ir pabeigts. Objekta un pils Tpasnieki abi divi sanem pilno punktu skaitu
par So objektu. Péc tam pavalstnieks no pils tiek atgriezts spélétaja krajuma; pils Zzetons paliek tur, kur tas
ir.

Pils punktu skaiti8anas piemeérs:

Zilais pabeidz savu pilsétu un sanem
20 punktus. Ta ka pilsetas segments
atrodas uz laucina "6", kas ir pils
blakus-laucin$, un tas ir pirmais
objekts, kas ir pabeigts kop$ pils
izveidoSanas, Sarkanais arT sanem 20
punktus. Péc tam abi pavalstnieki tiek
atgriezti pie to Tpasniekiem.

Jaievéro ar1 sekojosie noteikumi:

o Klosteris skaitas blakus-eso$s tad, kad pats laucin$ ar klosteri atrodas uz viena no seSiem pils
apkartéjiem lauciniem (tads ka laucins "1" pieméra augs$a); nepietiek ar to, ka tikai kadds no astoniem
klostera apkartéjiem lauciniem batu pils blakus-laucins.

e Pavalstnieks pill vienmér sanem punktus par nakamo pabeigto objektu. Tas nevar palikt spéle, lai
sanemtu punktus par kadu objektu, kas varétu bat pabeigts vélak.

¢ Nav svarigi, vai par pabeigto objektu kads sanem punktus. Pils tomér sanem punktus par objektu, kas
nebija aiznemts ar pavalstnieku.

¢ Ja laucina uzlikS8anas dé| tiek pabeigti vienlaicigi vairaki objekti, kas ir pils blakus, pils TpasSnieks var
izlemt, par kddu no objektiem sanemt punktus. Pils sanem punktus tikai par vienu pabeigtu objektu.

 Ta ka maza pilséta, kas tika parvérsta par pili, skaitas nepabeigta, ir iespéjams divam pilim atrasties
blakus viena otrai. Sada gadijuma, kad viena no pils sanems punktus, ta skaitas ka pabeigtais objekts
priek$ otras, un abas divas sanem vienadus punktus.

e Spéléetajs nesanem punktus par pili, kas nav pabeigta spéles beigas. Tada pils nedod punktus art
laukam.

e Kad pilséta tiek parvéersta par pili, nav svarigi, vai ta maza pilséta jau bija aiznemta ar pavalstnieku
pirmaja pilsétas puseé, vai aktivais spélétajs uzliek pavalstnieku uz otro pilsétas pusi sava gajiena gaita.

¢ Pilis sadala laukus tada paSa veida, ka to dara pilsétas.

e Bruninieks pill ir pasargats no paka.'"® "’

¢ pavalstnieki pills ir pasargati no torniem, pika un méra, jo tie ietekmé konkrétu laucinu, bet pilis nepastav uz

viena konkréta laucina.
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e Spéléetajs var izmantot ,ratu efektu”, lai uzbavétu pili. Ja pilt ir birgermeistars, tas nesanem punktus par
pili, jo tur nevar bat gerbonu.

Nosléguma punktu skaitiSanas bridt par pili uz lauka spélétajs sanem 4 punktus (3 punktu vieta, ka bija
par pilsétu), vai 5 punktus ar cuku (Tirgotgji un Celtnieki) vai kléti (Abatija un Birg‘]ermeistars).1

Laucinu sadalijums

2 1
1 1
1 1
1 1

v Feju nevar uzlikt pie pavalstnieka, kas atrodas pil, jo to var uzlikt tikai objektos, kas atrodas uz konkréta laucina.

'8 pilis neskaitas par pilsétam, kad skaita punktus Kéninam. Pilis dod punktus zemniekiem, kad tiek skaititi punkti
par Laimes rata sektoru ,Bads”, jo tas ietekmé tiesi zemniekus. Pavalstnieki no Karkasonas pilsétas (pils kvartals,
papladinajums Karkasonas Grdfs) nevar parvietoties uz pili.
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Apli labibas laukos
originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2010. gada
PAPILDUS ELEMENTI
* 6 jaunie laucini
SagatavosSanas spélei
Sesus jaunus laucinus sajauc kopa ar citiem lauciniem.
SPELES GAITA

Spélétajs, kur§ panem laucinu ar apliem labibas laukos, uzliek to saskana ar pamatnoteikumiem un
izpilda gajienu parastaja kartiba. Péc tam vins izlemj, kas ir jaizdara visiem spélétajiem:

A) spélétaji var'’® panemt vienu pavalstnieku no vinu krajumiem un uzlikt to blakus citam vinu
pavalstniekam, kas jau ir uz spéles laukuma, vai

B) spélétajiem ir janonem viens pavalstnieks no spéles laukuma un jaatgriez tas vinu krajumos.
Jaievero, ka

e Aktivajam spélétajam ir jaizvélas darbibas A) vai B).

e Pavalstnieka tipu ietekmé panemta laucina ap|u labibas laukos forma:
"Daksas"

Tas ietekmé zemniekus (uz lauka segmenta).

§ ﬂ "Runga"
k-

\ : Tas ietekmé laupitajus (uz cela segmenta).
5, el

"Vairogs"

Tas ietekmé bruniniekus (uz pilsétas segmenta).

e Kad spelétajs veic darbibu A), vinam ir jauzliek pavalstnieks uz objekta, kas jau ietver vina tada
paSa tipa pavalstnieku (zemnieks pie zemnieka, laupttdjs pie laupitdja, bruninieks pie
bruninieka).'*

7% Citiem vardiem, aktivais spélétajs izlemj, kads efekts bls aplim labibas laukos: A) uzlikS8ana vai B) nonemsana. Ja

nonemsana, tad visiem spélétajiem ir janonem viens attieciga tipa pavalstnieks. Ja uzliksana, spélétaji var izvéléties
nelikt otro pavalstnieku. Tas ari izskaidro, kas ir jadara spélétajam, ja tika izvéléta opcija A), bet vina krajuma nav
pavalstnieku. $3da gadijuma spélétajs ir "piespiests izvéléties" nelikt otro pavalstnieku.

180 Jebkurd pavalstnieks pilséta, ieskaitot Birgermeistaru, tiek uzskatits par bruninieku.
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o Ja spélétajs nevar izpildit darbibu, tadé|l ka vinam nav vajadziga tipa pavalstnieku uz spéles
laukuma, tad vins tiek izlaists un ir jaturpina spélétajam pa kreisi.

e Aktivais spélétajs veic darbibu pédéjais, un tad ndkamais spélétajs turpina spéli ka parasti.
opcijas piemers:

Sarkanais  uzliek laucinu  ar
"Vairogu" un uzliek pavalstnieku uz
ta. Sarkanais izvélas opciju A).
Katrs spélétajs var uzlikt bruninieku
("Vairogs" simbola dé|) blakus jau
eso$am bruniniekam.

Zalais uzliek otro bruninieku blakus
tam, kas jau ir uz spéles laukuma.
Zilajam nav bruninieku un vins
nevar uzlikt otro pavalstnieku.
Sarkanais uzliek otro bruninieku blakus tikko uzliktam uz ta laucina, ko vin$ tikko bija uzlicis. Vin$
nevar uzlikt pavalstnieku uz cita pilsétas segmenta uz ta pasa laucina, jo uz ta nav bruninieka. Vins
arT varéja uzlikt vina pavalstnieku blakus bruniniekam uz aug3éja kreisa laucina.

opcijas piemers:

Zalais  uzliek laucipu  ar
"Daksam" un uzliek
pavalstnieku uz ta. Par pilsétu
tiek ieskaititi punkti: Zalais
sanem 6 punktus un nonem
savu pavalstnieku. Tad vins
izvélas opciju B). Katram

spélétajam ir janonem
zemnieks ("DakSas" simbola
del).

Zilais nonem savu zemnieku.
Sarkanais nonem savu
zemnieku.

Zalajam nav zemnieku, tatad vin$ nevar nonemt nevienu.

Laucinu sadalijums
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Meris
originali izdots Spielbox izdevnieciba 2010. gada

Sis paplasinajums iesaknojas dzili spélé. Spéles laukuma
izkartojums Kkl|ust svarigs izpostoSa meéra de|. Péc Skietami
nekaitiga inkubacijas perioda kads var nonakt pie secinajuma, ka
nav iespéjams sanemt jebkadus punktus méra priek8a. Bet
nelaujiet sevi maldinat! Ir iespéjams virzit méri kada oponenta
virziena un, no citas puses, apturéSot meéera izplatibu, pasargat
kadu un krat punktus bez talakiem Skérsliem.

VISPARIGA KONCEPCIJA:

Sakot ar seSiem méra izcelSanas Zetoniem, méris izplatas viscaur
Karkasonai. Tiklidz méra izcelSanas laucins paradas spélé, katram
Spélétajam ir jaizplata méris savos turpmakajos g&jienos.
Pavalstnieks uz ietekméta laucina tiek nonemts bez punktu

ieskaitisanas. Tacu kads var méginat aizbégt no méra — ta pasa o2 Td
cela, lauka vai pilsétas ietvaros. Spéles gaita spélétaji var apturét mimg:,t,,,}f“""” f?";" il
méra izplatibu, tada veida meéris vairs nevarés izplatities

noteiktajos rajonos.

o

Viduslaiku méra arsts

PAPILDUS ELEMENTI

* 6 jaunie laucini ar méra arsta simbolu, no kddiem sakas méra izplatid8anas

» 18 blusas zetoni, kas rada, uz kurieni izplatas méris; sarkana puse = aktivs, roza puse
= latents / pasivs

* 6 meéra izcelSanas zetoni; priekSpuse (numuréti 1-6, ar zurkam) = aktiva izplatiba,
reverss (lauks) = méra izplatiba apturéta.

Definicijas:

e Meéra avota laucins ar aktivo méra izcelSanas Zetonu un visi blakusesosSie sarkanie blusas zetoni
formé AKTIVAS EPIDEMIJAS rajonu. Aktivais méra izcelSanas Zetons bez blakuseso$a blusas
Zetona arT skaitas par aktivo epidemiju.

e Blakusesosie roza Zetoni simbolizé LATENTU EPIDEMIJU.

e Meéra laucin$ ar pasivo méra izcelSanas zetonu (lauks) ir aizsargats no méra. Tas nekad nevar bt
epidémijas dala.

Sagatavosanas spélei

Tiek uzlikts sakuma laucins. Péc tam no pamatspéles atdala 17 laucinus — tos izspélé pirmos. Tad
jaunus méra avota laucinus sajauc kopa ar atlikusajiem lauciniem.'®* Sagatavo Zetonus.'®*

81 Acimredzami Zeit ir pienemts, ka spéle notiek tikai izmantojot pamatspéles laucinus. Nav svarigi cik

paplasindjumu jis izmantojat, tomér ir drosak pateikt, ka jis nevarat izmantot méra laucinus starp pirmajiem 18
lauciniem spéleé.

182 . — . v v e o . - . - P v - . .. —=a=ce
T.i., méra izcelSanas un blusas Zetoni ir janoliek mal3, lai tos, ka neitralus Zetonus, varétu izmantot visi spélétaji.
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SPELES GAITA
Pirma mera izplatiba

Tikhdz spélétajs panem un uzliek (saskand ar pamatnoteikumiem) méra avota laucinu,
tiek izveidota aktiva epidemija. Méra izcelSanas Zetons ar ciparu "1" ir janovieto ar
priekSpusi uz augsu uz laucina méra arsta simbola. Spélétajs nedrikst uzlikt pavalstnieku.

Piezime: Méra izcelSanas Zetons nesadala laukus.
Méra izplatijums

Kad pirmais méra izcelSanas Zetons nonak spélé, méris izplatds katru nakamo gajienu, sakot ar
spélétaju pa kreisi no ta spélétaja, kur§ uzlika pirmo méra avota laucinu. Sava gajiena
katram spélétajam ir japanem viens blusas Zetons no krajuma un janovieto tas, ar aktivo
pusi uz augSu, uz laucina, kas atrodas blakus (horizontali vai vertikali, ne diagonali)
méra avota laucinam, un uz ka virstd vél nav blusas. Spélei turpinoties, spélétajs var
alternativi novietot blusu uz laucina, kas atrodas blakus laucinam ar jau eso3o aktivo
blusas Zetonu. Ja blusas Zzetons tiek novietots uz laucina, kas ietver vienu vai vairakus
pavalstniekus, tie tiek atgriezti to ipasniekiem bez punktus sar,leméanas.183 184 185

Aktivais spélétajs pats izlemj, kura momenta sava gajiena laika izplatisies méris.
AizbégSana no méra

Kad méris sak izplatities, katrs spélétajs drikst atlaut aizbégt vienam (ne vairak) no vina pavalstniekiem
katra gajiena. Pavalstnieku var parvietot uz ta pasa cela, pilsétas vai lauka cita segmenta — neatkarigi no
attaluma.

Piezime: Ja aizbég laupitajs, vins nevar 8kérsot krustojumus. Ja aizbég zemnieks, vins var iet zem tilta,
bet nevar Skérsot celu vai atstat savu lauku. Maki klosteros nevar aizbégt.

Pavalstnieks nevar aizbégt uz vai pari laucinam ar blusas Zetonu (gan aktivo, gan latento), ka arT uz
laucina ar aktivo méra izplatibu. Tas var aizbégt uz laucinu, kur jau ir cits pavalstnieks. Protams,
pavalstnieks nevar aizbégt pari zonai, kur nav laucinu.

Citas meéra izplatibas

Kad spélétajs panem uz uzliek citu méra
avota laucinu, uz ta tiek novietots méra
izcelSanas zetons ar nadkamo pieejamo
numuru. Méris tagad izplatisies art no $1
laucina. Spélétajs, kurs panéma laucinu,
nevar uzlikt blusas Zetonu $aja gajiena, bet ta vieta vinam ir privilegija izvéléties vietu, kur notiks méra
izplatiba. No &1 briza katram spélétajam ir jaizvélas, kadu aktivo epidémiju paplasinat.

Piezime: Blusas Zetonu nevar uzlikt uz méra avota laucina.

183 . PET =4 . - - . . - - . ore -
Pavalstnieki pilis ir pasargati no torniem, pika un méra, jo tie ietekmé konkrétu laucinu, bet pilis nepastav uz
viena konkréta laucina.
184 = . . e .. ey = . -
Meéris neietekmé PUki vai citas neitralas figlrinas.
185

Meéris neietekmé kléti, jo kléts netiek uzlikts uz konkrétu laucinu.
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Mera izplatibas apturéSana

~ | Kad, speélétaja gajiena sakuma, krajuma vairs nav pieejami blusas Zetoni, méra
izcelSanas Zetons ar mazako redzamo ciparu ir jaapgriez ar "lauka" pusi uz augsu. Tacu,
ta ka ir jabat vismaz vienai aktivai méra izplatibai (pé€c pirma méra avota laucina
uzlik§anas), méra izplatiba paliek aktiva, ja Sobrid ta ir vieniga aktiva spéles gaita.

WIAEA

» AL
letekmétais rajons tagad saucas par "neaktivo" epidémiju. Visi pie 8T rajona piederosie
blusas Zetoni ir jaapgriez ar ,latentu” pusi uz augSu; kops $a briza blusas Zzetoni ir janem
no latentas epidémijas rajona, nevis no krajuma.

Turpmako meéra izplatibu apturésana

Nakama méra izplatiba (un vienmér Zetons ar Sobrid mazako ciparu spélé) ir apturéta tikai tad, kad vairs
nav palicis neviens latents blusas Zetons, ko var panemt spélétaja gajiena sakuma.

ArT ir iespéjams partraukt blusu "kédi" izvéloties nonemt vienu no tam. Tiklidz aktivais blusas Zetons vairs
nepieder pie méra avota, tas tiek apgriezts ar pasivo pusi uz augSu. Tatad blusas, kas nav savienotas ar
aktivo avotu, vienmér ir neaktivas.

Epidéemiju rajonu apvienosSana

Ir diezgan iespéjami, ka vairaki epidémijas rajoni var apvienoties spéles gaita. Kad vairakas aktivas méra
izplatibas k|Ust par piederoSiem pie viena rajona, visi Zetoni, iznemot to, kas ir ar lielaku ciparu, ir
jaapgriez otradi. Ja neaktivas blusas k|Ust savienoti ar rajonu ar aktivo méra izplatibu, tas ir jaapgriez
atkal ar aktivo pusi uz augsu. Tatad, blusas, kas palika neaktivas, var atkal klGst aktivas epidémijas
rajonu apvienosanas dél. Ir iesp&jams ar1, ka kada dala (vai dalas) no epidémija rajona var kllst nogriezta
no pasa rajona; $ada gadijuma blusas Zetoni ir jaapgriez ar latentu pusi uz augsu.

Apturétas meéra izplatibas nekad nevar atkal k|lst par aktivam. Méra avota laucini ar méra izcelSanas
zetoniem ar "lauka" pusi uz augSu paliek pasargati no méra Iidz spéles beigdm. Blusas Zetonu nevar
uzlikt uz méra laucina, tatad tas art ir pasargats no méra.

Iznémums

Ja visi blusas Zetoni attiecas pie vienas un tas paSas epidémijas, viens no tiem ir japarvieto uz jauno
laucinu, kam, protams, jabat savienotam ar aktivo rajonu.

Ja velak tiek panemts jauns méra avota laucing, un tas tiek uzlikts ta, lai nesavienotos ar eso$o
epidémiju, ta (esoda epidemija) klUst par neaktivo. Méra izcel8anas Zetons ir jaapgriez ar "lauka" pusi uz
augsu, un visi 18 blusas Zetoni ir japagrieZ ar latentu pusi uz augsu.

Punktu skaitiSana

Ja kada dala no objekta ir méra ietekméta, tas neietekmé punktu skaitiSanu ja vien nav ietekméti pasi
pavalstnieki.

v2.2 www.carcassonne.lv 74



Laucinu sadalijjums

v2.2

WWWw.carcassonne.lv

75



Dzires

originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2011. gada'®

PAPILDUS ELEMENTI

* 10 jaunie laucini (katrs ar 10-gadu jubilejas simbolu)

SPELES GAITA

1. Laucina uzlikSana

Kad spélétajs panem laucinu ar dziru simbolu uz ta, vipam ir jauzliek Sis laucind saskana ar
pamatnoteikumiem. Tad spélétajam ir jaizlem;, vai

e uzlikt vienu figrinu'®’ uz &7 laucina parastaja kartiba; vai
. . . . — 188 . =: = 189
e atgriezt vienu savu figdrinu no visa spéles laukuma™" vina krajuma.
Spélétajs var art izvéléties nedarTt ne vienu, ne otru.

Gasteknus (paplasSinajums Tornis) tada veida atgriezt spélétaja krajuma nevar.

Laucinu sadalijums

Kopa: 10 laucini

188 §js paplasinajums Tsteniba ir dala no Hans im Gliick Carcassonne jubilejas izdevuma, kas btiba sastav no

pamatspéles deluxe versijas un $T mini-paplasinajuma.

187 . . vy P - . - . . s - . .- . v. - .
Noteikumos ir seviski minéts vards "figlrinas", nevis "pavalstnieki", un ta ir vieniga vieta, kur Sis vards tiek

izmantots. No ta var secinat, ka zem &1 varda ir domati gan visi normali pavalstnieki, gan specialas figlrinas,
ieskaitot celtniekus, ciikas un klétis.

188 Tas atlauj nonemt pavalstniekus no Karkasonas pilsétas (pat ja Grafs atrodas attiecigaja kvartala) vai no Laimes
rata kronu lauciniem.

189 =gz s . . . - . - P S T - - . .
Ja spélétajs izmanto iespéju nonemt figlrinu no spéles laukuma, vins Saja gajiena tomér var uzlikt pavadoni.
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Pavadonis

originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2011. gada
PAPILDUS ELEMENTI
* 6 jaunie caurspidigie pavalstnieki seSas krasas & \
SagatavosSanas spélei )
Katrs spélétajs sanem pavadoni vina krasa (violets pavadonis pieder pelékajam spélétajam).
SPELES GAITA
2. Pavalstnieka figurinas uzlikSana uz laukuma
Péec laucina uzlik§8anas spélétajs var uzlikt pavadoni uz ta ka otru pavalstnieku.190 T.i., 8aja gajiena
spéléetajs var uzlikt divus pavalstniekus™ 2 1% % yz diviem dazadiem objektiem.'®® '*° %7 Kad

pavadonis tiek atgriezts spélétaja krajuma, to tada pasa veida var uzlikt no jauna viena no nakamajiem
gajieniem. Pavadoni arT var uzlikt vienu pasu, un tad tas vienmér skaitas ka normals pavalstnieks.

% pavadoni var uzlikt arf uz tadam vietam, ka Laimes rats vai tornis — Pavadonis nav obligati jauzliek uz tikko

uzlikta laucina. Tomeér, ir janem véra magisko portalu un lidona simbolu dubultas izmantosanas aizliegums (sk.
zemak).

! Jautajums: Vai Pavadonim jabit otrajam aiz tiesi pavalstniekam, vai to var uzlikt papildus pie specialas figirinas
uzliksanas? Atbilde: Pavadoni var uzlikt ka otru figlrinu papildus celtniekam, cidkai, vai citai ,pavalstnieka
uzliksanas” fazes darbibai, pieméram, papildus fejas parvietosanai vai torna uzlikSanai.

192 pavadoni nevar uzlikt papildus celtniekam vai ciikai viena un taja pasa objekta viena gajiena. Celtnieks (vai cika)
vienmeér ir otra figlrina objekta (t.i. varbat tikt uzlikta tikai péc pavalstnieka), bet Pavadonim vienmeér ir jabat
pédéjai uzliktai figlrinai viena gajiena ietvaros. Ja Pavadonis tiek uzlikts ka gajiena pirma figdrina, citu figdrinu Saja
gajiena uzlikt nevar. Tada veida, ja Pavadonis tiek uzlikts ka pirmais pavalstnieks objekta, celtnieku pie ta var uzlikt
tikai sakot ar nakamo gajienu.

193 Laucina ar princesi (paplasinajums Princese un Pikis) uzlikSana ar bruninieka nonemsanu no pilsétas nevar bat
tikt izmantots ka pirma ,pavalstnieka uzliksana” un attiecigi Pavadoni tikko atbrivotaja pilséta uzlikt nevar.
Noteikumos princesei ir rakstits: “Ja bruninieks tiek nonemts no pilsétas, spélétajs nedrikst uzlikt vai parvietot
nevienu citu figlrinu”.

194 == s N - . = . - ve = - P T TR - -
Ja spélétajs izmanto iespéju nonemt figlrinu no spéles laukuma (paplasinajums Dzires), vins$ Saja gajiena tomér
var uzlikt pavadoni.

% ka jebkuru normalu pavalstnieku, Pavadoni var uzlikt tikai neaiznemtajos objektos.

196 Jautajums: Vai Pavadonis var izmantot magisko portalu? Atbilde: Ja, Pavadonis var izmantot magisko portalu.
Tadu, jo magiskais portals skaitds ka objekts, parastais pavalstnieks un Pavadonis nevar KOPA izmantot magisko
portalu viena gajiena — pirmais pavalstnieks ,aiznem” magisko portalu, un citus pavalstniekus (ieskaitot Pavadoni)
vairs nevar uz ta uzlikt. Otru pavalstnieku var uzlikt tikai uz ta pasa laucina.

197 Jautajums: Vai Pavadonis var bit par Lidoni? Atbilde: Ja, Pavadonis var bat par Lidoni. TaCu, parastais

pavalstnieks un Pavadonis nevar KOPA bt par Lidoni viena gajiena — pirmais pavalstnieks izmato ,lidosanas”
iespéju, un citi pavalstnieki (ieskaitot Pavadoni) vairs to izmantot nevar. Otru pavalstnieku var uzlikt tikai uz ta pasa

laucina.
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Skola
originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2011. gada
PAPILDUS ELEMENTI
* 2 jaunie laucini, kas veido "skolu"

* 1 skolotaja figlrina (nejausi izvélétaja krasa)

Sagatavosanas spélei

198 199

Divi jaunie laucini tiek novietoti viens pie otra ta, lai tie kopa veidotu skolu. Abus laucinus jauzliek
blakus parastajam sakuma laucinam (vienalga no kadas puses). Karkasonas pamatspéles noteikumi
paliek nemainigi, iznemot sekojoSas izmainas.

SPELES GAITA

Spélétajs, kur$ pabeidz vienu vai vairakus celus, kas ved pie skolas, sanem punktus par $o ce|u un péc
tam dabi skolotaja figdrinu. T.i., spélétajs panem skolotaja figlrinu un uzliek to sev prieksa. Tikiidz tiek
pabeigts nakamais objekts un par to tiek sanemti punkti, spélétdjs ar skolotdju sanem tikpat daudz
punktu. Gadijuma, ja spélétadjs ar skolotaju ir arT tas spélétajs, kurS pabeidza objektu, vin§ sanem
dubultus punktus par 81 objekta pabeigSanu. Péc punktu sanemsanas skolotija figdrina ir jaatgriez uz
skolu.”®

Kad tiek pabeigti visi 6 celi, kas ved pie skolas, skolotajs paliek skold un nekad vairs to neatst§;j.

Piemers 1: Sarkanajam ir skolotajs. Zilais pabeidz ,skolas ce|u”, kas dod 5 punktus. Zilais un Sarkanais
katrs sanem 5 punktus. Sarkanais atgriez skolotaju uz skolu, bet Zilais panem to pie sevis.

Piemeérs 2: ir skolotajs. Zalais pabeidz pilsétu, kas dod 12 punktus. un Zalais
katrs sanem 12 punktus, un atgriez skolotaju uz skolu.

198 Jautajums: Vai var uzlikt pavalstnieku uz Skolas aréjiem lauciniem, izmantojot magisko portalu vai Lidoni?

Atbilde: Ja.
199 Pikis var ieiet uz skolas lauciniem. Tomér, Plkis nevar ieiet iekSa skolas éka un nevar apést neitralo skolot3ja
figlrinu.

200 54 spélétajam skolotajs paliek spéles beigas, spélétajs par to punktus nesanem.
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Lidonis (Mini 1)

originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2012. gada
PAPILDUS ELEMENTI
+ 1 specialais spélu kaulin$, kas irmarkéts ar 1,1, 2, 2, 3, 3 sa !
* 8 jaunie laucini ar sparnu simbolu
* 1 jaunais laucin$ ar apliem labibas laukos
SagatavosSanas spélei
Astonus jaunus laucinus sajauc kopa ar citiem lauciniem. Spélu kaulin$ paliek spéles laukuma mala.

SPELES GAITA

Spélétajs, kur§ panem laucinu ar sparnu simbolu, uzliek to saskana ar pamatnoteikumiem. Vin$ var uzlikt
pavalstnieku uz cela vai uz lauka saskana ar pamatnoteikumiem.

Alternativi, spélétajs var uzlikt pavalstnieku ka lidotaju uz sparnu simbolu ar mérki nogadat pavalstnieku
spéles laukuma.”* Sparnu simbolam ir bulta, kas norada virzienu (horizontali, vertikali vai diagonali), kura
lidos pavalstnieks. Tad spélétajs met spélu kaulinu. Spélu kaulina rezultats ir distance, ko pavalstnieks
lidos (no 1 idz 3 lauciniem taisnaja Inija).

Ja ir iesp&jams, pavalstnieks ir jauzliek uz attieciga laucina, simbolizéjot lidojuma beigas. Aktivajam
spélétajam ir jaizvelas objekts, uz ko uzlikt pavalstnieku. Tadu, ir jaievéro sekojosie noteikumi:

202 203 204 205

o Pavalstnieku var uzlikt tikai uz nepabeigta®™" objekta (cel$, pilséta vai klosteris).

¢ Pavalstnieku var uzlikt uz objekta, kas jau ir aiznemts (ar savu vai pretinieka pavalstnieku). Pieméram,
divi pavalstnieki var atrasties viena klosterT vai viena pilséta.

e Pavalstnieku nevar uzlikt uz lauka segmenta, pat ja uz ta lauka vél nav neviena zemnieka.

e Pavalstnieku nevar uzlikt tur, kur nav spéles laucina.

201 Jautajums: Vai Pavadonis var bit par Lidoni? Atbilde: Ja, Pavadonis var bat par Lidoni. Tacu, parastais
pavalstnieks un Pavadonis nevar KOPA bt par Lidoni viena gajiend — pirmais pavalstnieks izmato ,lidosanas”
iespéju, un citi pavalstnieki (ieskaitot Pavadoni) vairs to izmantot nevar. Otru pavalstnieku var uzlikt tikai uz ta pasa
laucina.

202 Spélétajs nevar uzlikt pavalstnieku uz objektu, kas tika pabeigts ar tikko uzlikto laucinu, jo Sis objekts skaitas par
pabeigto momenta, kad laucins tika uzlikts, bet pavalstnieku-lidotaju var uzlikt tikai uz nepabeigto objektu.

203 Jautajums: Vai Lidonis var nolaisties uz laukiem, pilsétas un uz celiem, kas atrodas uz Karkasonas pilsétas,
Laimes rata un Skolas aréjiem lauciniem? Atbilde: Ja.

204 | . . _— i L= = o = . N = v . .
Lidonis nevar nolaisties uz magiska portala vai uz kada cita objekta, kas nav pilséta, ce|s vai klosteris.

205 Birgermeistaru var izmantot ka Lidoni. Tacu, ir janem véra, ka Birgermeistaru var izlikt tikai nepabeigtaja pilséta.
Ja uz laucina, uz kurieni ,atlidoja” Birgermeistars, nav nevienas nepabeigtas pilsétas, Birgermeistars atgriezas
spélétaja krajuma.
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Ja pavalstnieku nevar uzlikt (tapéc ka uz attieciga laucina ir tikai pabeigtie objekti vai lauka segmenti, vai
lidojuma galamérki nav laucina), pavalstnieks ir japanem atpaka| un jauzliek sava krajuma. Spélétajs
nevar uzlikt citus pavalstniekus 3aja gajiena.

@
Sarkanais uzliek laucinu ar sparnu simbolu un tada E
veida noteic lidojuma virzienu. Vin§ uzmet "3"ar  asaas -
spélu kaulinu. Pavalstnieku nevar uzlikt, jo X
nolaiSanas zona nepastav laucins. Ja batu "2", vins
varétu uzlikt pavalstnieku vai uz klostera
(neskatoties uz to, ka tur jau ir Zilais pavalstnieks),
vai pilséta (neskatoties uz to, ka pilséta jau ir
Dzeltenals pavalstnieks), bet ne uz cela, jo tas jau
ir pabeigts.

Sarkanais uzliek laucinu ar sparnu simbolu. Vin§ uzmet "2"

ar spélu kaulinu. Vinam jauzliek pavalstnieks pilséta (blakus
Zilajam pavalstniekam), jo vin$ nevar uzlikt pavalstnieku uz

lauka segmenta, bet cel$ jau ir pabeigts.

:J

Laucinu sadalijums

Kopa: 9 laucini
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Veéstijumi (Mini 2)
originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2012. gada

PAPILDUS ELEMENTI

+ 6 sievieSu pavalstnieki se3as krasas /M
£

+ 8 Veéstijumu kartipas Véstijuma kartinas [0 %
mugurpuse ‘
* 1 jaunais laucin$ ar apliem labibas laukos

SagatavosSanas spélei

Viens spélétajs sajauc Veéstijumu kartinas un uzliek tas kaudzité ar attélu uz leju blakus punktu
skaitiSanas plaksnitei. Katrs spélétajs uzliek vina sievieSu pavalstnieku papildus pie vina parasta
pavalstnieka uz punktu skaitiS8anas plaksnites nulles laucina. Tada veida tagad katram spélétajam ir divi
punktu skaitiS8anas pavalstnieki uz punktu skaitiSanas plaksnites.

SPELES GAITA

Kad spéléetajs sanem punktus, vins var izvéléties, kuru punktu skaitiSanas pavalstnieku virzit uz prieksu
uz punktu skaitiSanas plaksnites. Aktivais spélétajs (un tikai Sis spélétajs) sanem Veéstijumu kartinu, ja
viens no vina punktu skaitiSanas pavalstniekiem apstajas uz tums$a ciparu laukuma (0, 5, 10, 15,...).
Aktivais spélétajs panem augs$éjo kartinu no Vestijumu kartinu kaudzites. Vinam tad ir divas iespéjas:

e |zpildit Véstijuma uzdevumu VAI
¢ Nekavéjoties sanemt 2 punktus (redzams kartinas apak$éja labaja starT)

Péc tam, kad spélétajs veica savu izvéli, vind noliec Véstijumu kartinu ar attélu uz leju Véstijumu kartinu
kaudzites apaksa.

Véstijumu iespéjamie varianti:

1. Sanemt punktus par mazako celu: Spélétajs izvélas celu, uz ka vipam ir kaut viens pavalstnieks
(spélétajam nav obligati jabat pavalstnieku vairakumam, jabat tikai parstavétam). Ja ir izvéle
no vairakiem celiem, spélétajam ir jaizvelas tas, kas dotu vismazak punktu pie punktu
skaitiSanas spéles beigas. Spélétajs sanem tik daudz punktu, cik Sis cel$ batu vérts spéles
beigas.’® Spélétaja pavalstnieks paliek uz cela.

2. Sanemt punktus par mazako pilsétu: Tas pats, kas ir 1. Véstijjuma, bet attiecas uz
pilsetam. 2’

3. Sanemt punktus par mazako klosteri: Tas pats, kas ir 1. Véstijjuma, bet attiecas uz FZP

klosteriem. 3 g ,

2% T35 varbt ari 0 punkti, ja spélétaja mazakais ceS satur traktieri pie ezera.

27 Tas varbit ari 0 punkti, ja spélétaja mazaka pilséta satur katedrali.
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4. Divi punkti par katru gerboni: Spélétajs sanem 2 punktus par katru gerboni katra pilséta,
kur vinam ir kaut viens pavalstnieks. (Spélétajam nav obligati jabat pavalstnieku vairakumam
pilséta.)

5. Divi punkti par katru bruninieku: Spélétadjs sanem 2 punktus par katru vina bruninieku
(pavalstnieki pilsétas). Bruninieki paliek spélé.

6. Divi punkti par katru zemnieku: Spélétajs sanem 2 punktus par katru vina zemnieku
(pavalstnieki uz laukiem). Zemnieki paliek spélé.

7. Viens laucin§: Aktivais spélétajs panem vél vienu laucinu un izspélé to. Vins arT var uzlikt
uz ta pavalstnieku saskana ar pamatnoteikumiem.?*®

8. Sanemt punktus par pavalstnieku un nonemt to no spéles laukuma: Spélétajs izvélas i,,;@
vienu no vina pavalstniekiem, kas ir uz spéles laukuma. Ja Sim spélétajam ir pavalstnieku g W.hp
vairakums objekta, kur atrodas izvélétais pavalstnieks, vin$ (un tikai vin8) sanem tik daudz {/\ :
punktu par 8o objektu, it ki tas batu spéles beigas.’”® Tad spélétdjs noliec izvéléto
pavalstnieku atpakal sava krajuma. Citu spélétaju pavalstnieki paliek Saja objekta, jo tas vél

nav pabeigts.

Papildus noteikumi: Ja viena gajiena tiek sanemti punkti par vairakiem objektiem, punkti par katru
objektu tiek skaittti pilntba, virzot uz priekSu vienu no punktu skaitisanas pavalstniekiem.210 Aktivais
spélétajs var sanemt tikai vienu Véstijuma kartinu viena punktu skaitiSanas reize, pat ja, pieméram, abi
divi punktu skaitidanas pavalstnieki apstajas uz tumsiem ciparu laukumiem vairaku pabeigtu objektu de].
Tomeér, ja aktivais spélétajs sanem punktus no Véstijuma, vins drikst sanemt vél vienu Véstijumu un
izspélét to taja pasa gajiena. Saja gadijuma punktu sanemsanas virknes var turpinaties bezgaITgi.211 212

Svarigi: Tikai aktivais spélétdjs var sanemt véstijumus, pat ja citu spélétdju punktu skaitiSanas
pavalstnieki apstajas uz tums&iem ciparu laukumiem uz punktu skaitiSanas plaksnites.

Abu punktu skaitiSanas pavalstnieku punkti tiek summeéti spéles beigas, lai uzzinatu spélétdja galigo
punktu skaitu. Nosléguma punktu skaitiS8anas bridr véstijumus sanemt nevar, pat ja punktu skaitiSanas
pavalstnieks apstasies uz tumsa laucina.

Piemeérs 1:
Viena gajiena tiek pabeigti divi objekti. Spélétajam 1 (aktivais spélétajs) ir pabeigts cel$ (3 punkti) un

Spélétajam 2 ir pabeigta pilséta (10 punkti). Spélétajs 1 sanem 3 punktus par celu ar savu parastu punktu
skaitiSanas pavalstnieku un Spélétdjs 2 sanem 10 punktus par pilsétu ar savu sievieSu punktu

2% )3 laucins tiek pievienots objektam ar celtnieku un spélétajs sanem Veéstijumu Nr. 7, Véstijuma papildus laucins
tiek izmantot pirms celtnieka dubulta gajiena. Ja Veéstijjuma papildus laucins tiek uzlikts objekta ar celtnieku, tas
izveido vél vienu celtnieka dubulto gajienu. Tatad, tas notiks 3adi: pirmais gajiens = Véstijuma Nr. 7 papildus
gajiens = Véstijuma Nr. 7 celtnieka dubultais gajiens = pirma gajiena celtnieka dubultais gajiens.

2% Tas varbat ari 0 punkti, ja izveélétais objekts ir celS ar traktieri pie ezera vai pilséta ar katedrali.

210 Ja, pieméram, aktivais spélétajs ir pabeidzis pilsétu un celu, par katru objektu vins var virzit uz priekSu dazadu

punktu skaitiS8anas pavalstnieku. Tacu visi punkti par So pilsétu ir jaieskaita ar vienu punktu skaitiSanas
pavalstnieku, un visi punkti par So celu arl ir jaieskaita ar vienu punktu skaitiSanas pavalstnieku.

2 a spelétajam ir otrais gajiens celtnieka dél, otra laucina uzlikSana izveidos citu punktu skaitisanas ciklu, tada

veida dodot vél vienu iesp€ju sanemt véstijumu.
2 \iena punkta sanemsana par feju ir atseviska punktu skaitiSanas notikums, tatad tas var radit iespéju sanemt
Veéstijumu.
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skaiti8anas pavalstnieku. Par pilsétu nevar sanemt punktus uzmantojot dazadus punktu skaitiSanas
pavalstniekus (6 punkti ar sievieSu pavalstnieku, 4 punkti ar parastu pavalstnieku). Abi punktu skaitiSanas
pavalstnieki apstajas uz tumsiem ciparu lauciniem. Tikai Spélétajs 1 sanem Véstijumu.

Piemers 2:

Viena gajiena tiek pabeigti divi objekti. Spélétdjam 1 (aktivais spélétajs) ir pabeigts cel$ (3 punkti) un
pabeigta pilséta (10 punkti). Spélétajs 1 sanem 3 punktus par ce|u ar savu parastu punktu skaitiSanas
pavalstnieku un tad sanem 10 punktus par pilsétu ar savu sievieSu punktu skaitiSanas pavalstnieku. Par
pilsétu nevar sanemt punktus uzmantojot dazadus punktu skaitiS§anas pavalstniekus (6 punkti ar sievieSu
pavalstnieku, 4 punkti ar parastu pavalstnieku). Abi punktu skaitiS8anas pavalstnieki apstajas uz tumsiem
ciparu lauciniem. Spélétajs 1 sanem tikai vienu Véstijjumu.

Laucinu sadalijums

Kopa: 9 laucini
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Pramyji (Mini 3)
originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2012. gada

PAPILDUS ELEMENTI

+ 8 koka pramyji T e S e

+ 8 jaunie laucini ar ezeriem

* 1 jaunais laucin$ ar apliem labibas laukos

SagatavosSanas spélei

Astonus jaunus laucinus sajauc kopa ar citiem lauciniem. Koka pramiji paliek spéles laukuma mala.

SPELES GAITA

Kugniecibas marsruta izveido$sana

Spéle notiek saskana ar pamatnoteikumiem. Kad spélétdjs panem laucinu ar ezeru, vins uzliek to
saskana ar pamatnoteikumiem. Tad vin$ var uzlikt pavalstnieku. Ja vin§ izvélas uzlikt pavalstnieku uz
cela, vinam ir jauzliek pavalstnieks uz viena no trim vai Cetriem cela segmentiem. Tad, aktivajam
spélétajam ir japanem pramis no krajuma un jasavieno divi cela gali. Pramis savieno cela galus, veidojot
nepartrauktu celu. Cela gals bez pramja uz ezera skaitas pabeigts taja gala. Ja laucin$ ar ezeru pabeidz
objektu péc pramja uzlikSanas, par objektu ka parasti tiek ieskaittti punkti.

Piemérs 1: Sarkanais uzliek laucinu ar ezeru. Vin$ uzliek pavalstnieku
(1) un novieto prami (2). CelS, ko aiznéma Zilais, ir pabeigts. Zilais
sanem 4 punktus (3).

Piemérs 2: Sarkanais uzliek laucinu ar ezeru. Vin$ uzliek pavalstnieku
(1) un novieto prami (2). Sarkanais un Zilais tagad atrodas uz viena
cela.

Cela ar pramjiem pagarinasana un pramju parslégsana

Ja spéléetajs uzliek vina laucinu un pagarina celu, kas ietver prami, spélétajs var parvietot prami, bet
vinam nav obligati jadara tas. Pramim vienmér ir jasavieno divi cela gali. Spélétajs var parvietot prami
tada veida, lai tas vairs nesavienotos ar celu, kas tikko tika pagarinats. Ja uz tikko pagarinata cela
atrodas divi pramji, spélétajs var parvietot tikai to prami, kas ir tuvakais pie tikko uzlikta laucina.

Ipass gadijums: Ja no uzlikta laucina celi pagarinas vairakos virzienos, spélétajs drikst parvietot pirmo
prami katra virziena.

Papildus noteikumi: Prami var parvietot tikai vienu reizi viena gajiena ietvaros. Ja spélétajs uzliek
laucinu ar ezeru, vin$ no sakuma novieto prami uz jauna ezera. Tad spélétajs var parvietot visus citus
pramijus, ko ir atlauts parvietot saskana ar augstakminétajiem noteikumiem.
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Darbibu seciba attieciba uz ezeriem un pramjiem:

Uzlikt (ezera) laucinu.

Uzlikt pavalstnieku.

Novietot prami (ja tiek uzlikt jauns ezera laucin$).

Parvietot pramjus uz citiem ezeriem (ja uzliktais laucin$ pagarina celu ar prami).
Sanemt punktus par pabeigtiem objektiem (ja nepiecieSams).

ahrwnNPE

Piemérs 3: Zalais uzliek laucinu. Vinpam ir tiesibas parslégt pirmo
prami uz cela (sk. svitraino bultu) un vin$ parvieto to no pozicijas (1)
uz poziciju (2). Zalais un Dzeltenais vairs neatrodas uz viena cela.

Papildus noteikumi spéléjot ar citiem paplasinajumiem:
Traktieri un Katedrales

Pramja ezeram nav nekads sakars ar traktiera ezeru. Tatad, cel$ ar tikai pramja ezeru dod tikai vienu
punktu par katru laucinu.

Tirgotaji un Celtnieki
Ja cel$ ar celtnieku tiek pagarinats tikai pramja parvietodanas dél, spélétajs nesanem papildus gajienu.”*?

Laucinu sadalijums

N

Kopa: 9 laucini

B 3 pramja parvietoSanas dé| celtnieks tiek atdalits no spélétaja pavalstnieka, celtnieks tiek atgriezts vina

Tpasniekam.
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Zelta atradnes (Mini 4)

originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2012. gada

PAPILDUS ELEMENTI

» 16 koka zelta gabali ‘

* 8 jaunie laucini ar zelta simbolu

* 1 jaunais laucin$ ar apliem labibas laukos

Sagatavosanas spélei

Astonus jaunus laucinus sajauc kopa ar citiem lauciniem. Koka zelta gabali paliek spéles laukuma mala.

SPELES GAITA

Spéle notiek saskana ar pamatnoteikumiem. Kad spélétajs panem laucinu ar zelta simbolu, vins uzliek to
saskana ar pamatnoteikumiem. Tad spélétdjam ir jauzliek zelta gabals gan uz tikko uzlikta laucina, gan
uz vienu no blakus-lauciniem (ieskaitot diagonalus). Tada vieda par katru zelta laucinu tiek uzlikti divi
zelta gabali. Spélétajs drikst uzlikt zelta gabalu uz laucina, uz ka jau ir viens vai vairaki zelta gabali,
uzliktie iepriekSejos gajienos. Zelta gabals nekad neasoci€jas ar konkrétu objektu, bet vienmér attiecas
uz visiem objektiem uz laucina. Péc zelta gabala uzlikSanas spélétajs var uzlikt pavalstnieku saskana ar
pamatnoteikumiem.

Kad objekts tiek pabeigts un uz ta lauciniem ir viens vai vairaki zelta gabali, spélétajs var panemt Sos
zelta gabalus. Spélétajs, kam ir pavalstnieku vairakums pabeigtaja objekta, sanem visus zelta gabalus no
attiecigajiem lauciniem. Pilséta un cel$ ieklauj visus laucinus, uz ka atrodas pilsétas vai cela segmenti.
Klosteris ieklauj pasu klostera laucinu un visus 8 blakus—lauciljus.214

Zilais uzliek laucinu ar zelta simbolu. Vin$ uzliek vienu zelta gabalu uz to laucinu
un otru — uz blakus-laucinu.

: Sarkanais pabeidz vina pilsétu un sanem tris zelta gabalus no pilsétas

P
N2 | ..
N lauciniem.
® ‘ ¥
= <

Uzliekot zelta laucinu un sadalot zelta gabalus, ievérojiet sekojoSo kartibu:
Uzlikt (zelta) laucinu.

Uzlikt zelta gabalus.

Uzlikt pavalstnieku.

Sanemt punktus.

Sanemt zelta gabalus.

arMwDdPE

1% pabeidzot pili (Tilti, Pilis un Tirgi), tas Tpasniekam ir tiesibas pretendét uz zelta gabaliem, kas atrodas pils

apkartné: divi laucini, uz kadiem pils tika uzcelta, 2 laucini pa kreisi un 2 laucini pa labi no tas. Pils ipasniekam nav
obligati jabat tiestbam uz zeltu, kas ir saistits ar objektu, kas izraisija pils pabeigSanu (ja vien tas zelts ari neatrodas
pils apkartné vai pils Tpasniekam ir pavalstnieku vairakums ari pabeigtaja objekta).
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Ja vairak neka vienam spélétajam ir pavalstnieku vairakums pabeigtaja objekta, par ko tiks sanemti zelta
gabali, vai ja vairaki objekti, kas pretendé uz zeltu, ir pabeigti vienlaikus, zelta gabali tiek sadaliti starp
visiem pretendentiem. SadaliSanas process iet pulkstena radrtaju virziena, sakot ar aktivo spélétaju,
kamér netiks izsniegti visi attiecigie zelta gabali.

Sarkanais uzliek laucinu un pabeidz celu. Sarkanajam un Zilajam ir
tiestbas uz zeltu uz cela lauciniem. Ka aktivais spélétajs Sarkanais nem
zeltu pirmais, tad Zilais, un beidzot Sarkanais nem pédegjo.

Katrs spélétajs noliek nopelnttus zelta gabalus sev priek3a. Spélés beigas visi zelta gabali, kas joprojam
atrodas uz spéles lauciniem, tiek nonemti no spéles laukuma. Zemnieki nesanem zelta gabalus.

Punkti par zelta gabaliem tiek skaititi nosléguma punktu skaitiSanas bridi. Jo vairdk zelta gabalus sakraja
spélétdjs, jo lielaka ir atseviSka zelta gabala vértiba, atbilstosi sekojosai tabulai:

Sanemtie zelta gabali Punktu skaits par vienu zelta gabalu
1-3 1
4-6 2
7-9 3
10+ 4

Laucinu sadalijums

Kopa: 9 laucini
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Burvis un Ragana (Mini 5)
originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2012. gada
PAPILDUS ELEMENTI
* 1 Burvja koka figarina purpura krasa
* 1 Raganas koka figurina oranza krasa ?L%
+ 8 jaunie laucini ar burvja simbolu
* 1 jaunais laucin$ ar apliem labibas laukos
Sagatavosanas spélei
Astonus jaunus laucinus sajauc kopa ar citiem lauciniem. Burvis un Ragana paliek spéles laukuma mala.

SPELES GAITA

Spéle notiek saskana ar pamatnoteikumiem. Kad spélétajs panem laucinu ar burvja simbolu,
vin$ uzliek to saskana ar pamatnoteikumiem. Pirms pavalstnieka uzlikSanas spélétajam ir
japarvieto Burvis vai Ragana. Spélétajs novieto vienu no diviem personaziem uz jebkura
nepabeigtas pilsétas vai nepabeigta cela segmenta. Burvis un Ragana nevar bt novietoti uz
viena un ta paSa cela vai viena un taja pasa pilsétd. Ja Burvis vai Ragana jau atrodas uz
spéles laukuma, spélétajam ir japarvieto tie uz citu objektu.215 Péc tam spélétajs var uzlikt
pavalstnieku saskana ar pamatnoteikumiem.

Viena no magiskam figirindm ir jauzliek vai japarvieto, kad ir uzlikts laucin$ ar burvja simbolu. Ja nav
iespéjams uzlikt vai parvietot burvi vai raganu (jo nav nepabeigtu pilsétu vai celu), spélétajs nonem Burvi
vai Raganu no spéles laukuma.

Ipass gadijums: ja laucina uzlik§ana savieno objektus (pilsétu vai celu) ar Burvi un Raganu, spélétdjam
ir japarvieto viena no divam figirinam. Ja ST laucina uzlik§ana pabeidz objektu, figlrina tiek parvietota
pirms punktu skaitiSanas.

Ja tiek pabeigts cel$ vai pilséta ar Burvi vai Raganu, tas sekojoSi ietekmé punktu skaitiSanu:
+ Burvis dod vienu papildus punktu par katru objekta laucinu.

* Ragana samazina uz pusi (noapalojot uz augsu) punktus par pabeigtu objektu.216

Kad punkti par objektu ar Burvi vai Raganu ir ieskaitti, figirina tiek nhonemta no spéles laukuma un var
atgriezties spélé tikai péc nakama burvja laucina uzlikSanas.

Nosleguma punktu skaitiSanas bridt Burvis un Ragana ietekme punktus par celiem un pilsétadm tapat ka
spéles laika.

Nepabeigtais cel§ ar traktieri un nepabeigta pilséta ar katedrali, kas parasti dod 0 punktus, ta vietd dod
vienu punktu par katru laucinu spéles beigas, ja $aja objektad atrodas Burvis (pilsétas gerboni nedod
punktus).

215 = . . - - - . —p=a=: . . - -
Tatad: 1) Ja nevienas figlrinas nav uz spéles laukuma, aktivais spélétajs uzliek vienu no tam saskana ar

noteikumiem. 2) Ja abas figlirinas jau esot uz spéles laukuma, spélétajs parvieto vienu no tam uz citu objektu. 3) Ja
uz spéles laukuma ir tikai viena no figirinam, spélétajam ir izvéle — parvietot figlrinu, kas jau ir uz spéles laukuma,
vai uzlikt uz spéles laukuma otru figlirinu. Jebkura situacija spélétajs izvélas parvietot vai Burvi, vai Raganu.

218 kad noveérté punktus par celu ar traktieri vai pilsétu ar katedrali, kas ietver Raganu, objekta punkti tiek skaititi

nemot véra traktieri vai katedrali un tad tiek samazinati uz pusi.
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Pilséta ir pabeigta. Normalais punktus skaits par $o
pilsétu ir 20 punkti ([8 laucini + 2 gerboni] x 2 punkti
katrs). Burvis dod papildus 8 punktus (pilséta sastav
no 8 lauciniem). Sarkanais un Zilais abi divi sanem
28 punktus.

Ir pabeigti divi celi. Cel$ ar Zilo pavalstnieku sastav no 5
lauciniem. Zilais sanem tikai 3 punktus Raganas dé| [5/2
noapalojot uz augsu]. Cel$ ar Sarkano pavalstnieku sastav no
3 lauciniem. Sarkanais sanem 6 punktus Burvja dé€| [3+3].

Kopa: 9 laucini
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Laupitajs (Mini 6)
originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2012. gada

PAPILDUS ELEMENTI

A
+ 8 koka Laupitaju figarinas seSas krasas (L,L

+ 8 jaunie laucini ar laupitaja simbolu
» 1 jaunais laucin$ ar apliem labibas laukos
SagatavosSanas spélei

Astonus jaunus laucinus sajauc kopa ar citiem lauciniem. Katrs spélétajs panem laupitaju spélétaja
izv€letaja krasa, un novieto to sava krajuma.

SPELES GAITA

Spéle notiek saskana ar pamatnoteikumiem.

Laupitaja uzlikSana: Kad spélétajs panem laucinu ar laupttdja simbolu, vin§ uzliek to saskana ar
pamatnoteikumiem. Tad spélétajs var nekavéjoties uzlikt vina laupttaju uz punktu skaiti8anas plaksnites.
Laupttajs tiek uzlikts uz jebkura laukuma, kur atrodas vismaz viens pretinieka punktu skaitiS8anas
pavalstnieks.217 Tad nakamais spélétajs (pulkstena raditaju virziena), kuram laupitajs joprojam atrodas
vina krajuma, var uzlikt savu laupitaju tada pasa veida. Ja aktivais spélétajs agrak jau bija uzlicis savu
laupttaju, vins var parvietot to pie cita pretinieka punktu skaitiSanas pavalstnieka.

Piemérs: Zilais, Sarkanais, un Zalais spélé noraditaja seciba. Zilais uzliek
laupttaja laucinu. Vin$ uzliek savu laupttaju blakus Sarkanajam punktu skaitiSanas
pavalstniekam. Sarkana un laupttaji jau atrodas uz punktu skaitiSanas
plaksnites, savukart Zalais var uzlikt savu laupitaju.

“Laupitaja" punkti: péc tam, kad pretinieka punktu skaitiSanas pavalstnieks parvietojas uz priekSu, un
laupttajs stavéja uz laukuma, no ka pavalstnieks ir sacis kustibu, laupitdja Tpasnieks sanem pusi no ta
punktiem (noapalojot uz augéu).218 Cits spéletajs sanem visus punktus. Lauprttaja Tpasnieks parvieto savu
punktu skaitiS8anas pavalstnieku uz punktu skaitiS8anas plaksnites attiecigi sanemtiem punktiem. Laupitajs
tiek atgriezts atpakal spélétaja kréljumél.219

v Spélgjot ar paplasinajumu , Véstijumi”, Laupitaju var uzlikt blakus normalam punktu skaitiSanas pavalstniekam
vai sievieSu punktu skaitiSanas pavalstniekam. Tatad, Laupitajs var dabat punktus vai no normala punktu
skaitiSanas pavalstnieka vai sievieSu punktu skaitiSanas pavalstnieka, bet tikai no ta, kas atrodas viena laucina ar
Laupritaju.

218 Laupitajs var zagt punktus, kad spélétajs sanem punktus no Laimes rata vai no fejas.

% Kad tiek uzlikts pédgjais laucins, punktu skaitiSana par pabeigtajiem objektiem notiek ka parasti, jo laupitajs
joprojam var zagt punktus. Tad visu laupitaju, kas palika uz punktu skaitiSanas plaksnites, Tpasnieki sanem 3
punktus par savu laupttaju. Péc tam sakas nosléguma punktu skaitisana.
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Papildus noteikumi:

e “Zag|u punkti”: Ja laupitajs stav blakus punktu skaiti8anas pavalstniekam, kur§ sanem punktus aplaupot
citu spelétaju, laupitaja TpasSnieks nesanem punktus. Ta vietd laupttajs iet uz priekSu kopa ar
pavalstnieku, lai vins [laupitajs] varétu aplaupit pavalstnieku vélak. (“Zaglu gods”)

e Laupitdjam vienmeér ir jasanem pirmie iesp&jamie punkti (iznemot "zaglu punktus"). Vin$ nevar gaidit
lielaku punktu sanemsanu.?°

¢ Ja laupitajs atrodas uz viena laukuma ar vairakiem punktu skaitiSanas pavalstniekiem, un vairak neka
viens no tiem pavalstniekiem sanem punktus viena gajiena, lauprttaja Tpasnieks var izvéléties, no kura
punktus skaitiSanas pavalstnieka sanemt pusi no punktiem.?*

e Ja vairaki laupitaji atrodas uz viena laukuma ar pavalstnieku, kas sanem punktus, visi laupttaji sanem
pusi no pavalstnieka punktiem.

e Laupttajs nevar aplaupit savu pavalstnieku.

¢ Nosléeguma punktu skaitiSana: Visi laupttdji, kas palika uz punktu skaitiS8anas plaksnites, sanem 3
punktus. Tad laupttaji tiek atgriezti spélétaju krajumos.

Sarkanais sanem 5 punktus. Zilais laupitajs "atnem" 3
punktus; tade| Zilais pavalstnieks iet 3 laukumus uz priek3u.
Zilais lauprtajs tiek nonemts no punktu skaitiSanas plaksnites.
Ta ka laupitajs tagad sanemtu tikai "zaglu
punktus", vins iet uz priekSu kopa ar Zilo. lauprtajs
vélak "aplaupis" Sarkano vai Zilo, atkaribad no ta, kur$
sanems punktus pirmais.

Zilais sanem 4 punktus. Sarkanais un Zalais sanem 2
punktus par vinu laupttajiem. Laupitdji tiek nonemti no
punktu skaitiSanas plaksnites.

220 katra punktu sanemsana ir atsevisks notikums — punkti par katru objektu tiek sanemti individuali. Laupitajam ir

jasanem punkti tikai no pirma punktu sanemsanas notikuma — punkti par objektu, fejas punkti, katapultas punkti,
Laimes rata punkti, utt.

21 )3 viens pavalstnieks sanem punktus no vairakiem objektiem viena laucina uzlikSanas dél, aktivais spélétajs
izvélas secibu, kura tiks skaititi punkti par objektiem. Ja Laupitajs atrodas blakus Sim pavalstniekam, laupitaja
Tpasnieks sanems pusi no punktiem no pirma objekta, par ko tiks skaititi punkti. Protams, ja Laupitajs atrodas
blakus vairakiem pavalstniekiem, kuri sanem punktus Saja gajiena, Laupitaja Tpasnieks tomér var izvéléties, no kura
pavalstnieka zagt punktus.
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Laucinu sadalijums

Kopa: 9 laucini
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Apli labibas laukos Il (Mini 7)
originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2012. gada
PAPILDUS ELEMENTI
* 6 jaunie laucini
SagatavosSanas spélei
Sesus jaunus laucinus sajauc kopa ar citiem lauciniem.
SPELES GAITA

Spélétajs, kur§ panem laucinu ar apliem labibas laukos, uzliek to saskana ar pamatnoteikumiem un
izpilda gajienu parastaja kartiba. Péc tam vins izlemj, kas ir jaizdara visiem spélétajiem:

A) spélétaji var®® panemt vienu pavalstnieku no vipu krijumiem un uzlikt to blakus citam vinu
pavalstniekam, kas jau ir uz spéles laukuma, vai

B) spélétajiem ir janonem viens pavalstnieks no spéles laukuma un jaatgriez tas vinu krajumos.
Jaievero, ka

e Aktivajam spélétajam ir jaizvélas darbibas A) vai B).

e Pavalstnieka tipu ietekmé panemta laucina ap|u labibas laukos forma:
"Daksas"

Tas ietekmé zemniekus (uz lauka segmenta).

§ ﬂ "Runga"
k-

\ : Tas ietekmé laupitajus (uz cela segmenta).
5, el

"Vairogs"

Tas ietekmé bruniniekus (uz pilsétas segmenta).

e Kad spelétajs veic darbibu A), vinam ir jauzliek pavalstnieks uz objekta, kas jau ietver vina tada
paSa tipa pavalstnieku (zemnieks pie zemnieka, laupttdjs pie laupttdja, bruninieks pie
bruninieka).”*®

*22 Citiem vardiem, aktivais spélétajs izlemj, kads efekts bls aplim labibas laukos: A) uzlikSana vai B) nonemsana. Ja
nonemsana, tad visiem spélétajiem ir janonem viens attieciga tipa pavalstnieks. Ja uzlikSana, spélétaji var izveléties
nelikt otro pavalstnieku. Tas ari izskaidro, kas ir jadara spélétajam, ja tika izvéléta opcija A), bet vina krajuma nav
pavalstnieku. $3da gadijuma spélétajs ir "piespiests izvéléties" nelikt otro pavalstnieku.

2 Jebkurd pavalstnieks pilséta, ieskaitot Birgermeistaru, tiek uzskatits par bruninieku.
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e Ja spélétajs nevar izpildit darbibu, t&dé| ka vinam nav vajadziga tipa pavalstnieku uz spéles
laukuma, tad vins tiek izlaists un ir jaturpina spélétajam pa kreisi.

e Aktivais spélétajs veic darbibu pédgjais, un tad nakamais spélétajs turpina spéli ka parasti.

"A)" opcijas piemérs:

)

)
®3)
(4)

Sarkanais  uzliek laucinu  ar
"Vairogu" un uzliek pavalstnieku uz
td. Sarkanais izvélas opciju A).
Katrs spélétajs var uzlikt bruninieku
("Vairogs" simbola dél) blakus jau
eso$am bruniniekam.

Zalais uzliek otro bruninieku blakus
tam, kas jau ir uz spéles laukuma.
Zilajam nav bruninieku un vins
nevar uzlikt otro pavalstnieku.
Sarkanais uzliek otro bruninieku blakus tikko uzliktam uz ta laucina, ko vin$ tikko bija uzlicis. Vins
nevar uzlikt pavalstnieku uz cita pilsétas segmenta uz ta pasa laucina, jo uz ta nav bruninieka. Vins
arT varéja uzlikt vina pavalstnieku blakus bruniniekam uz aug3éja kreisa laucina.

"B)" opcijas piemeérs:

)

)
®3)

(4)

Zalais  uzliek laucipu  ar
"Daksam" un uzliek
pavalstnieku uz ta. Par pilsétu
tiek ieskaititi punkti: Zalais
sanem 6 punktus un nonem
savu pavalstnieku. Tad vins
izvélas opciju B). Katram

spélétajam ir janonem

zemnieks ("DakSas" simbola

del).

Zilais nonem savu zemnieku.

Sarkanais nonem savu

zemnieku. ;

Zalajam nav zemnieku, tatad vin$ nevar nonemt nevienu.

Komentari

Sis “paplasinajums”, Apli labibas laukos II, tiek uzskatits ka septitais no mini-paplasinajumiem, kas tika
izdoti 2012. gada, bet tas neeksisté ka atsevisks komplekts. Ta vieta viens laucins tika piegadats kopa ar
katru no iepriek$gjiem seSiem mini-paplasindjumiem. Tacu $o laucinu noteikumi nav saistiti ar tiem mini-
paplasinajumiem, toties tie parstav atgrieS8anos pie originala "Apli labibas laukos" paplasinajuma
noteikumiem.
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Laucinu sadaljjums®*

Kopa: 6 laucini

24 Apli labibas laukos (dzeltenais laukums) sadala laukus un celus.
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Veju rozes

originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2012. gada

PAPILDUS ELEMENTI

* 6 jaunie laucini ar véju rozéem
o Oranza véju roze ar tumSo mugurpusi
o 4 véju rozes ceturtdalas ar parasto mugurpusi
o Zila véju roze ar parasto mugurpusi

S7ALNERGTR

Sagatavosanas spélei

Normala sakuma laucina vieta tiek izmantota oranza véju roze. Paréjos 5 laucinus ar véju rozém sajauc
kopa ar citiem lauciniem.

SPELES GAITA

Spéle notiek saskana ar pamatnoteikumiem.

NW ~ NO

Sakuma laucin$ sadala spéles laukumu &etros sektoros
(NO, SO, SW, NW). Katram sektoram ir savs saistits
laucin$.

Kad spélétajs panem vienu no 4 véju rozes ceturtdalas
lauciniem un (saskana ar pamatnoteikumiem) uzliek to
attiecigaja sektora, vins nekavéjoties sanem 3 punktus.
Sie punkti ir neatkarigi no visiem citiem punktiem.
Laucini horizontalaja un vertikalaja rindds no sakuma SwW SO
laucina attiecas uz diviem sektoriem. Vé&ju rozes :

simboli neietekmé objektus nekada veida (pieméram,

tie nepartrauc celus utt.).

Zila véju roze

Kad tiek panemts laucin$ ar zilo véju rozi, tas tiek uzlikts saskana ar pamatnoteikumiem. Zila véju roze
kop$ 81 briza un I1dz spéles beigam parnem oranzas véju rozes funkcijas. Tas nozimé, ka tiesi zila véju
roze tagad sadala spéles laukumu &etros sektoros. Ka rezultata, radas pilnigi jaunie debess pudu virzieni.
Spélétaji tagad var dabit punktus, liekot atlikuSus véju rozu laucinus saskana ar zilas véju rozes
orientaciju.

Sarkanais uzliek ,SW” laucinu attiecigaja spéles
laukuma sektora. Sarkanais par to sanem 3
punktus (kompasa orientacijai nav obligati jasakrit
ar sakuma Véju rozes laucina orientaciju). Ta ka
pilséta tika pabeigta, Zilais sanem 4 punktus.

SW
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Laucinu sadalijums

Kopa: 6 laucini
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Mazas majinas
originali izdots Spielbox izdevnieciba 2012. gada

PAPILDUS ELEMENTI

* 18 majinu zetoni: 6 majas, 6 torni un 6 Skani

Sagatavosanas spélei

Vienmeérigi sadaliet visus 18 majinu Zetonus starp visiem spélétajiem. Spéléjot ar 4 vai 5 spélétajiem,
liekus Zetonus nolieciet atpakal kasté.

SPELES GAITA

Visi tris majinu veidi ir lTdzvértigi.
Aktivais spélétajs izspélé parasto gajienu. Ja Saja gajiena vins neuzlika pavalstnieku225, vins
var uzlikt vienu majinu Zetonu uz tikko uzlikto laucinu, péc iespé&jas neparklajot laucina
elementus.

Majinu Zetons nav saistits ne ar vienu objektu vai lauku uz 37 laucina, bet attiecas uz visu
laucinu.

Ja tiek sanemti punkti par celu, pilsétu, klosteri vai lauku, katrs majinu Zetons, kas atrodas uz objekta vai
lauka lauciniem, dod papildus 1 punktu.

Sie punkti tiek pievienoti péc visiem pargjiem punktiem. Kad sanem punktus par klosteriem, papildus
punktus dod visi majinu Zetoni, kas atrodas uz visiem klostera blakusesoSiem lauciniem. Majinu Zetoni
paliek uz lauciniem [1dz spéles beigam un dod papildus punktus vairakiem objektiem un laukiem.

Majinu Zetoni dod papildus punktus arT nosléguma punktu skaitid8anas bridi.

Sis mini-paplasinajums galvenokart tika izstradats priek$ Karkasonas pamatspéles.
Variacija

DazZadi majinu veidi dod dazadus punktus:

e Torni +3 punkti
e Majas +2 punkti
e Skini +1 punkts

Sadalot Zetonus, parliecinajaties, lai katrs spélétajs sanemtu katru Zetonu veidu vienadu skaitu.

K3 ari neparvietoja feju, neuzlika torna figdrinu utml.
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Piemérs: Sarkanais uzliek laucinu
(apzZiméts ar sarkano ramtti) un uzliek
un to Skdna Zetonu. Ar So vins
pabeidz pilsétu un celu. Sarkanais
sanem 7 punktus par celu (5 laucini
un 2 majinu zetoni) un 10 punktus par
pilsétu (3 laucini, 1 gerbonis un 2
majinu  Zetoni). Dotaja bridi Melna
lauks ietver 3 majinu Zetonus, bet Zila
klosteris — 2.

T

Kopa: 18 zetoni
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Aplenceji
originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2013. gada
PAPILDUS ELEMENTI
* 6 jaunie laucini
SPELES GAITA

1. Laucina uzlikSana

Sesus jaunus laucinus sajauc kopa ar citiem lauciniem. Ar tiem ir jarikojas ka parasti, iznemot zemak
aprakstitus noteikumus.

3. Pabeigta cela, pilsétas un klostera punktu skaitiSana
Pabeigta pilséta

Pilsétas, kas ietver laucinus ar aplencéju simbolu, skaitds aplenktas. Kad vien aplenkta pilséta tiek
pabeigta spéles gaita, spélétajs sanem tikai 1 punktu par katru laucinu un par katru gerboni ierasto 2
punktu vieta. Ja pilséta ietver katedrali, tad spélétajs sanem tikai 2 punktus par katru laucinu un par katru
gerboni. Ja pilséta paliek nepabeigta spéles beigas, nosléguma punktu skaiti$anas bridi punkti par to
netiek sanemti.

IzbegSana no aplenktas pilsétas

226 221 33 Kklosteris tiesi robezojas ar

No aplenktas pilsétas ir iespéjams izbégt caur blakuseso3o klosteri.
aplencéju laucinu (arT pa diagonali), tad spélétajs gajiena beigas var nonemt vienu brur,linieku228 no

pilsétas un atgriezt to sava kréljumél.229

226 Jautajums: Vai bruninieks aplenktaja pilséta var izbégt caur abatiju vai svétnicu, vai tikai caur klosteri? Atbilde:

Ja, abatijai un svétnicai ir visas klosterim raksturigas pazimes.

27 Jautajums: Ja mana pilséta tiek aplenkta, un blakus ir abatija, klosteris vai svétnica, vai birgermeistars un rati ari

var izbégt? Atbilde: J3, birgermeistari un rati ari var izbégt caur klosteriem, abatijam un svétnicam.

228 Jautajums: Ja man ir viens bruninieks aplenktaja pilséta, un cits bruninieks cita aplenktaja pilséta un blakus

abam aplenktajam pilsétam ir klosteri, vai var abi bruninieki izbégt mana gajiena beigas, vai man evakuacijai ir
jaizvélas tikai viens bruninieks? Atbilde: Viena gajiena var izbégt tikai viens bruninieks. Nav svarigi, vai pavalstnieki
atrodas viena pilséta vai dazadas.

229 Jautajums: Vai bruninieks var vienkarsi izbégt gajiena beigas, ja ar aplenkto pilsétu robezojas klosteris, vai man

ir jauzliek laucins taja pilséta vai jaaiznem blakusesosais klosteris (taja pasa gajiena)? Atbilde: Bruninieki var izbégt
tad, kad nosacijumi (klosteris blakus aplencéju laucinam) ir izpilditi. Spélétajam nav obligati jauzliek laucins taja
pilséta vai jaaiznem blakusesosais klosteris. Vienigais nosacijums - pilséta jabut vina bruniniekam.
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SPELES BEIGAS

Nosleguma punktu skaitiSana

Lauki

Zemnieki piegada partiku gan aplencéjiem, gan aplenktajiem. Tatad, par katru pabeigto aplenkto pilsétu
zemnieks sanem dubultotu punktu skaitu par laukiem — 6 punktus par parasto lauku, vai 8 punktus par

lauku ar caku.?*°

Laucinu sadalijums

Kopa: 6 laucini

230 Jautajums: Vai par aplenkto pilsétu, ja ta atrodas uz lauka ar kléti, spélétajs tomér sanem dubultu punktu

skaitu? Atbilde: Ja.
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Nosleguma piezimes

v2.2 www.carcassonne.lv 102



Versiju vesture

v2.2 (19.12.2013): Noteikumi paplasinajumam ,Aplencéji”’, pievienoti jaunie skaidrojumi, to starpa: dubulta
gjjiena atlauto darbibu preciz&€jums (,Tirgotaji un Celtnieki”), atlauta kléts uzlik§ana uz vulkana lauciniem
(,Abatija un Birgermeistars”), atrisinats tiltu un tornu celtniecibas konflikts, dazi skaidrojumi pavadona
ricibai, izmaintti laupTtaju punktu skaitiSanas noteikumi spéles beigas (,Laupitdji”’) un citas sikas izmainas.

v2.1 (31.05.2013): Pievienoti dazi jaunie skaidrojumi. Tpasi ir jaatzimé jaunie skaidrojumi pie
paplasindjumiem ,Lidonis” un ,Laupitajs”, ka arT nedaudz maintti ratu parvietoSanas noteikumi (,Abatija
un Birgermeistars”).

v2.0 (22.04.2013): Vairakas oficialas izmainas noteikumos. Tpasi daudz izmainu ir paplaginajumiem
.Princese un POkis” un ,Abatija un Birgermeistars”. Pievienoti vairaki jaunie skaidrojumi. Partulkoti
noteikumi paplaSinajumiem ,Vé&ju rozes” un ,Mazas majinas”.

v1.6 (14.02.2013): Pievienoti papildus skaidrojumi "Carcassonne Minis" paplasinajumiem.
v1.5 (02.10.2012): Izlabotas vairakas k|tdas (liels paldies Dacei).
v1.4 (30.08.2012): Noteikumi visiem "Carcassonne Minis" paplasinajumiem.

v1.3 (20.03.2012): Noteikumi visiem atlikuSiem paplasinajumiem: Méris, Dzires, Pavadonis un Skola. L1dz
ar to ir pabeigts visu Sobrid pieejamo Carcassonne paplasindjumu tulkojums.

v1.2 (14.03.2012): Noteikumi paplasinajumiem Tunelis un Apli labibas laukos.
v1.1 (12.03.2012): Noteikumi paplasinajumam Laimes rats.

v1.0 (06.03.2012): Noteikumi paplasinajumiem Katari, Mini-paplaSingjums, Kulta vieta un Katapulta.
Attiecigi tagad ir pieejami noteikumi visiem lieliem paplasinajumiem.

v0.9 (03.03.2012): Noteikumi paplasindjumam Karkasonas Grafs.

v0.8 (02.03.2012): Noteikumi papladinajumam Upe II.

v0.7 (27.02.2012): Noteikumi papladinajumam Tornis.

v0.6 (22.02.2012): Noteikumi papladinajumam Tilti, Pilis un Tirgi.

v0.5 (20.02.2012): Noteikumi paplasinajumam Abatija un Birgermeistars.
v0.4 (15.02.2012): Noteikumi paplasinajumam Princese un Pdkis.

v0.3 (12.02.2012): Noteikumi paplaSinajumiem Tirgotaji un Celtnieki un Kénin$ un Izliks. |zlabotas
vairakas k|idas (paldies Dacei).

v0.2 (10.02.2012): Noteikumi papladinajumiem Upe un Traktieri un Katedrales.

v0.1 (08.02.2012): Pamatspéles noteikumi.
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Kontakti

Andrejs Mitrofanovs

carcassonne@-carcassonne.lv

http://www.carcassonne.lv
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