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levads

Karkasona (vacu - Carcassonne) — stratégiski vésturiska galda spéle vacu stila. Spéles dizainu
izstradaja vacietis Klauss-Jurgens Rede (vacu: Klaus-Jiirgen Wrede) 2000. gad3, ta tika izdota Hans im
Gluck izdevnieciba Vacija un Rio Grande Games izdevnieciba Lielbritanija. 2012. gada Hans im Gluck
partrauca sadarbibu ar Rio Grande Games un pas$laik anglu valodad Carcassonne izdod Z-man Games.
2001. gada spéle Vacija sanéma ,Gada spéles" titulu (vacu: Spiel des Jahres). Lidz Sim pasaulé ir pardoti
6 miljoni spéles eksemplari.

Sis ir pirmais méginajums sastadit noteikumus galda spélei Carcassonne un tas papladinajumiem,
pievienojot tiem detalizétu skaidrojumu latvieSu valoda.

Sobrid jau ir pieejams visu papladindjumu tulkojums, bet tomér, izndkot jauniem paplasindjumiem,
informacija tiks papildinata, un tiks pievienoti arvien vairak paplasinajumu noteikumi.

Noteikumu pamata ir originali Hans im Gliick izdevniecibas noteikumi, kas nedaudz at$kiras no Rio
Grande Games izdevniecibas noteikumiem. Nakotné planojam aprakstit atSkirtbas starp minéto
izdevniecibu versijam, lai Tu varétu pats izvéléties, kurus noteikumus izmantot savas spélés.

Ta ka tulkojumus veicam pasu spékiem, neizmantojot sertificétu tulku pakalpojumus, tad ar prieku
pienemsim jebkurus Tavus ieteikumus un precizéjumus. Aicindm arT Tevi aktivi piedalities un
lldzdarboties tulkoSanas procesa! lerosindjumus, labojumus un citas labas idejas rakstiet uz
carcassonne@carcassonne.lv vai masu foruma.
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Karkasona — Pamatspéle

originali izdota Hans im Gliick izdevnieciba 2000. gada
Aizraujosa galda spéle 2-6 spélétajiem vecuma no 8 gadiem

Karkasonas pilséta Dienvidfrancija ir slavena ar savu organizéto nocietinajumu veidoSanas makslu.
Spélétaji paplasina savus ietekmes apgabalus apkart Karkasonai, ar savu pavalstnieku — bruninieku,
laupitaju, zemnieku un miku palidzibu, aiznemot pilsétas, celus, laukus un klosterus un tadejadi
nostiprinot savus Tpasumus.

Spéles komplekts

» 72 kartona laucini (ieskaitot 1 sakuma ia::;ijrppaulsaeucma
laucinu ar tum$o mugurpusi) uz kuriem Klosteris Pilsétas dalas
attélotas dazadas pilsétas dalas, celu i
posmi un lauku segmenti, ka art klosteri
un Krustojumi.

* 48 koka figirinas — pavalstnieki1
sesas krasas’:

NTRRARKER

+ Katrs pavalstnieks var tikt izmantots
bruninieka, midka, laupitdja vai
zemnieka loma. Viena pavalstnieka
figdrina no katras krasas tiek izmantota
punktu skaitiSanai.

* 1 punktu skaitiS8anas plaksnite.

+ Spéles noteikumi.

Krustojumi

Lauku segmenti segmenti

Spéles kopskats

Spélétaji spéles laika veido arvien lielaku Karkasonas karti, uz kuras redzami 1paSumi — celi, pilsétas,
lauki un klosteri. Uz katra no lauciniem attélotas So TpaSumu dalas. Pievienojot arvien jaunus laucinus,
spélétaji paplasina karté redzamos 1pasumus.

Tpasumi var bat gan pabeigti, gan nepabeigti. Cel$ tiek noslégts krustojumos, pilséta vai klosteri. Pilsétas
robeza ir tds mris. Lauku robezas ir celi, pilsétas mari un spéles laukuma robezas®.

Spélétaji var klit par kada cela, pilsétas, klostera vai lauka 1pasniekiem, sava gajiena uz tikko uzlikta
laucina novietojot sava pavalstnieka figlrinu. Par katru spélétajiem piederosSu Tpasumu tiek sanemti
punkti. Punktus skaita gan spéles laika, gan tas beigas, tapéc uzvarétajs klist zinams tikai tad, kad spéle
ir beigusies — izlikti visi laucini un saskaititi visi punkti. Spélé uzvar spélétajs, kuram ir visvairak punktu.

'Jautajums: Par a k ahmizku-praévs s pél @j am nepar ei Atildewaic tmad stui
paval stnieku skaits ir optimal s. Paval stnieku t
macities ekonomét pavalstniekus.

’Spél éjotaputnplapli @SNk dzy YIF GSRNht Sao
’Spél é&j ot arUpgapalradiunpae.umu
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Sagatavosanas spélei

Starta laucinu (ar tum$o mugurpusi) novieto galda vidd. Paréjos laucinus ar
attélu uz leju sajauc un saliek vairakas kaudzités (vai kasté) ta, lai tas visiem
batu viegli aizsniedzamas. Punktu skaitiS8anas plaksniti novieto galda mala.

Katrs spéléetajs izvelas savu krasu un panem 8 figdrinas, novietojot vienu no tam
uz punktu skaitiS8anas plaksnites nulles laucina. Pargjas 7 figirinas pagaidam katrs noliek sev prieksa, Sie
ir spelétaju krajumi.

Pats jaunakais spélétajs izvélas, kur$§ uzsak spéli.

SPELES GAITA

Spéléetaji spélé pulkstena raditaju virziena. Sava gajiena spélétajs izdara darbibas noraditaja seciba:
1. Spélétajam japanem viens laucin$ no kaudzites un janovieto tas spéles laukuma.

2. Uz tikko uzlikta laucina spélétajs var novietot viena pavalstnieka figlrinu no sava krajuma.

3. Ja, uzliekot laucinu, tiek pabeigts celS, pilséta vai klosteris, par to uzreiz ir jaieskaita punkti.

Spéli turpina nakamais spélétajs.

1. Laucina uzlikSana

Vispirms spélétajam ir japanem viens laucin$ no kadas no aizklatajam kaudzitém. Vin$ parada laucinu
paré&jiem spélétajiem un uzliek to uz galda, ievérojot sekojoSus noteikumus:

» Jaunajam laucinam (attélos apvilkts ar sarkano ramiti) ar vismaz vienu malu ir jasaskaras ar
vienu vai vairdkiem laukuma jau eso$ajiem lauciniem®. Laucini nedrikst saskarties tikai ar
stdriem.

« Laucin$ jauzliek ta, lai visas malas, kas saskaras ar citu laucinu malam, atbilstu széjumam5 e,

Meédz bat gadijumi, kad laucinu nevar novietot spéles laukuma, ievérojot noteikumus, tada gadijuma Sis
laucins tiek izslégts no spéles un spélétajs nem jaunu Iaucir;u.7

2. Pavalstnieka figtrinas uzlikSana uz laukuma

Kad spélétajs ir uzlicis laucinu, vin§ var novietot uz ta vienu pavalstnieku, tadéjadi iegustot sava ipaSuma
celu, pilsétu, klosteri vai lauku, ievérojot sekojoSus noteikumus:

* Spéelétajs sava gajiena drikst novietot uz laucina tikai vienu pavalstnieku.
* Pavalstnieka figurina janem no saviem krajumiem.
+ Pavalstnieku drikst novietot tikai uz tikko uzlikta laucina.

Y

*Jautajums: Més nevaram izl emt, kad uzliktais Iau;’{';ﬁmé par s
bavet as Atpildet sesSasiris pie stidara” nertiktgvlienétiksaVvi enoj umu
mal &m. Uzraditaja pieméra dotaja bridi ir divas pil
®Jautsjums: Vai var wuzlikt klosterus tie$i vienu pie otr:z
| auci Athidem? Kapéc gan nBEB&ukd ogtdbojsuBt &viti segment i
Sali1dzinajuma ar pilsétam, celiem un Iaukie_‘_,-;m;,[{‘av i e
® Jautajums:  Vai situaciij a, kad jaunais |l aucins tfi”-‘i“'—e-.- uzl.i
arparéjo | aucinu z71T méjumu, vali p i Athildee k J auna ol atkcai nsaa
ZziT méjumam ir jasakrit no visam malam ar pareéjo | auc
sakrit tikai vienas malas zT1T méj ums.

Al t ernattiiwic,i gjaa viiretat, spél étajs var uzlikt Abatij as
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*  Spélétajam ir jaizvélas, uz kuras no laucina dajam uzlikt pavalstnieka figurirgu8 ° To var novietot
ka:

laupTtaju bruninieku miku zemnieku

Seit

vai
Seit

uz cela posma pilsétas dala uz klostera uz lauka dalas
Novietojiet zemniekus gulus!

+  Spélétajs nedrikst novietot savu pavalstnieku uz cela, lauka vai pilsétas, uz kuriem jau atrodas
cita pavalstnieka figdrina (sava vai pretinieka), neatkarigi no ta, cik talu ta atrodas. SekojoSie
piemeéri var palidzét izskaidrot So noteikumu:

Zilais var uzlikt tikai
zemnieku: pilséta jau ir vai ka zemnieku uz maza lauka segmenta: lielais lauks jau
bruninieks. ir aiznemts.

Ja kadam no spélétajiem spéles gaita beidzas pavalstnieku figlrinas, tad turpmakajos gajienos vins
nevar uz jauna laucina likt pavalstnieka figarinu tik ilgi, ldz kads no vina pavalstniekiem atgriezisies vina
krajuma.

Tagad spélétaja gajiens ir beidzies un savu gajienu uzsak spélétajs pa kreisi.

® Jautajums: Ja pabeidzu agrak neaiznemto pil sét 1 tikk
pilséta un jasanem punkti ? VasiunudikazemnielubAtbildg:la pi | sét u
l auks nav aiznemts, var wuzl ikt pavalstniekugpuz#zta. |

° Jautajums: Vai drT kst wuz klostera | auci ni e mtbilde: k
Ja! Uz laukbememphatte&haostie padi notei kumiy ‘kas u
uzl ikt zemnieku blakus klosteri m. Saja gadijuma kil
klosteri neaiznem izmant oj toNR YRS $ &dmlalpttockdtnBd u (papl a
Karkasonas pil s¥ltNsl & 2pyalpd aBNa®g vemsu pal Abdtigi bu (no p
dzy . AN JINY¥SAaidl NA
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lznemot gadijumus, ja, uzliekot laucinu, tiek pabeigta pilséta, cel$ vai klosteris. ST gajiena beigas ir
jaieskaita par tiem iegutie punktilo.

3. Pabeigta cela, pilsétas un klostera punktu skaitiSana
Pabeigtais cels

Cels ir pabeigts, ja abi cela gali noslédzas ar krustojumu,
pilsétas dalu vai klosteri, vai arl, ja celS veido noslégtu
cilpu™. Spélétajs var veidot savu celu tik garu, cik vélas.

Aprekinot punktus par pabeigtu celu, par katru S1 cela
laucinu pienakas 1 punkts'®.

Tikko punkti ir saskaititi, tie ir jdatzimé uz punktu
SkaitiSanas plaksnites (vairak par to lasiet sadald par
punktu skaitiSanas plaksniti).

Sarkanais sanem 4 punktus.  Sarkanais
sanem 3
punktus.

Pabeigta pilséta

Pilséta ir pabeigta tad, kad tas dalas no visam pusém ieskauj nepartraukts mdris un pilsétas iek§a nav
tukSumu. Spélétajs var veidot savu pilsétu tik lielu, cik vélas.

Spélétajs, kura bruninieks atrodas pabeigta pilséta, sanem 2 punktus par katru pilsétas laucinu.
Par katru gerboni pienakas 2 papildus punkti.

“Jautsjums: | r situacija, kuru més pas$i nevaram & sina
segmentiem un pabeidz mazo pilsétu, iegustot 4 pulhktus,
pilsétas segmentAbilde ajSpep @&t @ajgajviaenazl i kt t i vien
(i znemot p &avhdangiumpavplstnikw varuzl i k't t i kai vienu reizi, be
punktu skaitiS8anas. Ja s péplaébtedijgst oj apui liset aj ziwvé miSs vrn
paval stnieku citas pilsétas segmenta uzreiz péc | au
punkti un i esaistitais pavalstnieks atgriezas pie spé
vinsg wvar izl emt, kura no diviem pilsétas segmenti e
mazaja pilséta, tas nekaevajoetiegiusitelett gsbi 1kt us
nedrikst uzlikt véelreiz. : '

" Jautdgjums: Vai cel § varAtide bNedi,gttiZepatl akuk avi si edr
segmentam jaturpina cits cela segments no

 Jautajums: Ka skaipha pehlht segmendiaerkrssaopuimi

segments ("T" augs$éja dala) ar1 pabeidz t
citur? Atbilde: Katr s krustojums pabeidz cedé¢lus miean&klr pge
krustoj uma. LaupTttaji nevar ieiet mazaj os ciematos,

|l aupitajs atrodas wuz sava cel a.
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Sarkanais sanem
8 punktus (Cetras
pilsétas dalas un

neviena gerbona).

Sarkanais sanem
8 punktus (tris
pilsétas dalas un
viens gerbonis).

Par laucinu, uz kura
attélotas divas pilsétas
dalas, kas pieder vienai
pilsétai, arT pienakas 2
punkti

Kas notiek, ja uz pabeigta cela vai pabeigtaja pilséta atrodas vairaki pavalstnieki?

Liekot laucinus, ir iespéjama situacija, kad vairaki laupitaji atrodas uz viena cela vai vairaki bruninieki
aiznem pilsétu.

Saja situacija punkti pienakas spélétajam (vai spélétajiem), kam $aja Tpasuma ir visvairak pavalstnieku."
Neizskirtas situacijas gadijuma visi iesaistitie spélétaji sanem pilno punktu skaitu.

Zilais un Sarkanais
abi divi sanem visus
10 punktus, jo abiem
ir bruninieks
pilséta—neiz3kirts!

Jaunais laucin$
savieno agrak
nesavienotas
pilsétas dalas,
forméjot vienu
pabeigtu pilsétu.

Pabeigtais klosteris
Klosteris ir pabeigts, kad klostera laucinam visapkart ir salikti 8 laucini.

Speélétajs, kura muks atrodas uz klostera laucina, sanem 9 punktus — 1
punktu par klostera laucinu un katru laucinu, kas atrodas pie ta.

Pavalstnieku nonemsana no spéles laukuma

Uz cela, pilséta vai klosterT novietotie laupitaji, bruninieki vai maki var  sarkanais sanem 9 punktus.
atgriezties pie saviem 1pasniekiem tikai péc tam, kad attiecigais celS, :

pilséta vai klosteris ir pabeigti un punkti ieskaititi. Sts pavalstnieku figarinas

spélétaji atkartoti izmantot drikst tikai no nakama gajiena.

®Jautsjums: Ta ka tas nav atrunats spéles notei

skaitTd opiunkaawi j a, kad divi paval stnieki Y% kr a:
situacijas punkHnthildesk &dlét s Pduvububkt aoj akk@ Tsaktiaeriuns , vai, [
YIGSRNNtzS#% rs, neietekmé pumkt ucedkagi tpui,l skkad asp é |kd todsjt
Di vi paval stnieki nedubulto punktus. Pavalstnieku sl
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Veina spéles gajiena ir iespéjams uzlikt pavalstnieku, nekavéjoties sanemt punktus un nonemt
pavalstnieku. Saja gadijuma tev ir jarikojas sekojosi:

1. Pabeigt celu, pilsétu vai
klosteri ar jauno laucinu.

2. Uzlikt lauptaju, bruninieku
vai maku.
: 3. Sanemt punktus par pabeigto |
Sarkanais sanem 4 celu, pilsétu vai klosteri. Sarkanais sanem 3 punktus.
punktus. 4. Atgriezt lauprttaju, bruninieku vai

_ = —. - 14
miaku sava krajuma.

Lauki

Vairakas savienotas lauka dajas veido veselu lauku. Par laukiem un lauka dalam punktus neieskaita. Tie
kalpo tikai ka vietas, kur likt zemniekus. Lauka Tpasnieks sanem punktus tikai spéles beigas. Tatad,
zemnieki paliek uz laukiem visas spéles garuma un nekad neatgriezas pie to ipasniekiem! Lai batu
iespéjams labak redzét, kur atrodas zemnieki, zemnieku figdrinas lauka labak novietot gulus.

Lauki tiek atdaliti viens no otra ar celiem, pilsétdm un ar spéles laukuma malam — to ir svarigi atceréties
pie punktu skaitiSanas.

UZMANIBU!
Tas spéletajs,
kurs uzlika
jauno laucinu,
nevar uzlikt
zemnieku, jo
(tagad
apvienotaja)
lauka jau ir
zemnieki.

Visi tris zemnieki atrodas Péc jauna laucina uzlikSanas
katrs sava lauka. Cela tris zemnieku lauki
segments un pilséta atdala apvienojas viena liela lauka.
laukus vienu no otra.

Punktu skaitiSanas plaksnite

Visi spéles gaita iegatie punkti nekavéjoties tiek ieskaititi uz punktu skaitiSanas
plaksnites, kur attélota taka ar piecdesmit lauciniem, pa kuru parvieto
pavalstnieka figlrinu. Ja figlrina péc pilna apla sasniedz nulles laucinu vai uzsak
otru apli, to novieto gulus, tadéjadi apzZiméjot, ka Sim spélétajam ir 50 vai vairak
punktu®®.

“Nemi et veéera, ka objekti skaitas pabeigti uzreiz pe
skai tTSana notiek tikai péc tabdonisTas ir svari1gi speél é

“Spel éjot ar¢Rlapd &SNk ageyi mrelsipSeR NehnisS& z mant ot speci al a
50 un 100 (katrs skaitsisasavadpuse)lle8rliduci kad e

prieks8a ar skaitl:i . 50" uz augsu. Ja spélétajs sas|
kartina ar skaitli » 100" uz aulgdwucinwesaprelj amseesS&ar si
janem cita skaitiSanas kartina un jauzliek blakus e:

v2.2 www.carcassonne.lv 11



SPELES BEIGAS

Spéle beidzas, tikiidz ir pabeigts gajiens, kura tika uzlikts pédéjais Iaucir)éle. Visi punkti par celiem,
pilsetam un klosteriem, kuri tika pabeigti $aja gajiena, tiek ieskaititi ka parasti, kam seko nosléguma
punktu skaitiSana.

Nosleguma punktu skaitiSana

Nepabeigtie celi, pilsétas un klosteri

Sarkanais sanem 3
punktus par nepabeigto
celu. Dzeltenals sanem

5 punktus par nepabeigto
klosteri.

Vispirms ieskaita ~ punktus par  visiem
nepabeigtiem celiem, pilsétam un klosteriem —
par katru laucinu to Tpasnieks sanem 1 punktu.
ArT gerbonis tagad ir tikai 1 punktu vérts. Péc
tam, kad punkti par nepabeigtajiem celiem,
pilsétam un klosteriem ir saskaititi, nonemiet visas
pavalstnieku figdrinas, iznemot zemniekus. Tas
lauj vieglak saskaittt punktus par laukiem.

Lauki

No sakuma nepiecieSams noteikt katra lauka
Tpadnieku. Ja dotaja lauka ir vairaki zemnieki, tad
Tpadnieks ir tas, kuram ir vairak zemnieku 3$aja

e S zskatiti p leja pa labi. Zalais sanem 8 punktus par lielo
ipasniekiem. Lauka Tpasnieks (Tpasnieki) sanem 3 , o . i
punktus par katru pabei%to pilsétu, kas nepabeigto pilsétu. Melnais nesanem neko, jo

Ja pilséta robeZojas ar vairakiem laukiem, katrs
no lauka ipasniekiem par to sanem 3 punktus.

Zilais sanem 6
punktus. Sarkanais
sanem 3 punktus.
Nepabeigta pilséta
nedod punktus.

Zilais sanem 9 punktus.

i spéle beidzas tad, kad ir panemts pédéjais |8
neluj spelétajam uzlikt vinaocabaer| as ), aNfaSNIVSHla avi apiE
vina, péc pedéeja ,parasta” laucina uzlik3anasé i

V jautajums: Nav skaidrs, vai punkti par nepabeigtajiem
skai tAtbhdda:n aGandr 17z neiespéjams ierobeZzot vai pabei gt
janem veéra skaitot punktus par |l aukiem, ir pilsétas,
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Sarkanajam |= seciba, Lielaja lauka gan
pieder lielais kada laucini " Sarkanajam,
lauks, jo vinam tika uzlikti. gan Dzeltenajam

taja ir zemnieku
vairakums un
vin§ sanem 6
punktus: 3 par
pilsétam A un B.
Zilajam pieder
mazais lauks un
vins sanem 3
punktus par
pilsétu A.

ir pa diviem
zemniekiem un
abi divi sanem 6
punktus: 3 par
pilsétam A un B.
Zilajam pieder
mazais lauks un
vins sanem 3
punktus par
pilsétu A.

Péc lauku izvertéSanas, punktu skaitiSana un art spéle ir beigusies. Uzvar spélétajs, kurs ieguvis
visvairak punktu. Ja spélétajiem ir vienads punktu skaits, tad spéle beidzas neiz3Kkirti.

Zemnieku punktu skaitiSanas piemérs

Te bis detalizétaks piemérs punktu skaitiS8anai par zemniekiem un vinu laukiem.
(‘Wiese’ ir vacu vards tulkojams ka "lauks".)

Esiet uzmanigi
ar lauku
robezam: lauki
viens no otra tiek
atdaltti ar celiem,
pilsétam (ja tas
neatrodas iek$a
lauka) un ar
spéles laukuma
robezam.

1 Lauks 1: Zilajam pieder lauks 1. Divas pabeigtas pilsétas (A un B) robezojas ar lauku. Par katru
pabeigtu pilsétu Zilais sanem 3 punktus (neatkarigi no tas izmériem), vai kopa — 6 punkti.

1 Lauks 2: Sarkanajam un Zilajam pieder lauks 2. Ta ka tris pabeigtas pilsétas (A, B un C) robeZojas
vai atrodas $aja lauka, tad Sarkanais un Zilais sanem 9 punktus. Pievérsiet uzmanibu tam, ka
pilsétas A un B dod punktus gan Zilajam lauka 1, gan Sarkanajam un Zilajam lauka 2, jo §is pilsétas
robezojas ar abiem laukiem. Pilséta leja pa kreisi ir nepabeigta, un tapéc nedod punktus.

f  Lauks 3: Dzeltenajam pieder lauks 3, jo Dzelienajam ir vairak zemnieku neka Melnajam. Cetras
pabeigtas pilsétas robezojas vai atrodas lauka 3, tatad Dzelienais sanem 12 punktus.

Laucinu sadalijums
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1 3
3 5
1 3
1 4
2 3
3 3
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Upe

originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2001. gada

Papildus elementi

1 12 jaunie laucini (ar upes segmentiem, ka arT jau pazistamiem celiem, pilsétam, klosteriem un

laukiem)™®

Sagatavosanas spélei

Atdaliet upes avota un ezera laucinu no
paréjiem™. Novietojiet avota laucinu spéles
laukuma vidd, tas bds upes sakums.
Paréjos 10 upes laucinu sajauc ar attélu uz
leju. Tagad var sakt speli. Laucinus liek
atbilstosi pamatspéles noteikumiem, ar
katru ndkamo laucinu turpinot upes
zZIm&jumu. Armi uz Siem lauciniem var
novietot savus pavalstniekus, bet uz pasas
upes pavalstniekus likt nedrikst. Kad Sie 10
upes laucini ir izlikti, nakamais spélétajs liek
ezera laucinu. Talak spéle turpinas ar
pamatspéles lauciniem. Spéles sakuma
laucinu ar tum$o mugurpusi var sajaukt
kopa ar upes lauciniem vai arT uzlikt péc
tam, kad upe ir pabeigta, un laucin$ tiek
uzskatits par parasto laucinu.

levérojiet: nedrikst veidot "U" veida
Ilkumu, kas nozimé&, ka 180° pagrieziens ir
aizliegts, 2jo tas var apgratinat citu laucinu
uzliksanu®.

' Jautajums: Spél &) dUpeskaa mpdlievkiteine m,

Klosteris

Pilsétas dala

Cela segments

mu m s izmpnéojotalivus wpes avotus)avs

upe

jaizsl é@dz viens avots un MWhildens Veerass upesj avaitsauni k.
Jautdjums: Vai |l auks ap ezeru/ avotu ir uzskat amg apé&r
Atbilde: Ja, | auks ap ezeru/avotu ir uzskatams par vieni
? Jautajums: Vai "U" veida | Tkumi ir aizliegti visas upes

Atbilde: Skaidri ai zliegti

Il Tkumiem bias tikai Vi

ens

upes

v2.2 www.carcassonne.lv
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Laucinu sadalijjums

1 1
1 2
1 2
1 1
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Traktieri un Katedrales

originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2002. gada

Laupttaju nedrikst
PAPILDUS ELEMENTI uzlikt $ajas vietas.
+ 18 jaunie laucini®
+ 6 lielie pavalstnieki (pa
vienam no katras krasas)

v
o
: _\'I N

Saja laucina atrodas Klosteris sadala Krustojums

Cetras sava starpa celu divos sadala celu divos
nesavienotas segmentos. segmentos.

pilsétas dalas.

SPELES GAITA

1. Laucina uzlikSana

Jaunie laucini  tiek uzlikti saskapa ar
pamatnoteikumiem. Pievérsiet uzmanibu j‘

lauciniem, kas ir paradtti augstak un pa labi: ——
Traktieris atrodas

uz laba cela
segmenta.

2. Pavalstnieka figurinas uzlik§ana uz laukuma

Parasta pavalstnieka uzlikSanas vieta, spélétajs var uzlikt
vina lielo pavalstnieku. Tas skaitds k& viens
pavalstnieks un tiek uzlikts saskana ar
pamatnoteikumiem.

Tikai Zilais sanem punktus par So celu.

Tomer, punktu skaitid8anas bridi, lielais pavalstnieks skaitas ka divi parastie pavalstnieki, kas it ka atrodas
uz cela, pilséta, klostert vai uz lauka, par ko taja bridr tiek skaitti punktizz. Ka jebkurs cits pavalstnieks,
liclais pavalstnieks tiek atgriezts spélétdjam péc punktu ieskaitiS8anas, un var tikt uzlikts no jauna
nakamaja gajiena. Ja lielais pavalstnieks tiek uzlikts kd zemnieks, vin$ paliek uz lauka Iidz spéles
beigam, ka visi paréjie zemnieki®.

¢NF 1 GASNR adzyi YleltSRNhf6S& peci al as skaitidanas kartin

2 Jautajums: Valietsagés ar | iel o paval st nAtbdde:u Néaln ehdr dliiveled z
uzturas tapat ka ar diviem parastiem pavalstniekiem
sanem punktus tikai pwiveanstneekn. fUnknipga I[relnoteil
Pieméram, klosteriT Iielais pavalstnieks sanem tieSi
ZJautdjums: Ja | ielo pavalstnieku sagauastanAtbilder nNés,, wiani$ ivza
|l iels, bet vin$§ tomér ir viena persona.
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3. Pabeigta cela, pilsétas un klostera punktu skaitiSana
Pabeigtais cels

Traktieri pie ezera® (6 laucini)

Ja tiek pabeigts cel$, uz ka atrodas viens vai vairaki traktieri’®, tad laupTttajs sanem 2
punktus par katru cela segmentu, atbilsto$i laucinu skaitam. Tomeér, ja Sis cel§ netiks pabeigts ITdz spéles
beigam, tas nesanems punktus nosléguma punktu skaitidanas bridr.

Zilais sanem 6 punktus Nepabeigtais cel§ spéles
beigas: Zilais sanem 0 punktus

Pabeigta pilséta
Katedrales (2 laucini)

Ja tiek pabeigta pilséta, kas ietver vienu vai vairakas katedrales®, tad bruninieks sanem 3

punktus par katru pilsétas dalu, atbilstosi laucinu skaitam un 3 punktus par katru gerboni.

Tomeér, ja 81 pilséta netiks pabeigta I'dz spéles beigam, td3 nesanems punktus nosléguma punktu
skaitiSanas brid1.

Zilais Nepabeigta pilséta spéles beigas:
sanem 24 Zilais sanem 0 punktus
punktus

“Pjievérs uzmanibu tam, ka 8is aprak@Qly kasl édz|l opes

bet tomér neatrodas uz ezera.

“Nemi et véra, kaikemaktoecies ai seghmmatu, pie kura tas
§T laucina.

*® Jautajums: Vai driT kst | ikt katAtibe alJeas, ctiatsu isrp éd té|taaytus pu
spéles beigam, joltabovpi|l aéstuabenpppurktiaem. Tas pat
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Laucinu sadalijjums

2 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
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Tirgotaji un Celtnieki
originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2003. gada
PAPILDUS ELEMENTI
* 24 jaunie laucini
» 6 celtnieki un 6 cukas (pa vienam no katras krasas)
+ 20 precu zetoni (9x vins, 6x graudi, 5x audums)

* 1 auduma maiss (Tehnisku iemeslu dé| laucini Carcassonne pamatspélei un tas paplasindjumiem var
nedaudz atSkirties krasa. Ja tas notiek, laucinus var vilkt no maisa.)

SPELES GAITA
1. Laucina uzlikSana

Jaunie laucini tiek uzlikti saskana ar pamatnoteikumiem. Pievérsiet uzmanibu sekojosiem lauciniem:*’

Tilts nav krustojums. Viens cel$ iet nepartraukti no kreisas puses uz labo, taja pasa laika
cits cel$ iet no augSas uz leju. Tomér, lauka segmenti ir atdaliti. Laucinam pa kreisi ir
Cetri atdaltti lauka segmenti, un laucinam zemak — tris.

Viens celS beidzas pilséta, otrs — maja.

Klosteris sadala celu tris segmentos.

Sis laucins$ ietver tris atdalitus pilsétas segmentus.

2. Pavalstnieka figurinas uzlikSana uz laukuma

Parasta vai liela pavalstnieka uzlik§anas vieta, spélétajs var uzlikt vina celtnieku vai cuku. Tie tiek uzlikti
saskana ar sekojoSiem noteikumiem.

Celtnieks

UzlikSana: Celtnieku var uzlikt tikai uz tikko uzlikta laucina, un tikai uz cela vai pilséta, kur jau atrodas
viens no spélétaja pavalstniekiem. Tatad, spélétajam no sakuma ir jauzliek pavalstnieks uz cela vai
pilséta ka parasti, uzlikt laucinu, kas pagarina So celu vai paplaSina pilsétu nakamaja gajiena, un tad
uzlikt celtnieku uz ta laucina.

“Pjieveérsiet uzmanibu tam, ka uz otra laucina cel 3§ be
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» Celtnieku var uzlikt pat ja uz cela vai pilséta ir citu spélétaju laupttaji, bruninieki vai celtnieki.

* Nav svarigi, cik laucini atrodas starp celtnieku un laupitaju vai bruninieku.

» Celtnieks var tikt uzlikts uz cela vai pilséta, péc spélétaja vélmes.

» Celtnieku nevar uzlikt uz lauka.

Efekts: Katru reizi, kad spélétajs uzliek laucinu, kas pagarina celu vai papladina pilsétu®® *°, kas ietver
vina celtnieku, spélétajs var izdarit papildus gajienu. Tas nozimé, ka péc parasto solu izpildes un punktu
skaitiSanas pabeig3Sanas, spélétajs panem vél vienu laucinu, atbilstoSi uzliek to, un var uzlikt vél vienu
pavalstnieku un nepiecieSamibas gadijuma sanemt punktus par $o géjienu.30 Ar to spélétaja gajiens
beidzas.

1) Uzliek laupTtaju.
2) Uzliek celtnieku.
3a) Turpina celu.
3b) Panem otro
laucinu un uzliek to
kaut kur citur.

3b) otrais
laucing

» Celtnieks neizraisa kédes reakciju. Ja spélétajs turpina celu vai pilsétu, kas ietver vina celtnieku, vins
nevar nemt treSo laucinu.

» Ja celS vai pilséta nav pabeigti dubulta gajiena gaita, celtnieks paliek uz spéles laukuma. Spélétajs var
sanemt dubultos gajienus tik ilgi, kamér cel$ vai pilséta nav pabeigti. Ja tie tiek pabeigti, celtnieks un
laupTttajs vai bruninieks atgriezas pie spélétaja péc punktu sanems$anas.

» Spélétajs var uzlikt pavalstnieku uz otra laucina tapat kad uz pirma. Ja cel$ vai pilséta ir pabeigti ar
pirmo uzlikto laucinu, tad spélétajs var uzlikt tikko atgriezto celtnieku uz otra laucina.

» Aprékinot vairakumu, celtnieku nenem veéra.

Pieméram, spélétajs var:

1) Uzlikt laupTtaju.

2) Uzlikt celtnieku.

3a) Pabeigt celu un uzlikt bruninieku uz

laucina pilsétas dalas. (Par celu tagad tiek

ieskaititi punkti — laupTtajs un celtnieks tiek
3b) otrais atgriezti spélétajam)

~ ~ |aucing 3b) Uzlikt otro laucinu un uzlikt uz ta celtnieku.

3a)

% Jautsgjums: Ja spél étajs pabeidz pil saétiwnajaliniac2 udzna ). aMfa
un pilséta atrodas vina celtnieks, vai tas ,papl asdi
var panemt Atbllde:u Né&a,ucabpaut? j ai ir citas funkcijas.

®Tilta wuzl i k3amlaa su Filtg|Pasms iTingg, (kpas papl asdina celu pi e

gajienu, ka ar1 tunela Z2ejJokbiUstz!|l paBatn,ceghapdal bdu:
®«Dubultais gajiens” ir TstenTiba tviiseknass ,g ah e te ndsa rabri bda
vienreiz viena gajiena ietvaros (piemér am, papil dus
notiek vienu reizi. Vairak informacijas ir tabul a §1
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Cuka

UzlikSana: Cuku var uzlikt tikai uz tikko uzlikta laucina, un tikai uz lauka, kur jau atrodas viens no
spélétaja zemniekiem. Clku var uzlikt ar tad, ja uz lauka ir citu spélétaju zemnieki.

Efekts: Cika palielina pilsétu vértibu zemniekiem.

+ Ja pédéjais zemnieks uz lauka ar cuku tiek nonemts no spéles laukuma, tad cika ari atgriezas pie
spélétaja.> Preté&ja gadijuma cika paliek uz lauka, uz kada ta tika uzlikta, Iidz spéles beigam.

* Nosléguma punktu skaitiSanas bridi spélétajs sanem 4, nevis 3 punktus par katru pilsétu uz lauka.
Tas attiecas tikai uz gadijumu, kad spélétajam pieder lauks. Ka Iidz Sim, tikai zemnieki var noteikt
lauka piederibu.

+ Cidku nenem véra aprékinot vairakumu.

3. Pabeigta cela, pilsétas un klostera punktu skaitiSana

Pabeigta pilséta

Ir pabeigta pilseta ar precem.

Sarkanais pabeidza
pilsétu. Zilais sanem
10 punktus. Sarkanais
sanem divus graudu
Zetonus un vienu vina
Zetonu.

Kad ir pabeigta pilséta, kas ietver vienu
vai vairakus pre€u simbolus, punkti par
tadu pilsétu ieskaita ka parasti. Speletajs,
kur§ pabeidza pilsétu, sanem vienu
preCu Zetonu par katru attiecigo precu
simbolu pilséta — Sis spéletajs ir, ta teikt,
pilsétas tirgotajs. Nav svarigi, vai Sim
spélétajam bija bruninieks Saja pilséta,
precizak — vai $aja pilséta vispar bija kads
bru@inieks.32

"Tas ari1 adijemas adgpédéjais laupitajs vai brunir
celtnieku.

*Jautajums: Ja pilséta ar precém tika pabaeilditAe&!l ardzya)b atNif]
uzli kSanu, vai prtec s pedteddij ami e lk uptBildelilzil a kaj abapé| as
pilsétu.
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SPELES BEIGAS

Nosleguma punktu skaitiSana

Precu zetoni

Spélétajs, kur§ savaca visvairak vina Zetonus, sanem 10 punktus. Tas pats attiecas uz spélétaju ar
visvairak savaktajiem graudu zetoniem un auduma Zzetoniem. Ka parasti, neizSkirta gadijuma visi
iesaistitie spélétaji sanem visus 10 punktus.

& eeee Hi ww

Punkti:

| Lo _ L1

t.‘ @

Punkti:

10

Dubultais gajiens

5 ©e

Zilajam pieder lauks. Tapéc, ka Zilajam
uz lauka ir ciika, vin$ sanem 4 punktus
par katru pabeigtu pilsétu uz lauka —
kopa 8 punktus.

Sarkanajam nepieder lauks, jo vinam
nav zemnieku vairakums uz ta.
Sarkanais sanem 0 punktus.

Darbibas, kas notiek
tikai VIENREIZ

Darbibas, kas var notikt vai kam
janotiek DIVREIZ

Papildus punkts no fejas
(Princese un Pdkis)

Laucina panemsana un uzlik3ana
(nepiecieSams)

Gustekna atpirkSana (3 punkti)
(Tornis)

Ar laucina uzlik§anu nepiecieSamo
darbibu izpilde (nepiecieSams)

Tunela zetona uzlik§ana
(Tunelis)

Pavalstnieka vai figlrinas uzlikSana
(péc izvéles)

Aizbég8ana no méra

Punktu skaitiSana (ja tiek pabeigts

(Méris) viens vai vairaki objekti)
Méra izplatijums Gusteknu apmaina (var notikt
(Meéris) vairakas reizes) (Tornis)

v2.2
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Piemérs spélei ar diviem
spélétajiem:

Zilais sanem 20 punktus,
turpretim Sarkanais sanem
30 punktus.
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Kénins un lIzluks
originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2003. gada
PAPILDUS ELEMENTI
* 5jaunie laucini
+ 1 Keénina kartina
* 1 lzlika kartina

SPELES GAITA

1. Laucina uzlikSana

Piecus parastus laucinus sajauc kopa ar citiem
lauciniem. Tos var izmantot ar jebkuru vai
visiem citiem paplaSinajumiem.

!" Sis laucin$ ietver divus atdalitus pilsétas
= | segmentus. Spéles gaita tie tomér var

¥ tikt savienoti, un tad skaitisies ka viens
segments.

3. Pabeigta cela, pilsétas un klostera
punktu skaitiSana

Pabeigta pilséta
Kénins uzsak spéli spéles laukuma mala. Tiklidz kads spélétajs pabeidz pirmo pilsétu,
vinam ir japanem Keénina kartina. Ja spéles gaitd cits spélétajs pabeidz lielako

pilsétue’?’, uzliekot STs pilsétas pédejo laucinu, vins sanem L(énir)u.34

Spéles beigas spélétajs, kuram 1pasuma ir Kénina kartina, sanem 1 punktu par katru
pabeigto pilsétu visa spéles laukuma.® *

Pabeigtais cels
Izldka funkcijas ir tadas paSas, ka Kéninam. Spélétdjs, kur§ pabeidza gardko celu,

sanem IzlUku. Spéles beigas spélétajs, kura TpaSuma ir 1zluka kartina, sanem 1 punktu
par katru pabeigto ce!u.37

¥ Jautajumss Kas sanem Kéninu, spéleéetajs, kur$ pabeidza
punktu par pathidda: gtSpepiepapesiypdkarlSi el ako pil sétu, to.
l aucini em, sanem Kéninu. Tas attiecadas wuz gadijumu,
vali katedralém. Tas pats attiecas uz celiem un | zI| Ol

** Kéning un Izliks: leteikumi

Biezi vien spéles gaita ir grati i egaumeét celu vai
parskaitiS8anas, Tu var.i atzimét lielaka cela un pil."
pal 1 drxvienb+K,éni nam 4dinz lark aam.t u

®Pilis (no TitaRilisenTirgneskjitassmar pi |l sétam, kad skaita punki

*Karkasonas pilséta (no pskgitispadir npj bmat yKakkdseksast &1
TpasSniekam spéles beigas.

¥ Jautdjums: Vai ar jauno tri1svilrozideired lda/u ). i AaNgf] ENPYeSahtaaish sNi i
attalums starp diviem galiem, vVali kopéjais laucinu

Atbilde: Skaitas katrs |l aucins8, kas ietilpst 8Saja cel a,
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Laucinu sadalijjums
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Karkasonas Grafs

originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2004. gada

PAPILDUS ELEMENTI

12 jaunie pilsétas laucini® * *°

+ 1 Grafs
Sagatavosanas spélei

Spéles sakuma 12 pilsétas laucini tiek
novietoti uz galda ta, lai tie veidotu
vienotu pilsétu. Karkasonas pilséta ir
spéles sakuma punkts. Tada veida
normalais sakuma laucind netiek
izmantots.*

Pilséta ir ¢etri kvartali:

1. Pils 2. Tirgus 3. Kalve 4. Katedrale

Grafa koka figdrina ir janovieto uz Karkasonas pils kvartala, un tad spéle sakas ka parasti.

®*Karkasonaksitaspialr s @tid sétu tad, kad skaita punktus pa
kartinas TpadSniekam spéles beigas.

¥ Jatajums: Vai poakis apéd ari paval stnielthilde: KAk aKamasas
dr osal! Tapeéc, ka pavalstnieki Karkasonas pilséta ne

(pieméram, Kkas prucktiisktnie var Greafedu? )K,ar kasona.

“ Jautdjums: POki s nevar ieiet Karkasona, bet vai ving ve
apkart pilseéetai, | ai Atgildes niJadgt pokosm&laus | i @dodiimespk@ar t
rat am, uzskatot apkartéjus |l aucinus ka normal us | &
Paval stnieki Karkasonas pilséta vai uz Laimes rata |
" Jautajums: Vai var wuzlikt pavalstaelie&m, ukad aakiedas put
aréjiem lauciniem, izmantojot magi skathideor 0al utaai i al
“Ja tiek izmantota upe, tad ka nakamaisilapeinéceétel

no pilseéetas, k aDNh Tad 3 2TaypA SaSoi dmhi j Kdwirtadid A Siia kst Tt s:
papl asiMWlaNJulnmuzsyuh @pe DNJ)h) ®a var rasties situacijas, kad
noteikumi em. ” Citiem vardiem, oficiala pozicija Skiet t
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SPELES GAITA
3. Pabeigta cela, pilsétas un klostera punktu skaitiSana

Pavalstnieku parvietosana uz un no Karkasonas

Kad ir pabeigta pilséta, ce|$ vai klosteris un kad vismaz viens spélétajs sanem punktus, bet spéeléetajs,
kurs$ uzlika pédéjo laucinu, nesanem punktus, Sis spélétajs var parvietot vienu pavalstnieku no vina
krajuma uz jebkadu Karkasonas pilsétas kvartalu péc vina izvéles.”® ** *° Ja ir pabeigti vairaki objekti,
spélétdjam nav jasanem punkti no neviena no tiem, lai izmantotu $adas iespéjas priekSrocibu. Spélétajs
var parvietot uz Karkasonu tikai vienu pavalstnieku katra gé\jiené\.46

Tacdu ja spélétajam ir dubultais gajiens — celtnieka dé| — pavalstnieku var parvietot uz Karkasonu abas
gajiena dajas.*’

Ja spéles gaita tiek pabeigts48 kads objekts, tad pirms punktu un pavalstnieku vairakuma skaitisanas visi
spélétaji var parvietot vinu pavalstniekus no Karkasonas attieciga kvartala uz objektu, par ko tiks skaitTti
punkti (iznemot pavalstniekus, kas atrodas viena kvartadld ar Grafu). Tada veida pavalstniekus var
parvietot uz jau aiznemtiem objektiem.

* Jautajums: Vai birgermeistars, rati vali kl éts varetu t
Atbilde: Bir ger me-i &4t akdé eus rat.i

* Jautagjums: Ja es novietoju kléti wuz lauka, kur citam
turpretim es nesanemu punktus, vali es varu parvieto
nesanemu, pluinkttsisnotei kti saitbides panktas spélées abeisg:q
punkti, ko sanem nekavéjoties. LidziTgs jautajums V.
punktus tikai spéles beigas.

* Jautajums:Si t uacija, kad man ir keceris, kas ir iestajie
moka klosteri, tada veida moks sanem 9 punktus un
pavalstnieku uz Karkasonu? Atbilde: J a, amwemiStamnas i r i zr ai sniotsaa,cTgwmikit ii rne
*® Jautajums: Vai speéleéetajs, kur$ pabeidza pilsétu, celu \
Karkasonu un parvietot <citu not uKatrikkass osnkabgdetpiitNiemsp uberki €
gadtjuma! Tas ir pilnigi aizliegts! No sakuma noti el
parvietots wuz Karkasonu. Ja spélétajs samamt pumplatva:
objektu, tatad parvietot citu pavalstnieku uz Karka:
* Jautajums: Vai pavalstnieku var parvi et ot Athilde: KN& k aBlag i s
portals tikai | auj uzl i kétt up atviaklts taniizenkeunst iu zl elgadul cii,n isea
ka spéletajs tikko buatu wuzlicis S§o laucinu. Nok] od8a
*® Jautajums: Vai pavalstniekus Karkasona var paaukie®ot u
Atbilde: Ja, kad ir pabeigts tukss cel §, pilséta vai
[ paval stniekus pilT1 var parvietot ti kai uz pilseéeta
neai znemt ae| ipi vaét aksl,os¢t er i nenopelna | ot daudz p
paval stnieku atgrieSanai no Karkasonas spélétaja kr.
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Pavalstniekus var parvietot saskana ar sekojosiem noteikumiem:

* no pils kvartala pavalstnieku var parvietot uz pilsétu;49

* no kalves kvartala pavalstnieku var parvietot uz celu;

* no katedrales kvartala pavalstnieku var parvietot uz klosteri;*
* no tirgus kvartala pavalstnieku var parvietot uz lauku.>*

Pavalstnieki no tirgus kvartala var tikt parvietoti tikai spéles beigés.52 %3

Ka tas notiek praksée?

Spélétajs pa kreisi no ta, kur§ uzlika pédéjo laucinu, uzsak. Vinam seko citi spélétaji, atbilstoSi
pienemtajai secibai. Spélétajs, kurs uzlika pédéjo laucinu, var parvietot savus pavalstniekus pédgéjais.
Katrs spélétajs var izvéléties parvietot jebkurus, visus vai nevienu no vina pavalstniekiem no attieciga
pilsétas kvartdla uz objektu, par ko tiks skaittti punkti. Lielie pavalstnieki arT var tikt parvietoti uz
Karkasonu. Ka parasti, tie skaitds ka divi pavalstnieki attieciba uz vairakuma aprékinasanu. Tad punktu
skaiti$ana turpinas ka parasti.>*

Jebkuri pavalstnieki, kuri netika parvietoti, paliek Karkasona. Pavalstnieki Karkasona var tikt parvietoti
tikai iepriekS aprakstitaja veida. Atgriezties pie spélétaja nekada cita veida tie nevar.

YPaval stnieki no Karkasonas pil sétas ( piTitisPiikwlag),t al s
jo pils nav pilseéta, bet ir cita tipa objekts.

PJautdgjums: LT dz Sim nebija iespéjthildes TileBkttatr oomekkum

kl osteri var aiznemt tikai Vi ens nainkass. nToatse i iuemuk adrés|
iespéja nozagt Kkl osteri no speéel étaja. Un | iela paval
' Jautdgjums: Vai var parvietot pavalstnieku no Karkasonas
spétaj s Afbide:v alia,3)t7as ir at] aut s. Punktii par zemni ekt
punktu par katru pabeigtu pilsétu un (svari1gi) S§is
AcTimredzamiei dkea pSaavdaal st ni eka wuzli kSana tomeéer prasa
pamatnoteikumi—t as varétu noti kt spéles beigas vai pievienoa
>2 Jautajums: Vai kl et s uzli kSana un Itaukiseerk og lkoa&diat apsu nka u
paval stnieku no Kthbildek a syaan a sp umiklt uést apadr l aukiem var
paval stnieki tirgo var tikt parvietoti uz | auksi em
punktu skaitiSanas par zemniekiem, ka aril péc jauna

>Jautdjums: Ka notiek pavalstnieku parvi eAthiideanBr pncimgsanlo

t am, ka tas aotNekl spwerhaespdmktku skaitisSanu ,izraisa’
vei da pabeidza speéeli. Sakot ar spélétaju pa kreisi
paval stniekiem no Karkasoma&uszpatii eargpaobj ekbu [
|l aukuma. Paval stniekus var parvietot aril uz nepabei
tiks ieskaitTti punkt.i speéel es bei gajss Bai rpr ocedanr
paval stniekus no Karkasonas. Grafs tomér blokeée pils

|l i el ako pavalstnieku skaitu Karkasona bds peéedeéejais,

**Jautajums: K as ktaiietki t i punkti parAtgldeyv aPsnht ieknemi Klar klaasiot
sanemt punktus. Tacu pavalstnieki var ietekmét punk:
kl osteri wvai l aukurntipapuhklt S8obri1d tiks ska
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Grafs

Kad spélétajs parvieto pavalstnieku uz Karkasonu, vin$ var taja pasa laika parvietot Grafu uz
vienu no pilsétas kvartaliem. No kvartala, kur taja bridi uzturas Grafs, pavalstniekus parvietot
nevar. Pieméram, ja tiek skaititi punkti par pilsétu, un Grafs uzturas pill, neviens nevar
parvietot pavalstnieku no pils uz pilsétu.

Pavalstnieki $aja kvartala paliek Grafa svita un tadé| tiek blokéti l"dz momentam, kad Grafs tiks parvietots
uz citu kvartalu. Grafam vienmér skaidri jastav viena no kvartaliem, un vin§ nekad neatstaj Karkasonu.
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Katari

originali izdots Spielbox izdevnieciba 2004. gada™

Xl gadsimta visa Rietumeiropa, 1pasi Dienvidfrancija saka izplatities jauna
religija, kas tika nosaukta par katarismu. Romas katoli juta apdraudé&jumu
savai varenibai un noléma veikt pasakumus, lai mazinatu katarisma ietekmi.
1165. gada notika konference ar mérki vienot visus katolus, ar katarus, tacu
ta bija neveiksmiga. Pavests Inocents lll sitlja pie katariem vienu no
uzticamakajiem viriem Bernardu no Klervo, tacu iecere beidzas ar to, ka
sitnis pats savam acim redzéja, ka katari ticiba ir patiesaki, neka korumpéta
katolu Baznica. Ar XlIl gadsimta sakumu Karkasona k|Tst par Kataru religijas
balstu. Tad 1209. gada tika uzsakts Krusta kar§ pret katariem. Lidz ar S |
Karkasonas aplenkumu 1209. gada sakas 40 gadu karS. Lai gan katariem paliga biezi devas temphesu
bruninieki, vinu pilsétas viena péc otras kapituléja parspéka priek§a, un lielais vairums kataru tika fiziski
iznicinati.

PAPILDUS ELEMENTI
* 4 jaunie laucini
SPELES GAITA

1. Laucina uzlikSana

Cetrus jaunus laucinus sajauc kopa ar citiem lauciniem. Ar tiem ir jarikojas ka parasti, iznemot zemak
aprakstrtus noteikumus.

3. Pabeigta cela, pilsétas un klostera punktu skaitiSana
Pabeigta pilséta

Pilsétas, kas ietver laucinus ar Kataru simbolu, skaitas aplenktas. Kad vien aplenkta
pilséta tiek pabeigta spéles gaita, spélétajs sanem tikai 1 punktu par katru laucinu un par
katru gerboni ierasto 2 punktu vieta. Ja pilséta ietver katedrali, tad spélétajs sanem tikai
2 punktus par katru laucinu un par katru gerboni. Ja pilséta paliek nepabeigta spéles
beigas, nosléguma punktu skaitisanas bridi punkti par to netiek sanemti.

*Rio Grande Gamész devni eci ba 2008. gada ar i puAplénkumeSieg¢g S0 p a
savaYdzt G+ GASGEFST | LICHIY Siegyrand Qmhtivty F R2pddaY&i naj uma sast ava.
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IzbégSana no aplenktas pilsétas Laucinu sadalijjums
No aplenktas pilsétas ir iesp&jams izb&gt caur blakusesoso klosteri.>® °’
Ja klosteris tieSi robezojas ar Kataru laucinu (arm pa diagonali), tad
spélétajs gajiena beigas var nonemt vienu bruninieku58 no pilsétas un 1
atgriezt to sava krajuma.®

SPELES BEIGAS
Nosléguma punktu skaitiSana 1
Lauki

Zemnieki piegada partiku gan aplencéjiem, gan aplenktajiem. Tatad, par
katru pabeigto aplenkto pilsétu zemnieks sanem dubultotu punktu skaitu

par laukiem — 6 punktus par parasto lauku, vai 8 punktus par lauku ar 1
ctku.®

1

4
*® Jautadjums:  Vai bruninieBsvapl emnbtgfacpulrsabatij étbildeai SV
Ja, abatijai un sveétnicai ir visas klosterim rakstul
*Jautdgjums: Ja mana pilséta tiek aplenkta, un bl akus iarrT
var iAdidegtJa, birgermeistari un rati ar1 var izbegt
*Jautdgjums: Ja man ir viens bruninieks aplenktaja pilseét
aplenktajamspielrsét amii vakl abi brunini eki i zbégt man
ti kai vi e MAtbildda r wniemiae kgsad i ena var izbeéegt tikai vi ens
viena pilséeta vai dazadas.
* Jautdjums: Vaies varu vienkar §i atbrivot bruninieku gajiene:t

man ir jauzl i ek ji ajuxbiakusésoStadilpsi@rispi djs @t p a SAthiideg a jBirauma )n? e Kk
izbégt tad, kad nosacliguworinank)l oisrt eirz psi Ibd Tatkiu.s Xpaé& laér tué

pi | s ga afi ezwlakiusesoS aklosteris. Vi enT gakpsi Inoétaac Tjjaubmst vina bruni
® jautajums: Vai par aplenkto pilsétu, ja ta atpuekusastu?uz I
Atbilde: J a.
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Princese un Pukis

originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2005. gada

PAPILDUS ELEMENTI

« 30 jaunie laucini, ieskaitot 6 vulkanus, 12 pika laucinus, 6 magiska portala un 6 princeses laucinus

+ 1 Pukis
+ 1Feja
SPELES GAITA

1. Laucina uzlikSana

Jaunie laucini tiek uzlikti saskana ar pamatnoteikumiem. Visi jaunie laucini ietver simbolu (vulkanu, puki,
princesi vai magisko portalu), kam ir nozime otraja posma - pavalstnieka uzlikSana. Stkak to funkcijas ir
aprakstitas zemak.

Citi jaunie laucini:®**

4] Tunelis: ce|$ nav sadalits, ka arT nav sadalits lauks aug$a un apaksa.

Klosteris pilséta: Kad spélétajs uzliek pavalstnieku uz $o laucinu, tam jabat skaidri uzliktam
vai pilséta, vai klosterl. Ja pavalstnieks tiek uzlikts klostert, klosteris tiek pabeigts tad, kad
tam visapkart ir salikti 8 laucini, pat ja pilséta nav pabeigta. Pavalstnieku var uzlikt arT ka
muku, ja apkartéja pilséta jau ir bruninieks. Pret&jam ar ir taisniba.

2. Pavalstnieka figlrinas uzlikSana uz laukuma
Feja
Pavalstnieka, celtnieka, clkas vai torna figL‘JrirJaS62 uzlikSanas vieta, spélétajs var izlemt parvietot @ bl

neitralo feju un uzlikt to blakus® vienam no vina pavalstniekiem.64 65 Feja uzsak spéli spéles |
laukuma mala. Ja feja jau atrodas pie kada pavalstnieka, to drikst parvietot pie cita pavalstnieka. )

®Ja izmanto tunel|la Zeneionusdnaemak| poirmajumas cel §

var nekad nesavienoties.

“Spél éjot arTomapl adinaj umu

®Tikai viens paval st(nvaeik sbivtars aaitsrtaisttsi easr )* bfl eajkauis.” Tad
punktus no fejas (2. un 3. fejas funkcijas, s k. zen

l aucina (pi emér didonipaarl 1apilkeudd,Ingggasmas kai t 1T sies , bl aku

“Pievérs uzmanibu tam, ka celtnieks un caoka nav pav:

® Jautdjums: Vai var parvietot feju uz | aucAthde, Xar vient
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Fejai ir 3 funkcijas:

+ Pudkis nevar ienakt uz laucina, kur stav feja. Tatad, jebkur$ pavalstnieks uz &7 laucina ir aizsargats no
puka.

+ Ja spéléetdja gajiena sakuma feja stav pie viena no ST spélétdja pavalstniekiem, tad spélétajs
nekavéjoties sanem 1 punktu. (Ja celtnieks rada dubulto gajienu Sim spélétajam, Sis punkts tiek
sanemts tikai vienu reizi.)

» Ja feja stav pie pavalstnieka, kur$ atrodas kada no objektiem (pilséta, uz cela, klostert vai uz lauka),
par ko tdltt tiks sanemti punkti, ST pavalstnieka TpaSnieks sanem 3 papildus punktus, neatkarigi no t3,
cik punktu spélétajs sanem par objektu (ja sanem vispar).®® ®” Péc punktu ieskaitidanas pavalstnieks
atgriezas pie spélétaja, bet feja paliek tur, kur ta ir.%®

» Ja spélétajs ar celtnieku izmanto dubulto gajienu, vin§ sanem papildus punktu par feju tikai pirma
gajiena sakuma.

+ Feja nepasarga no panems$anas gusta (paplasinajums Tornis).

+ Ja spélétajs parvieto feju, vin§ nevar uzlikt nevienu citu figdrinu, ieskaitot celtnieku, ciku,
birgermeistaru, kléti vai ratus.

Vulkans SN TN

Spélétajam, kurs uzliek vulkanu, nekavéjoties ir japarvieto pldkis no pasreizéjas vietas uz
vulkana laucinu. Speletajs nedrikst uzlikt pavalstnieku uz S1 laucina, ka arT, nevienu citu =
figdrinu, iznemot pulgl bet var, saskana ar pamatnoteikumiem, parvietot feju. Pavalstnieki nedrikst
aiznemt to pasu laucinu, uz kura taja bridi atrodas pukis.

» Spélétajs, kurs uzliek vulkana laucinu, un ar to izveido iespéju uzlikt kléti, var uzlikt kléti.

®Pi evarzsmaeti bu, ka 3 papildus punktu sanemSana nav
objektu. Tada veida, paval stnieks Saja objekta, kan
nav vairakuma, | ai dabdotu punktus par S0 objektu.

 Jautajums: Ja feja atrodas uz |l aucina kopa ar zHKuiadeéj u?
Vieta , vai speél éetajs tométilds aKard 3 zmpagindgumsunkt awag ? i
abi pavalstnieki tiek atgri e z t i pie spéleétajiem, tada veida nevier
izaicinajums ir atrisinats un viens daliTbnieks ,san:
ST iemesla dél, dalilbmi¢eksamat (me@dikedadlb@as purekteu aime .
vairakuma pilséta) un attiectTgi ariT nesanem papil du:
® Jautdgjums: Ja spéléetajs pabeidz pilsétu un neuzliek pav
Sajaapuhsé@bobpel nit t Atbilde:t pdpil pasapankitek@8 uzlikSana,

k a

pirms punktu s itTSanas.

®Uzliekot vul kana | aucinu, speléetajs nevar wzsb i kt

laucinu. Tomérs,pél ét ajs v(po wual inletat kbédas ), uzl iklotnkt 6 uzdka | & U
pavalstnieku uz Laimes ratu, v a i parvMaetzas Mméaj unas nav figarimas,

nepiecieSams, tiltu ar1 wvar wuzlikt.
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Piakis

Spélétajs, kur$ uzliek laucinu ar paki, var uzlikt pavalstnieku vai parvietot feju ka parasti.70
Tad spéle tiek apturéta — pukis nak!

Sakot ar 8T briza aktivo spélétaju, katram spélétajam ir japarvieto pikis tieSi uz vienu

laucinu horizontali vai vertikali. PUkis vienmér apstaiga seSus laucinus, neatkarigi no spélétaju skaita,
iznemot gadijumu, kad pukis nonak strupcela. Vind nevar apmeklét vienu laucinu divas reizes’’, ka arf
laucinu, kur dotaja bridT atrodas feja. &

Kad vien pikis tiek novietots uz laucina, kur atrodas spélétaju figdrinas (pavalstnieki, celtnieki vai cikas)
37 tie visi tiek atgriezti pie attieciga spélétéja.75

» Pdkis nonem sekojosas figlrinas no spéles laukuma: parasto vai lielo pavalstnieku, ciku,
celtnieku, pavalstnieku uz torna, birgermeistaru un ratus.

+ Plkis nevar ieiet Karkasonas pilséta. &

» Pdkis nenonem pavalstnieku no pils (Tilti, Pilis un Tirgi).

Gadijumos, kad pédéjais laupitajs, bruninieks vai zemnieks tiek nonemts no cela, pilsétas vai lauka, art
jebkur$ celtnieks vai cika, kas pieder Sim spélétajam tiek nonemti no attieciga objekta. Kad pukis ir
pabeidzis parvietoSanos, spéle turpinas ka parasti.77

Strupceli: PUka parvietoSanas beidzas tad, ja pikis tiek novietots uz laucina, no kura vins nevar turpinat
parvietoSanos, ievérojot augstakminétos noteikumus.

Piezime: Kamér nav uzlikts laucin$ ar vulkanu, pukis paliek spéles laukuma mala un nekustas. Ja tiek
panemts laucin$ ar puki, tas tiek atlikts mala un spélétajs var panemt citu laucinu. Lidzko plkis iesaistas
spélé, jebkadi puka laucini, kas agrak tika atlikti mala, tiek atgriezti atpakal| krajuma un spéle turpinas ka
[Tdz Sim.

“jautsjums Ja speléetajs uzliek I auci nu aTorniy kasknotiekvigpirmp:i e v i
paval stnieka panemSana ¢Albddée:a Quasit efkink a tp &rkv ipeatnoeSnatni a ¢
uzlikSana ir al tzeérnk&tainwaa ,pavvdlagt ninmka ek pirms piaka
"Pokis nevar atgriezties uz to pad8u laucinu, no kur:
?Pukarsei et | aucina, kur dotaja bridi atrodas Burvis
PBirger meramsvaapésn piakis, sagustit tornis vai sakard
“Neitralas figarinas, iesnevai tot Burvi un Raganu, Pal
7 Jautajums: Ja uz viena |l aucina atrodas divi paval stni el
Atbilde:Ja, vinsS apéd abus.

®Jautasjums: POkis nevar ieiet Karkasona, bet vai vin$ ve
apkart pilsétai, | ai Atsides ndagt padkosm&laus |lli@dwei mpKkart
ratam, uzs kat ot apkartéjus |l aucinus ka normalus | aucin
Paval stnieki Karkasonas pilséta vai wuz Laimes rata |
7 Jautigjums: Kad pilseta, klosteris vhsame] Svai epumlatbiei g
pirms pioaka pPAtbilder i ePtiokSiasn apsd?r vi et oj as pirms punktu ska
kl osteri vai celu pirms iestajas punktu skaitisSana.
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Piemérs Cetriem spélétajiem:

1 Spélétajs A parvieto paki uz augsu,

1 Spélétajs B parvieto piaki pa kreisi,

1 Spélétajs C parvieto piki uz leju,

1 Spéléetajs D parvieto puki pa kreisi, to nevar
parvietot pa labi.

I Tad atkal ir spelétaja A karta, un vins
parvieto piki uz augsu.

1 Tad spélétajs B parvieto plki uz augsu, un
ar to puka parvietoSanas beidzas.

9 Zilais un Sarkanais pavalstnieki tiek
atgriezti savu Tpasnieku krajumos.

Magiskais portals

E' N
Spélétajs, kurs uzliek laucinu ar magisko portalu, var uzlikt pavalstnieku $aja gajiena uz 81 “

laucina, vai uz jebkuru agrak uzliktu laucinu.”® 7 &
levéro pamatnoteikumus!81 Pieméram, pavalstnieku nevar uzlikt uz jau aiznemta vai pabeigta cela,
pilséta, klostert vai uz lauka.??

Princese

Spélétajs, kurs uzliek laucinu ar princesi, var to izdarit saskana ar pamatnoteikumiem. Ja

spélétajs izmanto So laucinu, lai papladinatu pilsétu, ko jau aiznem viens vai vairaki
pavalstnieki, spélétajs var nonemt vienu bruninieku (lielo vai mazo), birgermeistaru vai ratus

(ieskaitot savu) no pilsétas un atgriezt to ta Tpaéniekam.83 Ja spélétajs nenonem pavalstnieku, vins var
uzlikt pavalstnieku saskana ar pamatnoteikumiem.

1 Ja pilséta atrodas vairaku spélétaju bruninieki, spélétajs, kurs uzliek laucinu, var brivi izvéléties, kads
bruninieks tiks nonemts.

1 Ja pédegjais bruninieks tiek nonemts no pilsétas, kura art atrodas ST spélétaja celtnieks, tad celtnieks
art tiek nonemts un atgriezts spélétajam.

®Ta ka celtnieks un aikad zmeawntpav arlagti reikek ip,orttiad unev

” Jautdjums: Vai birgermeistars,! alaitAalvadzy k.| @NdsS NOVSahgiinia SNE
por tAbide:? Bir ger meij at aké s rati

% Jautajums: Vali Pavadoni s var Atbildena nJtao,t Pnaavgaidsokna sp ovratra |iuz?m
Tacu, jo magiskais portals skaitas ka objekts, par @
portal u vipinramaiag ipanaal st ni eks , ai znem’s ieshaitdt Pagaloni) p o r t
vairs nevar wuz ta wuzlikt. Otru pavalstnieku var uzl |
* Jautajums: Vai paval stnieku var parvietot uz Karkasonas
Atbilde: Neé. Magi skai s kpgorptadvlad sttink eik ulsa wjz dzaluci ni em, k a
pamatnotei kumi em, it ka speleéetajs tikko boatu wuzlici

saskana ar citiem notei kumi em.

% Jautajums: Vai var uzlikt pavalstnieku uz | auki em, pilsétas un wuz <celie
Laimes rata un Skolas aréjiem| auci ni em, i zmantAtbijdeat Jmmagi sko portal u?
¥ Jautsjums: Ja poOkis var apéest pavalstnieku uz torna,
Atbilde: Tornis neietilpst pilsétas dala. Tas ir divas |
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1 Ja bruninieks tiek nonemts no pilsétas, spélétajs nedrikst uzlikt vai parvietot nevienu citu figrinu
(pavalstnieku, celtnieku, ctiku, birgermeistaru, kléti, ratus, torna figdrinu vai feju).

Laucinu sadalijums

1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
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Upe Il

originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2005. gada

PAPILDUS ELEMENTI
+ 12 jaunie upes laucini®
SagatavosSanas spélei

Spéles sakuma laucind ar tum$o mugurpusi netiek izmantots. Upes avota, atzarojuma un ezera ar
vulkanu laucini ir jaatdala no paréjiem, turpretim atlikusie laucini ir jasajauc ar attélu uz leju. Upes avota
laucin$ tiek novietots galda vida.® Jaunakais spélétajs novieto upes atzarojumu.86 Tad katrs spélétajs,
atbilstoSi pienemtajai secibai, nem un uzliek laucinu pie kreisas vai labas upes attekas. Laucin$ ar
vulkanu tiek uzlikts pédgjais.

Upes laucinus var novietot péc spéléetaja vélmes, ar diviem iznémumiem:
1. 180° pagriezieni nav at!auti.87
2. Divas upes attekas nekad nevar bat savienoti.

Tikpat kd pamatspélé, katrs spélétajs var uzlikt pavalstnieku péc vina vélmes, bet uz paSas upes
pavalstniekus likt nedrikst.

Ja jums nav saistito paplasindjumu, lauciniem ar traktieri, vulkanu un ciku ganampulku nav seviskas
- 88
nozimes.

Spélétajs, kurs uzliek vulkanu, pavalstnieku uz &7 laucina uzlikt nevar, bet tai vietd vinam uz ta ir janovieto
pukis. Tas |lauj nekavéjoties panemt citu Iaucir,lu89 un uzsakt normalu spéles gaitu.

* Jautajums: Vai |l auks ap ezeru/avotu ir uzskatams par
Atbilde: Ja, | auks ap ezeru/avotu ir uzskatams par vieni
® Jautajums:  Vai spélUpgsiod m@alr e ldti ivermm mums | ataisa divas up:

jaizsl eédz viens avots un Wildens Vezassupresj avaitsauni k.

% Jautagjums: Ja j 0sDNEEEI eZznfoyjAastO pa/p | Yadkfi (inlape @ a8 juira ir divi upes

atzaroj umi . AcT mr edzami viens no tiem tiek novietot
upes | auciniem, VAtbilde: | aFiazkstli ésdkZk antda s pnéblpeibm@® p b p &t naj umu
reizes. Ta nebija planots, un tas var radit probl ém
tatad jebkurs var darit ta, ka vinam |liekas pareizal
¥ Jautajums: Vai " U" veigdd Iviilswmi uipresaigalriuma, vai tas att
Atbilde: Pilntagi aizliegti ir tikai sekojosa gajiena |1
I Tkumi em bids tikai viensnwpes |l aucin$ ar taisno upe:
®Tomer, &$eit 8$kiet nav pamatojuma, kapéc neizmantot
skai tTti neatkari1gi

¥)]r jaatzime, ka 81 nav vulkana |@aNkyQaa SpadflaEimag

noteiku mi e m) . Saskana ar tiem notei kumi em, vul kana | auq
Ta vieta vins$ var veikt darbibas, kas nav saistitas
figarinas wuzli kSana.
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Cuku ganampulka laucind nopelna zemniekam, kuram pieder Sis lauks, 1 papildus punktu par katru
pilsétu. Sis bonuss ir papildus pie ta punkta, ko dod parasta cika no paplasindjuma Tirgotaji un
Celtnieki.”® **

Piezime: Ja JUs izmantojat kopad Karkasonas Grafu un Upi I, ir iespéjams, ka ne visus upes laucinus
varés uzlikt uz spéles laukuma, jo ta bds parak tuvu pie Karkasonas pilsétas. Upes laucini, kas nevar bat
uzlikti, tiek iznemti no spéles, tapat ka tas notiek pamatspélé. Pat ja upi nevar normali pabeigt, spélei ir
jaturpinas ka parasti.

Laucinu sadalijjums®

| 1

1 1

| |

1 1
* Jautajums:Vai es sanemu bonusu no cuoku ganampul Ateidet auai n
varétu pat teikt, ka cOku ganampul ks ir neitrala cal
Jautsjums: Vai cOoku ganampul ka laucind dod pamgiahdmpupks

5 punkti  Aptailde: pCikeétgarampul ka | aucins skaitas tikai

*Jautajums: Ci k | aukescyilrauwz nlSawmai pa | sétu abhas supes kaaat
tikai to dara tikai upe? Atbilde: Lauku sadala tikai upe. Uz 8§17 laucin
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Tornis

originali izdots Hans im Glick izdevnieciba 2006. gada

PAPILDUS ELEMENTI
* 18 jaunie laucini
» 30 torna figarinas (viena krasa)

+ 1 kartona tornis laucinu vilk§anai. Torni izjaukt nav ieteicams. Laucinus var nemt no aug$as un no
apak8as. Jo mazak paliek laucinu torni, jo lielaka varbatiba, ka citi laucini izkritis, kad tie tiks nemti no
apaksas, tapéc més iesakdm nemt laucinus no aug$as.

Sagatavosanas spélei
Atbilstosi spélétaju skaitam, katrs spélétajs sanem torna figirinas:

1 divi speléetaji - 10 figdrinas katrs,
1 tris speélétaji - 9 figlrinas katrs,

1 cetri spéléetaji - 7 figlrinas katrs,
1 pieci spélétaji - 6 figlrinas katrs,
1 sesSi speléetaji - 5 figirinas katrs.

SPELES GAITA

1. Laucina uzlikSana

Jaunie laucini tiek uzlikti saskana ar pamatnoteikumiem. Iznemto tornu pamatus, uz lauciniem nav jaunu
elementu.

levérojiet, ka uz
noradita laucina
cel$ uz tilta pari
pilsétai sadala
abus laukus.

2. Pavalstnieka figurinas uzlikS§ana uz laukuma

Fejas parvietoSanas vai pavalstnieka, celtnieka vai clikas uzlikSanas vieta spélétajs drikst uzlikt vienu no
vina torna figdrindm uz jebkura laucina ar torna pamatiem, kas jau atrodas uz spéles laukuma, vai uz
jau uzsakta, bet nepabeigta torr,la.93 Vai pabeigt torna celtniecibu, novietojot pavalstnieku tam virsa.”

“Tilts, kas potenciali vaenovetiBkt t or oa,lktae lawiii § catub tunzac e
netraucé uzlikt titu.J a di vas st remabttaiitrcarsn a rfaiugctér ivias var parvi et
uz torna paAtaasu sstirmbkotltar as var tikt .uzli ktas nekonf |

* Jautajums: Vai es varu uzlikt pavalstnieku wAthildeor Na. pboe
torna pamatiem var novietot tikai torna figdrinas.
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Torna figurinas uzlikSana un giusteknu panemsana

Kad spélétajs uzliek torna figrinu, vins var
panemt gista vienu pavalstnieku.®
Celtniekus un cikas nevar nemt gasta. Kadus torna figdrinu un
pavalstniekus var panemt gast3, ir atkarigs no sanem gista
torna augstuma, uz kura ir uzlikta torna 74

figdrina. Ja tornim ir viens stavs, spélétajam ir
izvéle starp pieciem lauciniem, no kuriem
panemt gasta pavalstnieku - pats laucins ar
torni, kad arm laucini, kas atrodas torna
laucinam blakus, horizontali un vertikali.

Sarkanais
spélétajs uzliek

pavalstnieku uz
laucina 4.

Ja tornim uzblvé otro
stdvu, tad spélétajam ir
devinas iespéjas panemt
gusteknus.

Sarkanais
spelétajs uzliek
otro torna figdrinu
un tagad vinam ir
iesp€ja panemt
gUsta Zalo pavalstnieku uz

Ar katru torpa figdrinu, ko
uzliek uz torna, ta talums
palielinas  par  Cetriem laucina 1, Zilo pavalstnieku uz
lauciniem. Ir iespéjams laucina 6, vai

nemt gusteknus pari "caurumiem” laucinu izvietojuma, ka art pari  pavalstnieku uz laucina 9.
citiem jebkada augstuma tonjiem.96 Torna augstums nav ierobezots.

Kad spéléetajs panem gustad cita spélétadja pavalstnieku, tad spélétdjam, kas nem gusta, ir janovieto
glsteknis sev priek$a. Ja spélétajs panem gista savu pavalstnieku, tas nekavéjoties atgriezas spélétaja
kre‘ajume'a.97 Ja no pilsétas, cela vai lauka, kas ietver spélétaja celtnieku vai ciku, tiek nonemts pédgjais

bruninieks, laupitajs vai zemnieks, tad celtnieks vai cika art tiek nonemti un atgriezti spélétajam.

*Paval stnieki pilis (paplasginajums Tilti, Pilis un -

* Jautajums: Vai var mazakée pavaistpaelmi kaststav uz a
vienada augstuma vabhthideugToakapaugsti tms tomwoneéei?c ti kali
nav nekadu citu funkciju.

” Jautdjums: Ja spéletajs wuzliekdalawct qmmuuniam, pkiaksi nuont i ike
panemSana glsta vaiilgeo k Sl ptaekmniet o akagpanemti pir mi
alternativa pavalstnieka uzlikSanai, tatad notiek pi
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tad, kad spélétajs grib aizsargat vertigaku pavalstnieku no panems$anas guasta.
Gustekni

Kad divi spéletaji ir panémusi gusta viens otra pavalstniekus, tie nekaveéjoties tiek
apmaintti, tada veida tiek atgriezti saviem TpasSniekiem. Parrunas $aja gadijuma nav
vajadzigas un pat nav atlautas. Apmaina notiek automatiski. Ja vienam no spélétajiem ir
vairaki gustekni, kas pieder citam spélétajam, TpasSnieks var izlemt, kadu gastekni vins grib
atgriezt.

Pavalstnieka uzlikSana uz torna

Ja pavalstnieks tiek uzlikts tornim virsa, torna celtnieciba ir pabeigta un talak to celt nevar.*®
Pavalstnieks paliek uz torna Iidz spéles beigam un netiek nonemts vai atgriezts spélétajam,
ja vien to neapéd pukis®® ' vai nepanem gista cits tornis.'®* $ada riciba varbat noderiga

Turklat sava gajiena laika spélétajs var izlemt samaksat izpirkSanas maksu'® un atpirkt

vienu gustekni no viena oponenta.103 Saja gadijuma spélétajs parvieto savu punktu skaiti$anas
pavalstnieku uz tris punktiem atpakal, bet oponenta punktu skaitiSanas pavalstnieku uz tris punktiem uz
priek$u. So pavalstnieku var uzlikt taja pasa gajiena.

®Tam ir tauzsnticbal aiikkm,i kameér p—a wa Insat ncieel ktsn i ppacli ibauk puaz
kl atbdtne, nev.idJa palviak$Samaekd tae&k nonemts ar POKki,
pievienot tikko atvértam tornim

*Jautsjums:Vai var parvietot feju uz | auci tidekdra.vienTi ga
' jautsjums: Ja uz viena |l aucina atrodas divi pavalstnie
Atbilde: Ja, ving apéed abus.

101

Jautajums: J as pw&ri apest paval stnieku uz torna, vai
Atbilde: Tornis neesot pilsétas dala: tas ir divas nesa
2 Jautajums: Ja | ielo pavalstnieku sagist aAtbilder nNBS var éf
baot l|iels, bet vind$ tomér iir viena persona.

' Jautdgjums: Ci k bieZi notiek guosteknu atpirk$ana ,dubul
punktu sanemSana par feju, vali di v r eAtbdde: pAetcp ikraktSraan ac
tikai vienreiz. ,Dubultais gajiens” ari ir tikai ,vVvi
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Laucinu sadalijums

1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
2 1
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Mini-paplasinajums

originali izdots Games Qaurterly zurnala 2006. gada'® **®

PAPILDUS ELEMENTI
* 12 jaunie laucini, ieskaitot 1 upes avota laucinu.
Komentari

Ka tika reklaméts, GQ11 paplasinajums ietver "iepriek§ neredzéto konfiguraciju laucinus"”, iznemot upes
laucinu ar diviem pilsétas segmentiem, kas jau iepriek$ bija pieejams papladinajuma Upe. Vairaki no
"jaunas konfiguracijas" lauciniem ir diezgan triviali, piemé&ram, nonemts gerbonis vai pre¢u simbols, vai
laucins ir cita laucina spogulattéls. Tomér divus laucinus ir vérts nokomentét.

Upes avota laucing acimredzami ir domats ka aizvietojums tam, kas ir ieklauts paplasinajumos Upe un
Upe II. Ka vienu no $o divu paplasindjumu izplatitam kritikdm biezi nosauc to, ka tie ved pie lielajiem
laukiem, un dal€ji ta ir tapéc, ka lauks ap avotu ir uzskatams par vienu lauku — vismaz oficiali.*®® Tadu,
ieklautajam $aja paplasinajuma upes avota laucinam ir celS, kas ved projam no avota, un tada veida
sadala lauku.'”’

Vienalga cik jums ir upes avota laucinu — lai izveidotu vienu upi ir, jaizmanto tikai viens avots.'%

Ir japievérs uzmaniba tam, ka oficiali ffff laucind neietver clku ganampulku (stkak sk. Upe I
paplasindjuma noteikumus). To apstiprindja $1 paplasinajuma razotajs Jay Tummelson no Rio Grande
Games. Ir iespéjams izmantot So laucinu it kd tas batu ciku ganampulka laucin$, bet tas bitu majas
noteikums, nevis oficialais noteikums.

“Art zinams, ka GQ11 papla$inajums.
“Oori ginapaplaaMimajuma netika ieklauti noteikumi

“Sk. pi eUpeumépe linptéikemiem.

“Cel 8 beidzrasl imhjiags ktarsakti erim; tacu, bez ezera",
¢ NI 1 GA SNR pdayp | Yal 80 S RaNJutngad not ei kumi em nav i zpilditi

'% Jautajums: Speél & dpeskaompdiievkiteinem, mums | ataisa di vias upe
jaizsl édz viens avots un \Whildens Véeereassupres) avaitsaumni k.
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Laucinu sadalijjums

1 1
1 1
1 1
1 1
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Abatija un Birgermeistars

originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2007. gada

PAPILDUS ELEMENTI
* 12 jaunie laucini

+ 6 abatija laucini

+ 6 koka kléetis

+ 6 koka rati

- 6 koka birgermeistari
Sagatavosanas spélei

Spéles sakuma katrs spélétajs sanem 1 abatijas laucinu, un 1 kléti, 1 birgermeistaru un 1 ratus spélétaja
izvél&taja krasa, un novieto tos sava krajuma.'®® Karkasonas pamatspéles noteikumi paliek nemainigi,
iznemot sekojodas izmainas.

Sis laucin$ ietver divus atdalitus pilsétas
segmentus. Pilséta ar gerboni beidzas
lauka. Tas ir seviSki svarigi skaitot punktus
par laukiem.

Sis laucin$ ietver divus
atdalttus pilsétas
segmentus.

Cel$ nav sadalits. Viena pusé cel$ sadala Cels beidzas maja.
lauku, otraja — né. Tas ir seviski svarigi

skaitot punktus par laukiem.

CelS nebeidzas, bet tai
vieta turpinas visos tris

CelS pieskaras pilsétai, tatad
uz Siem lauciniem ir tris

atdalttie lauka segmenti. virzienos.
' Jautajums: Kads ir statuss birgermeistaram, kIl &tij un
celtni eAtbilden B8uk ger mei stars ir paval stnieks, pakl ai
vairakumu. Kl éts ir speciala figarina; rati skaitas

v2.2 www.carcassonne.lv 46



SPELES GAITA

1. Laucina uzlikSana

110 111 112

Jaunie laucini tiek uzlikti saskana ar pamatnoteikumiem.

Abatija

g Zilais uzliek abatiju
i un ar to pabeidz celu
ar Sarkano
pavalstnieku.
Sarkanais sanem 1
punktu un atgriez
pavalstnieku sava
krajuma. Pilséta
zemak abatijai un
cel$ pa labi tomeér
paliek nepabeigti.

Laucina panemsanas un
uzlikSanas vieta spélétajs var
izvéléties uzlikt vina abatijas
Iaucir;u.113 Abatijas laucinu var
uzlikt jebkura tukSaja vieta, kur tam apkart no
Cetram pusém jau bis citi IaucirJi.114 15 Ja tada
tuk3a vieta nav pieejama, abatiju uzlikt nevar.

Ja viens vai vairaki spélétaji nav uzlikusi vinu
Abatijas laucinu uz bridi, kad tika panemts un
uzlikt pédéjais normalais laucins, vini tomér var
tos uzlikt, pulkstena raditaju virziena sakot ar spélétaju pa kreisi no ta, kas uzlika

pédéjo laucinu, un, protams, saskana ar pamatnoteikumiem. Tad spéle beidzas.™®

Spélétajs var uzlikt pavalstnieku uz abatijas ka maku.'*’ '8

"0 Jautdjums: Runaj ot par laucinu ar aku un trT,siickate] i em

punktus? Atbilde: Ja.

111

Jautdjums: Ar jauno trisvirzienu | aucinu, vai cela gar |
l aucinu skaits Sim celam? ( PiAide r &Srk,ai k @ad ikimk & mj p Raturc
cela, vienkar$ si S§im celam ir tris gali, kas ir japal
87 papladinajuma pieméros cel|l$ ar tunelTunelis oB&rdas
gaditjuma Sis laucins$ ietver divus nesavienotus tune|
"2 Jautsgjums:Ja pi e manis ir vél abatijas laucind un es pan
man ir celtnieks, v ai es driTkstu wuzlikt savu abati
Atbilde: Ja, abatijasarl awzliinkit .t adal tvreiiedkha vgaj i ens nav p

gajiena (dubulta gajiena).

"Horizontali vai vertikali. Diagonali varétu ari ne
" Jautdgjums: Vai notei kums, kas aizliedz kliosaiezlai eudzz i kzle
Atbilde: J a.

"Ja Abatiju uzliek tada veida, spélétajs var, ka pa
un tadel] ta skaitas pabeigta, par to sp&l egajma parn

skaiti Sana.

Y Jautasjums: Kad tiek wuzlikts abatijas laucing, vai val
bruninieku), ka tas bija iespéjams gadijuma ar Kkl os
uzt aj & var uzAthidet N& ,k aa b antdikju®? par kl aj veselu | aucinu.
"8 Jautajums: Vai sveétnica var iestatAtdlde iXa,)cjiomaahatai aa a
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Kad spélétéi's uzliek abatiju (un, iespéjams, uzliek pavalstnieku), visi Cetri blakus-laucini skaitas

?gbeigti.ng % Punkti par visiem pabeigtajiem celiem, pilsétam un klosteriem tiek ieskaititi ka parasti. ***

Punkti par makiem abatijas tiek skaititi tapat ka klosteros.

2. Pavalstnieka figtrinas uzlikSana uz laukuma

Birgermeistars

Birgermeistaru var uzlikt pavalstnieka vietd. To var
uzlikt tikai pilseta, kur paslaik nav bruninieku un
birgermeistaru; tomér visi pavalstnieku uzlikS§anas
pamatnoteikumi attiecas arT uz bir{:]ermeistariem.123 124

125 126

Seit birgermeistars skaitas ka
tris pavalstnieki (jo pilséta ir tris
gerboni). Tatad Zilais sanem
18 punktus par pilsétu.

Kad skaita punktus, ir jaatceras: parastais pavalstnieks skaitas ka
viens pavalstnieks; lielais pavalstnieks no paplasinajuma Traktieri
un Katedrales skaitas ka divi pavalstnieki.

Birgermeistars skaitas ka tik daudz pavalstnieku, cik gerbonu ir pilséta. Ja pilséta nav gerbonu, tad
birgermeistars skaitds ki nulle pavalstnieku.”®’ *® Birgermeistars nemaina punktu skaitu, kas tiek
sanemta par pilsétu. Péc punktu ieskaitiSanas birgermeistars tiek atgriezts spélétaja krajuma.

" Jautsjums: Ja spedzZtpjbsptabevai celu ar abatijas |l auci

. paplasSina” attiecigo objektu ar abatijas Atbildel c iNeuy,,
abatijai ir citas funkcijas.

0 Jautsjums: Ja pirlec@tma tarkap pabeigta ar abatijas uzlik3a
kurs$ wuzl i ka Adbbde:t iJjada,s jloauscpiénlué?t aj s pabeidza pilsétu.
“! Jautasjums: Vai var bruninieks aplenktaja pil(ssepél éij ohé
papl as iKataiyailApland B Atbilde: Ja: abatijai ir visas klostera 1
2 Jautsjums: Ja mana pilséta tiek apKata@inkAplendjigpral Il alwdibmug nmm
abatija vai kl osteri sar viaAthiblg t gar, medii gtgaerr snev asit arat iun
kl osteriem un abatijam.

"2 jJautdjums: Vai birgermeistaru un ratus var aAbidet Jpadki s,
" Jautdgjums: Vai birgermeistatbktrpaivivaioki éus awtriéeéecT gc
birgermeistars, rati vai Atidet Sivdrrimemantaocts magi ak o
% Jautajums: Vai birgermeistaru, rat (AdildevMé, k3 @tfi gari nuuw
ierobeZzota ar aprakstitiem notei kumi em.
“Birger mai smamuot ka Lidoni (papla$inajums ,Lidonis
ti kai nepabeigtaja pilséta. edmeiugt draucimay mwmevikaima s
Birgermeistars atgriezas spél étaja krajuma.

Y Jautajums: Zilajam ir birgermeistars pilséta, kur nav
pilsétu tiek skaitT1 tnktus?ptbildekt iP,i | ¢&it aziilraias zeame ms B r
paval stnieku, tatad speéeléetajam Sada pilséta it ka n:
Birger mevarst airkit pil 1 (papladinajums Tilti, Pilis u
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Rati
Ratus var uzlikt pavalstnieka
vieta. To var uzlikt uz cela,
pilséta vai klostert, kur nav
citu pavalstnieku. Ratus nekad nevar
uzlikt uz lauka.

Zilais sanem 4 punktus
par celu un var
nekavéjoties parvietot
ratus klosterT vai uz
cela segmentu leja.

To nevar parvietot uz cela
segmentu, ko aiznem Sarkanais,
un, protams, uz lauku.

Ja objekts, ko aizpem rati, tiek pabeigts un
notiek punktu skaitiSana, rati tiek skaitti
ka parastais pavalstnieks. P&c punktu
ieskaitiSanas spélétajs var atgriezt ratus

sava krajuma, vai var parvietot ratus uz ar doto objektu tiesi savienoto celu, pilsétu vai klosteri.*?® 13 13

Objektam, uz kadu tiek parvietoti rati*®’, jabat

nepabeigtam un neaiznemtam.'** Ja blakus-
objektos

nav nepabeigto vai neaiznemto objektu, spélétajam
ir jaatgriez rati sava krajuma.'® Zilais sanem 14
punktus par pilsétu
un var
nekavéjoties
parvietot ratus uz
cela segmentu pa
labi. Ratus nevar
parvietot uz
pabeigta cela
segmentu.

Ja vairaku spélétaju rati ir iesaistiti punktu
skaitidana, katrs spélétajs izlemj, nonemt vai
parvietot savus ratus, sakot no spélétaja, kura
gajiens dotaja bridi noriet, un tad turpinot pulkstena
radrtaju virziena.

Ratiem nav atlauts parvietoties
no vienas pilsétas uz otru
izmantojot “mazos celus”.

jautsjums Kada ir definicij&avdni damifesabviaenat s/abli k®s J

pieskaras (varbdot tikai viena punkt a) , Atbilde "Saeienots ar u
nozimé celus, okasi esmmd phecklust kas ved tiemdnmnav pi |l ¢
savienot.i sava starpa. Papildus, <cel §, kas tikai pi
kas iet cauri ©pil sétpail skéd ut.unel i s, nav savienots ar
“Ratinevarpar braukt pari nevienam objektam, lai nok| dtu
kadu darbibu, ieskaitot tirgus, aplus |l abibas | auko:
“Ratusvaruz | i kt ari1 uz AbatupktluUasanem$aRas var patbrape
vVali celu (un otradi, no pilsétalcela uz Abatiju),
kl osteriem pilsétas.

parvietojot ratus varz zo ist, @ tubzb jkeukrtau ,| asupcéilnéat asjpsst at i e:
no pilsétas wuz <cel u, kas uz to bri1di sastav no piec
ti kai uz pir mo. Punktu sanemSanaivaiasméraivs,sv@mmraalizs
izSkirt ratu I|ikteni

Rati vienmér tiek uzskatiti ka viens pavalstnieks
" Jautagjums: Vai es varu wuzlikt ratus pilséta, pabeigt

objektu, ajiissnawvi e¢émd @¢es varu parvietot r aAthide: tT&sit g
nav pretruna ar esoSajiem noteikumiem? Ratus var u:z
pabeigta, tad par PEoc puektiueskaktiti Spoaktratus var
gajiena.
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{ Zilais sanem 2 punktus
{ par celu un var

| nekavéjoties parvietot
ratus nepabeigtaja
pilséta. Ratus nevar parvietot uz
cela segmentu, ko aiznem
Sarkanais, ka arT uz pabeigta
cela segmentu.

Klets

UzlikSana

Kleti var uzlikt
pavalstnieka vieta. Ta
varétu bdt novietota
Cetru laucinu krustoSanas punkta,
turklat vienu no tiem spélétajs laucinu
tikko iz uzlicis. Uz visiem Cetriem krustoganas
lauciniem jabadt tikai laukam to - : punkta.
krustoSanas punkté\.135
KIéti var novietot uz lauka, kur jau
ir zemnieki, kaut gan kur nav citas
klets. Kléts paliek tas novietoSanas

Kléti nevar

novietot pieméra
pa labi. Pilséta leja *
atrodas Cetru

vieta visas spéles garuma.’*® =’
Kl eti var wuzlikt uz laucinu ar vulkanu (bet ne rei
" Jautdjums: Vai feju var novietot pie klé&ts lkatrjw ¢aj,i evre

papil dus punkt us pAtbilde:t uNés k ajiot TkSlaéntass nbarvi dpia?val st ni eks
“Vienigais paplasinajums, 5dro(NSE. patidectbgusanohenkm
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Punktu skaitiSana uzliekot kléti

Visi zemnieki, kas jau ir uz lauka, sanem punktus  7i5is uzliek klati.
nekavéjoties, tada pasa veida it ka tas batu spéles sanem
beigas.'® T.i., spélétajs vai spélétaji, kuriem 3aja 6 punktus par)
lauka ir zemnieku vairakums, sanem 3 punktus par i am pabeigtam
katru pabeigtu pilsétu.’®* Nav starpibas, vai kléts pilsatam un atgries

- v . . .- P - . 140
Ipasnieks ir iesaistits punktu skaitidana vai nav. zemnieku sava

Péc tam spéléetaji atgriez zemniekus savos krajuma.
krajumos.

(Spélejot ar paplasinajumu Tirgotaji un Celtnieki, zemnieks ar
ciku sanem 4 punktus par katru pabeigtu pilsétu. Péc tam
ctka ar tiek atgriezta spélétaja krajuma.)

Punktu skaitiSana pievienojot lauku

Jauna laucina
uzlikSanas dé|
Sarkanais zemnieks
tika savienots ar
lauku, kas pieder
Zila kletij. Sarkanais
sanem 2 punktus par
divam pabeigtam
pilsétam un atgriez

Zemnieku nevar uzlikt uz lauka ar kléti. Katra
lauka varétu bat tikai viena kléts. Protams,
apvienot divus laukus ar klétim ir pilnigi legali.
Ja laucina uzlik§8anas rezultata lauks ar
zemniekiem tiek apvienots ar lauku ar kléti,
zemnieki sanem punktus nekavéjoties.141 142
Tacu spélétajs ar zemnieku vairakumu sanem
tikai 1 punktu par katru pabeigtu pilsétu (ar
ctku: 2 punktus 1 punkta vieta).*** P&c punktu

ieskaitiSanas tie zemnieki arT atgriezas pie zemnieku.

saviem Tpasniekiem.

"% Jautagjums: Vai kl éts wuzlikS8anaskuan tfidianaelpajrodauiimehkn <
paval stnieku no Kthbildek a syaan a sp umiklt uést apadr l aukiem var
paval stnieki tirgd var tikt parvietotil édus luadkiké&mna
punktu skaitiSanas par zemniekiem, ka aril péc jauna
" Jautajums: Vai par aplenkto pilsétu spélétajs tomér sart
Atbilde: Ja .

" Jautagjums: Ja es novietoju kléeti wuz lauka, kur citam
turpretim es nesanemu punktus, vai es varu parvieto
nesanemu punKkktuis,s aknl eéniss pnuont kithildess <SIpAé | dsasbdirgdag) .aut s.
punkti, ko sanem nekavéjoties.

"“vards “nekaveéjoties” $eit nozimé, ka &1 gajiena
zemni eki em, un tnioe stpiedlke sndmairktuma (atsSkirTtba no pal
savienoSana neapstadina speli atsevi Skai punktu S
.paval stnieka uzlikSanas” faze notiek pirms zemni ek,
"2 Jautajums: Vai var parvietot pavalstnieku no Karkasonas:
spel et aj Athildel Ya, B3a® ir at]auts: punkt:i par zemni ekt
punktu par katrupabei gt u pil sé€tu un (svarigi) 8is zemnieks ne
" Jautdjums: Vai var |ikt coku uz lauka, kas tikko bija s
pirms punkt Athildeklaj tt Skhmavar | i kt uz objektiem (|l auki e
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SPELES BEIGAS
Nosleguma punktu skaitiSana
Punktu skaitiSana par kIetim

Spéles beigas kléts Tpasnieks sanem 4 punktus par katru pabeigtu pilsétu, kas atrodas lauka. Ja vairakas
kletis atrodas viena lauka savienojoSo laucinu uzlikSanas dé|, katrs spélétajs sanem pilno punktu skaitu.
Ciku ganampulks (no paplasinajuma Upe Il) nedod klétij papildus punktus.

Pikis (no paplasindjuma Princese un Pdkis) nevar apést kléti, k& arm to nevar sagastit tornis (no
paplasinajuma Tornis).

Laucinu sadalijums

1 1
1 1
1 1
1 1
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Kulta vieta

originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2008. gada'*

PAPILDUS ELEMENTI

* 5 jaunie laucini

SagatavosSanas spélei

Piecus jaunus laucinus sajauc kopa ar citiem lauciniem.

SPELES GAITA

1. Laucina uzlikSana

145

Svétnicas tiek uzliktas un par tam tiek skaittti punkti tada pasa veida, ka par klosteri.”™ Tacu, svétnicu
nevar uzlikt ta, lai ta atrastos blakus vairakiem klosteriem. Lidzigi klosteri nevar uzlikt ta, lai tas atrastos
blakus vairdkam svétnicam.® 14

2. Pavalstnieka figurinas uzlik§ana uz laukuma

Pavalstnieks, kas tiek uzlikt uz svétnicas, ir saukts par keceri. Ja spélétajs uzliek svétnicu tieSi
(horizontali, vertikali vai diagonali) blakus cita spélétaja klosterim**® un uzliek keceri uz tas, tad maks un
keceris iestajas izaicindjuma. Tas pats notiek, kad miks tiek uzlikts uz klostera tieSi blakus kecerim.
lestaties izaicinajuma ar savu muku vai keceri arT ir iesp&jams.

Kad spélétajs uzliek svétnicas laucinu, vins var, ka parasti, izvéléties uzlikt pavalstnieku uz lauka, cela vai
pilséta, pasas svétnicas vieta, vai vispar nelikt pavalstnieku uz ta laucina.

"Sis paplasginajums or iDgNhnfaalZ  ZtTi ykAag ia midy@ S¥6drf Aip- 0 &¢eA Sgial d
ieprieks izdot ize[ny Apgalp, dayNiLd & j2usipe B Nh T &

"5 Jautagjums: Vai var bruninieks aplenktaja pilséta izbe
papl as iKataiyailApland B Atbilde: Ja: sveétnicai ir visas klostera
"“Jautdjums: Vai es varu uzliksteviéetmolbe?o@ies aar pvaispals
no Atdlde: Tas ved pie milzigam probl émam, kad vairaki
vardiem, né, joOos nevarat wuzlikt svétnicu tada veida
" Jautajums: Vai noteikums, kasai z1 i edz kl ostera wuzlik8anu bl akus vai
Atbilde: J a.

"8 Jautajums: Vai sveétnica var iestatAtdlde iXa)cjiomaahatai jaa a
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3. Pabeigta cela, pilsétas un klostera punktu skaitiSana
Izaicinajums

Izaicindgjums nozZimé — kas pirmais pabeigs savu objektu.**® **° Spélétajs, kur to izdara, sanem 9
punktus, kamér cits spélétajs nesanem neko.'®" ** Tad abi pavalstnieki tiek atgriezti to Tpagniekiem.'*?

Nosléguma punktu skaitiSana
Nepabeigtie celi, pilsétas un klosteri

Ja izaicindjums nav atrisinats I1dz spéles beigdm, abi spélétaji par saviem objektiem sanem punktus ka
par parastu nepabeigtu klosteri.

Laucinu sadalijums

1 1
1 1

5
1

"9 Jautajums: Un kas notiks ja uzliktais lauci n§ pabeidza gan—ka&tsanem @am

Atbilde: Tad neviens nepabeidza savu objektu pirmais, ul

0 Jautdgjums: Pienemsim, ir neaiznemtais klosteris blakus:s

porta | u , kas pabeidz abus objektus, un izveéelos wuzmant
izraisa izaicinaijAbihea, Twrd jtasj a,, Kasaiwiimmgums, kas b

“lJautsjums: Ja feja atrodasudeéi of@udcizmackomp@iyuamu keceri va
3 papildus punktus? Atbilde: Kad izaicinajums ir atrisinats (t.i.,
spel éetajiem, tada veida nevieas heaedtiadasi haj ams bi
dal 1Tbnieks ,sanem” 0 punktus, éka, kada atrodas §i
dal Tbnieks pat nepiedalas punktu ieskaitiSanaakamak
pilséta) un attiect1gi nesanem papildus punktus.

" Jautajums: Tei ksim man ir keceris, kas ir iestajies iza

kl osteri, tada veida miks sanem 9 puw&rnwsp armyv ieet cta ng
uz Karkasonu? Athilde: Ja, punktu sanemSana ir izraisita, punkt

3 Jautajums: Kad izaicinajums ir atrisinats, gan maks, g
tas &t €®em@aj no objektiem nepabeigtu? Vai es varu at
paval stnieku no Aibme: k adsigndasaspiilrsattd aut s.
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Katapulta

originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2008. gada
Ir pienacis ikgadéja gadatirgus laiks Karkasona! CelojoSie estrades aktieri ir ieradijusies uz Karkasonu un
ir atveduSi sev [dzi vinu pédéjo ieguvumu: katapultu, ko vini izmanto visu veidu briniskigo un
parsteidzo$o triku izpildei. Diez vai ir vérts pieminét, ka ne viss notiek péc plana...
PAPILDUS ELEMENTI
* 12 jaunie laucini ar gadatirgiem
» 24 katapultas zetoni
* 1koka katapulta
* 1lineals

SagatavosSanas spélei

Divpadsmit jaunus laucinus sajauc kopa ar citiem lauciniem. Katapultu noliec mala, tai blakus noliec art
linealu. Katrs spélétajs sanem pa vienam katra tipa katapultas Zzetonam — kopa Cetri katram spéléetajam.

SPELES GAITA

1. Laucina uzlikSana

Spélétaji panem un uzliek laucinus saskana ar pamatnoteikumiem.*>* **°

Gadatirgus

Kad tiek panemts laucin$ ar gadatirgulse, tad spélétajam ir jauzliek tas ka parasti un
pilniba japabeidz savs gajiens. Tad spéle tiek partraukta "katapultas posmam". Spélétajs,
kur§ tikko pabeidza gajienu, izvélas vienu no vina katapultas Zetoniem un met to,
[ ; izmantojot katapultu. Pulkstena raditaju virziena citiem spélétajiem ir japanem tada pasa

= AR tipa katapultas zetons no vinu krajumiem un jamet tas tada pasa veida, ka pirmais
spélétajs. Katram spélétajam ir tikai viens
meéginajums.

Dazadu katapultu ZzZetonu efekti ir aprakstiti
zemak.

Péc katapultas posma visi katapultas Zetoni tiek
atgriezti to TpaSniekiem, un spélé turpinas ar
nakamo spélétaju pulkstena raditaju virziena.

“Gadatirgus dzeltenais | aukums pabei dz cneljoratinefans, t
parbraukt tam par.i

Y Jautajums: Vai dzeltenais laukums sadala (zalo) 1lauku

segmentiem)? Atbilde: Ja (zal §) | auks ir atdalits, gadatirgus
" jJautajums: Vai var rratigapdaarthirragwknt vpad t o meAtbilde: @adasirgusir g us s
s p e cobjekth,sat ad rati nevar parbraukt tam pari
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Katapultas zetoni
Kuku kaujas — notriec pavalstniekus

Mérkis ir notriekt, ja ir iesp&jams, citu spélétaju pavalstniekus uz spéles laukuma.™’
Ja pavalstnieks bls notriekts ar So Zetonu — nav svarigi vai pavalstnieks ir apgazts
vai né — tad Sis pavalstnieks nekavéjoties tiek nonemt no spéles laukuma un
atgriezts ta Tpasniekam. Ja vairaki pavalstnieki tiek notriekti ar Zetonu, tad tie visi
tiek atgriezti attiecigajiem TpasSniekiem. Pavalstnieki, kas pieder spélétajam, kurs E
meta Zetonu, ar tiek atgriezti. Turklat ir atlautas kédes reakcijas: ja pavalstnieks ir notriekts un nogaz citu
pavalstnieku, abi tiek nonemti no spéles laukuma.

Kardinajums — samaini pavalstniekus vietam

Sim Zetonam ir efekts tikai tad, kad tas apstajas uz vismaz viena laucina uz spéles
laukuma. Ja tas noslid nost no kartes, tam nav efekta! Sada gadijuma Zetons
nekavéjoties tiek atgriezts spélétdjam. Tacu, ja Zzetons apstajas uz kada laucina, tad
ir janoteic tam tuvakais pavalstnieks.158 Gadijumos, kad to skaidri nevar noteikt, ir
jaizmanto lineals, lai izméritu precizu attdlumu. Spélétdjs, kurS§ meta zetonu, var
tagad samainit vietam $o pavalstnieku ar vienu no savéjiem. ST maina var tikt veikta
izmantojot pavalstnieku vai nu no spélétaja krajuma, vai izmantojot pavalstnieku, kas jau tiek izmantots
spélé. Cits pavalstnieks tiek atgriezts ta 1pasniekam.

Loka Sausanas sacensibas — témé gadatirgus laucinos

Ar So Zetonu visiem spélétadjiem ir japamégina satémeét gadatirgus laucinu, kas
izraistja So katapultas posmu. Jebkur§ spélétajs, kurS uzmetis Zetonu vistuvak pie
gadatirgus laucina uzvar SauSanas apmaciba un nekavéjoties sanem 5 punktus. Ja
uzvarétaju nevar skaidri noteikt, ir jaizmanto lineals, lai izméritu precizu attalumu;
neizSkirta gadijuma katrs iesaistitais spélétajs nopelna 5 punktus.

157

Spéles | aukums iek] auj normalus | aucinus un ,start
Skolg, Kar kasonas pil s&tta&aJA2Y @ShiDMdzjTdnasi me s Laimes@ts ( papbas
tikt notriekti un nonemti . Speci alas figorinas, tad
punktu skaitlTSanaddtpltidkdnintoensemrmeva Tatad, Saja gadrT ]
pie spéles | aukuma.

Sk. iepriek&éejo piezi mi
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KerSanas spéle — met un ker

Spélétajam, kur§ met Zetonu, ir janovieto lineals tiesi vidd starp vinu un spélétaju pa
kreisi. Tad vipam ir jamégina uzmest Zetonu vismaz Iidz linedlam, kamér citam
spélétajam ir jameégina nokert to. Var rasties sekojosas situacijas:

Nokéra Nenokéra — bet pietiekami talu

R I B

5 punkti 5 punkti
Nenokéra — bet nepietiekami talu Pieskaras — bet nenokéra
5 punkti 5 punkti

Tad spéletajam pa kreisi ir jamet Zetons spélétdjam sev pa kreisi.

Laucinu sadaljjums™®

1 1
1 1
1 1
1 1
"Tikai gadatirgus dzeltenais |laukums var sadalT

nesadala laukus.
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Laimes rats
originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2009. gada
PAPILDUS ELEMENTI
* 72 laucini, no tiem 19 ir ar Laimes rata attélu

* 1Laimes rats (4x4 Iaucir,li)160

+ 1liela cuka

Komentari

81 komplekta precizu statusu ir grati definét, jo ta ir gan patstaviga spéle, gan papladinajums. T.i., tas
satur pietiekoSi daudz detalu, lai to izmantotu pamatspéles vieta, bet to arT var izmantot kopa ar to.
Pieméram, tas ietver punktu skaitiSanas plaksniti un 40 pavalstniekus 5 krasas. Tie, kuri uzskata to par

parak lielu, lai izmantotu ka paplasinajumu, var izmantot tikai 19 laucinus ar Laimes rata attélu. Noteikumi
ir identiski pamatspéles noteikumiem, iznemot zemak aprakstitos.

SagatavosSanas spélei
Laimes rata laucin$ tiek novietots galda vidd. Liela cika tiek novietota rata "Fortina" sektora, lai tas

deguns noraditu uz labo pusi. Sis laucin$ arf ir sakuma laucin$, pie ka ir japievieno pargjie laucini spéles
sakuma (ka arT vélak). Punkti par visiem objektu segmentiem uz $71 laucina tiek skaititi ka parasti.

SPELES GAITA

1. Laucina uzlikSana

1la) Spélétajam ir japanem jauns laucins.

Ja uz ta ir Laimes rata attéls, spélétajam ir javeic attiecigas darbibas (sk. zemak).
1b) Spelétajam ir jauzliek laucins.

2. Pavalstnieka figlrinas uzlikSana uz laukuma

Ja spélétajs nav uzlicis pavalstnieku uz laucina, vins var uzlikt vienu pavalstnieku
uz jebkuru brivu Laimes rata kronu laucinu. Uz viena kronu laucina var atrasties ne
vairak ka viens pavalstnieks.

LAUCINI AR LAIMES RATA ATTELU

Kad spélétajs panem laucinu ar krasaino Laimes rata attélu, vinam ir janovieto tas @ @ @

sev priek3a. Tad notiek sekojoSas darbibas:
1. Liela cuka tiek parvietota pa rata sektoriem uz tik pozicijam, cik ir noradits uz laucina attéla.

2. Tiek izpilditi Laimes rata pasakumi.

“pgiwrl i dot apkart Laimes ratam, uzskatot aréjus
paval stniekus uz tiem. Paval stnieki uz ppNJad hevérme s
izplatities wuz Laistmieksgsvarazlai Ktauez nLaeamme®Pavata aréji
magi ska portala pal llidoni$. bu vai ar paplasinajumu
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3. Tiek sanemti punkti par pavalstniekiem, kas atrodas uz Laimes rata kronu lauciniem, un pavalstnieki
tiek atgriezti attiecigajiem spélétajiem.

4. Tiek uzlikts laucins un uz ta var uzlikt pavalstnieku (citiem vardiem, gajiens tirpinas ka parasti).
1. Cukas parvietoSana

Spélétajs parvieto lielo ciku uz priekSu uz tik daudz rata sektoriem, cik ir noradits uz
laucina, ko vins tikko panéma. Cuka vienmer tiek parvietota pulkstena raditaju virziena.

2. Pasakumu izpilde

Laimes ratam ir seSi sektori. Katrs sektors parstav noteikto pasakumu. Tiek aktivizéts tikai tas sektors, uz
ka beidzas lielas cikas parvietoSanas. ,Fortinas” pasakums ietekmé tikai spélétaju, kura gajiens notiek
dotaja bridi, kamer citi sektori ietekmé visus spéléetajus.

Fortiina
Spélétajs, kuram Sobrid ir gajiens, sanem 3 punktus.
Nodokli

Katrs spélétajs sanem 1 punktu par
katru vina brur;inieku.161 Ka ari, katrs
bruninieks sanem 1 punktu par katru
gerboni pilsétd pluss spélétajam
piederoSo bruninieku skaits taja pasa
pilséta.

A Zilais sanem par
| katru bruninieku
| 2(bruninieks) +
2(gerboni) =4

4 punktus, vai kopa
2x4 = 8 punktus.

8 Sarkanais sanem
1(bruninieks) +
2(gerboni) =3

Bads

Par katru no vina zemniekiem'®?

spélétajs sanem 1 punktu par katru
pabeigtu pilsétu uz attieciga lauka
(tada pasa veida, ka zemnieki sanem
punktus nosléguma punktu
skaiti$anas bridr).*®® ***

Negaiss

Katrs spélétajs sanem 1 punktu par katru pavalstnieku, kas Sobrid atrodas vina

krajuma.
“Jebkurs pavalstnieks, ieskaitot Birgermeistaru, ka
Kl etis nesanSeom speukntkotruus. pKalréti s nav pavalstnieki, ta
®pilis (pdaiti|Péssunfirgij ams ir iek|lauti Saja definicija,

“Teksts arpus ilkektavamzemnipaksigandmri gtpumpktl sépar uka

Teksts iekavas norada, ka tikai spéel éetajam, kam ir
papildus bonusa punkti par cOku, ciOoku gan&mmgualsku vai
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Inkvizicija

Katrs spélétajs sanem 2 punktus par katru miku.

Méris

Katram spélétdjam ir jaatgriez 1 pavalstnieks vina krajuma. Pavalstniekus nedrikst

nonemt no Laimes rata kronu lauciniem. Spélétajs, kuram Sobrid ir gajiens, nonem
pavalstnieku pirmais, tad to pasu dara citi spélétaji pulkstena raditaju seciba.

3. Punktu sanemsana par pavalstniekiem uz Laimes rata kronu lauciniem

Tad tiek sanemti punkti par kronu lauciniem aktivaja sektora. Pavalstnieki uz kronu lauciniem sektoros,
kam clka iet garam, nesanem punktus un paliek tur, kur tie ir.

Pavalstnieks, kas stav uz vieniga kronu laucina $aja sektora, sanem 3 punktus.

Pavalstnieks, kas vienigais stav uz kronu laucina sektora ar diviem kronu
lauciniem, sanem 6 punktus.

Ja divi pavalstnieki stav sektorad ar diviem kronu lauciniem, katrs pavalstnieks sanem 3
punktus — pat ja abi pavalstnieki pieder vienam spélétajam.

Péc visu punktu ieskaitiSanas, pavalstnieki tiek atgriezti to Tpadniekiem.
4. Gajiena pabeigSana

Tad spélétajs, kuram 3obrid ir gajiens, var uzlikt laucinu un, ja vélas, uzlikt pavalstnieku uz ta.
Pavalstnieku var uzlikt (no jauna) uz Laimes rata kronu laucina.
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Laucinu sadalijjums

1 1 1
2 1 2
1 2 1
1 2 4
1 1 2
2 2 2
2 2 1
2 4 4
2 1 2
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Tunelis

originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2009. gada

PAPILDUS ELEMENTI Laucipu sadalijums
* 4 jaunie laucini

* 12 tunela zetoni 1
SagatavosSanas spélei

Cetrus jaunus laucinus sajauc kopa ar citiem lauciniem. Katrs spélétajs sanem 1
tunela Zetonus atbilstoSi vina krasai. Ja spélé divi spélétaji, tad katrs spélétajs var
izmantot tris Zetonu komplektus; ja spélé tris spéléetaji, katrs var izmantot divus
komplektus.

Karkasonas pamatspéles noteikumi paliek nemainigi, iznemot sekojo3as 1
izmainas.

SPELES GAITA

Tunelu aiznemsana ar zetoniem 1
Sava gajiena laika spélétajs var uzlikt vienu no vina tunela Zetoniem uz jebkuru
paslaik neaiznemto tunela portalu, ieskaitot to, kas var atrasties uz tikko uzlikta
laucina. Neatkarigi no ta, pavalstnieka uzlikanas noteikumi paliek nemainigi.*®® 4

Kad apakszemes tunelis skaitas pabeigts?

Kamér tunela Zetons nav uzlikts uz tunela portalu, cel$, kas ved pie ta, skaitas "partraukts”,
un arT nepabeigts. CelS paliek nepabeigts pat tad, kad tunela Zetons tiek uzlikts uz &7 laucina.
Tikai kad otrais tunela zetons tada pasa krasa tiek uzlikts uz cita neaiznemta tunela portala
(kas varbat bet var arm nebdt uz ta pasa laucina), tiek definétas tunela "ieeja" un "izeja", un tunelis tiek
pabeigts. Tad cel$ iet zem zemes caur tuneli, bet nav pabeigts pie tunela izejas. CelS tiek pabeigts
parasta veida, pieméram, sashiedzot krustojumu utt.

Tunela zetonu krasa ir svariga tikai divu tunela portalu savienoSanai. Tada vieda tunelis tiek blvéts prieks
visiem spélétajiem; pieméram, citas krasas laupitajs var sanemts punktus par celu, kas iet caur pabeigto
tuneli. Arkartéjos gadijumos cel$ var iet zem zemes vairakas reizes péc kartas.

T spél éetajs var wuzlikt gan pavalstnieku, gan
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Punktu sanemsana

Punkti tiek sanemti tikai par pabeigta cela redzamajiem segmentiem.*®®

Sekojosaja pieméra par celu tiktu sanemti 6 punkti (vai 12 ar traktieri):
1. laucins ar celu, kas ved no pilsétas vartiem

2. laucin$ ar cela ltkumu

3. laucin$ ar tunela portalu

4. laucin$ ar tunela izeju

5. laucin$ ar taisno cela segmentu

6. laucin$ ar krustojumu

Péc punktu sanems$anas tunela Zetoni paliek tur, kur tie ir, tdda veida vislabakaja
gadijuma var uzbldvét piecus tunelus (vai seSus, izmantojot tunelus no citiem
paplasinajumiem).

CITI PAPLASINAJUMI

Laucinus no citiem paplaSinajumiem, tadiem ka Princese un Pikis, kas art ietver tunelus,
arT var izmantot paplasingjumam Tunelis; proti, portalus var aiznemt ar Zetoniem. Bet
§aja gadijuma cel$, kas iet caur tuneli, neskaitas kd nepartraukts, pretéji ieprieks
definétiem noteikumiem.

1 r logiski, ka, ja tunel a ieeja" un "izeja" atro

punktus skaitiS8anas, taasp aste gknde nptuinekm iu zp avri edniav ileamu cpiinl a
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Tilti, Pilis un Tirgi

originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2010. gada
Celojosie tirgotaji ieradas Karkasonas zemés un organizé tirgus, kur kauléSana tiek uzskatita par makslu.
Taja pasa laika inzenieri paplaSina celu tiklu ar mdsdienigiem tiltiem; un mazas pilis tiek celtas visur, lai
aizsargatu apkartejas teritorijas.
PAPILDUS ELEMENTI
* 12 jaunie laucini
+ 12 koka tilti
+ 12 pils zetoni
Sagatavosanas spélei

Divpadsmit jaunus laucinus sajauc kopa ar citiem lauciniem. Spéles gaita tie tiks nemti un likti saskana
ar pamatnoteikumiem.

Katrs spélétajs sanem tiltus un pilis:

1 Ja spéle 2-4 spélétaji, tad katrs sanem tris tiltus un tris pilis.
1 Ja spéelé 5-6 spélétaji, tad katrs sanem divus tiltus un divas pilis.

Visi Karkasonas pamatspéles noteikumi paliek nemainigi, iznemot sekojoSus papildinajumus.

SPELES GAITA

1. Laucina uzlikSana

Spélétaji panem un uzliek laucinus saskana ar pama’(noteikumiem.167

Tirgus

Kad tiek panemts laucin$ ar tirgu, tad spélétdjam ir jauzliek tas ka parasti (ieskatot

pavalstnieka uzlik§anu, punktu sanems$anu, un pat laucina neuzlik§anu, ja tam nav vietas
uz spéles laukuma). Tad sakas tirgus, kur laucini tiks pardoti l]’(rupé.168

“Tirgus dzeltenais |laukums pabeidz celu. Tas,
parbraukt tam pari
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Aktivais spéléetajs atklaj tik daudz laucinu, cik ir spélétaju. Tad nakamais spélétajs izvélas vienu no
lauciniem un pazino, cik daudz punktu vin$ sola, lai paturétu to (ir iespéjams piedavat 0 punktus!).
lerastaja seciba paréjie spélétaji var piedavat vienu piesolito cenu: vini var pacelt tekoSo piesolito cenu
vai pasét.

Kad visi spélétaji piesolija savu cenu vai nopaséja, spélétajam, kurs izvélgjas laucinu, ir jaizlemj:

1 nopirkt laucinu par lielako piedavato cenu, maksajot tas solitdjam attiecigo punktu skaitu, vai
1 pardot laucinu par lielako piedavato cenu, sanemot no tas solitaja attiecigo punktu skaitu.

Tatad viena spélétaja rezultdts tiek samazinats uz punktu skaitiSanas plaksnites, un otra spélétgja
rezultats attiecigi tiek palielinats. Ja spélétajs, kurs izvéléjas laucinu, ir vienigais solitajs, tad attiecigais
punktus skaits tiek atskaitlts no vina rezultata, bet netiek pieskirts nevienam citam. Spélétaji var solit
vairak, neka viniem ir uz doto bridi, un tad parvietot vinu punktu skaitiS§anas pavalstnieku aiz 0 uz punktu
skaiti$anas plaksnites. Saja gadijuma vini var uzlikt pavalstnieku uz sana, lai batu skaidrs, ka rezultats ir
negativs.

Tad ir nakama spélétaja karta, kur§ nesanéma laucinu Gtrupes laika. Jebkur$, kas jau ir sanémis laucinu,
vairs nepiedalas Gtrup€. Pédéjo laucinu par brivu panem spélétajs, kurs vél nav sanémis laucinu.

Péc tam, kad visi laucini tiek pardoti Gtrupé, visi spélétaji uzliek vinu nopirktus laucinus it ka tas batu
parastais ge’ljiens.169 Process sakas ar spélétaju péc aktiva spélétaja.

168

Jautajums: Kada ir dar biT bu secT bau ar gelaniekti?iAthigler s Jlaa uJciisn Sp af
tirgus |l aucinu un dabudajat papildus gajienu, no saku
izdari et savu celtnieka gajienu. Pec tam s akikes t i
sanemtiem-kaucami emél étajam ir zinams | aucins nezin
uzlikt Abatijas |l aucinu ka savu pirmo | aucinu. Ja
gaj i enu ( clellst nviaerkaat duézll)i,kt Abatiju vai panemt jaunu
tirgus |l aucinu (sava papildus gajiena), tas tiek ig
pabeigs savu gaj ioeenmmsu, (viiensak ad @ lottni g kaa igedsjpiégnu) . Ja Kk
jaunu tirgus | aucinu, tiek izsludinats jauns tirgus.

Citiem vardiem: ARpaemmtiagesnbaucingum A(*jekunu pjgn@ m ar
tirgu ignorélanaaraalkeminaipegkra egajliasuncii nus ar aAteél u
pirmais spél étajsApismali e sopgl ekt sAhaadiamai sekpeil ék
nopirkté nlakwmaarnws speéel ét ajjs BAipzedaerjaa i cse lstpreileekada j gA i1 zsp
pedéjais spél étaj sA *i*zjdeabrkau rcue | jtanui nelk at igrag P @ilngein @1 &35 a ka s
jaunutirguA at pakal uz sakumu.

“Tas at|lauj speleéetajam arzld&ltt mogpku kim pamemtnuotpn o
izspélé savus nopirktus | aucinus, jo papildus gaji el
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Piemérs trim spélétajiem:

Sarkanais panem laucinu ar tirgu. Vins uzliek to un novieto uz ta savu

pavalstnieku. Tad vins atkldj tris laucinus.

1 Zilais, kur$ ir nakamais spélés seciba, izvélas laucinu un sola 2 punktus par
to. Zalais pasé, lai gan Sarkanais sola 3 punktus. Zilais (Gtrupnieks) grib
paturét laucinu, tatad maksa Sarkanajam (kur$ piedavaja lielako cenu) 3
punktus; t.i., Zilais samazina savu punktu skaitu par 3 punktiem, bet
Sarkanais attiecigi palielina par 3 punktiem.

9 Tagad Zalais izvélas laucinu un sola 2 punktus par to. Sarkanais sola 3
punktus, un Zalais atdod vinam laucinu un sanem 3 punktus.

1 Palika tikai viens laucins, ko Zalais sanem par brivu.

Sakot ar Zilo, visi spélétaji uzliek savus nopirktus laucinus it ka tas batu

parastais gajiens.

Parak maz laucinu: ja spélétajs uzliek tirgus laucinu un visiem spélétajiem nepietiek laucinu ar attélu uz
leju, lai saktos Gtrupe, ta [Gtrupe] nenotiek. Spélétaji ignoré tirgus un izspélé So laucinu ka parasto
laucinu.

Nav kédes reakcijas: Ja tirgus laucina uzlik§anas dé| cits tirgus laucins tiek nopirkts un uzlikts, turpmakie
laucini netiek atklati un pardoti Gtrupé. Tikai tad, kad visi iepriek$ atklatie laucini tiek sadaliti un uzlikti, cita
Gtrupe var tikt organizéta.

Variacija: Atklaj tik daudz laucinu, cik ir spélétaju. Sakot ar nakamo spélétaju katrs spélétajs péc kartas
izv€las vienu no lauciniem un uzliek to it ka tas bGtu parastais gajiens. Tas turpinas lidz bridim, kamer visi
atklatie laucini tiek sadaltti, un tad spéle tirpinas ka parasti.170

Tilti
Sava gajiena laika, papildus pie laucina un pavalstnieka uzlikSanas, spélétajs var

uzcelt vienu tiltu. Tilts turpina celu; t.i., tas parvada celu pari lauciniem un skaitas
tieSi tapat, ka cela segments uz laucina.

Lai uzceltu tiltu, ir jaievéro sekojo3ais:

9 Tiltu var uzcelt uz tikko uzlikta laucina vai uz blakus-laucina, kas pieskaras pie ta ar vienu malu.
1 Abiem tilta galiem ir jabat uz lauka (ne pilséta, uz cela, upé utt.).

Spélétajs var uzlikt laucinu arT t3, lai cel§ beigtos lauka, tad vinam jaturpina tas cel$ ar tilta palidzibu. Uz
laucina var uzlikt pavalstnieku; ja tilts tiek uzcelts uz tikko uzlikta laucina, pavalstnieku var uzlikt uz tilta.**
Lauki un pilsétas zem tilta netiek sadaliti. Turklat, vairakus tiltus var uzcelt vienu aiz otra.** *"®

"I'espéjams, ka $is variants, kas boatiba izlaiz atru
irskaidr s, ka tiltam jabat uzceltam pirms pavalstnieka
Uz viena laucina nevar bat vienlaikus divi tilti,
tilta abiem galiem ir jabat ugzaltiuktba winenpa ¢gal s$ine,j
Tilts, kas potenciali vmemoveti§ kttozpal tel vhirectibupak
netrauceu z | i kt tiltu. Ja divas struktoras ltariaucaé wiadmras
uz torna pamatu simbola. Abas struktdras var tikt u:
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| Tilta uzcel8ana uz tikko uzlikta
laucina:

Sarkanais paplasina vina
pilsétu. Ta ka uz jauna laucina
nav cela segmentu, vins uzce|
tiltu, lai parvadatu celu pari
jaunam pilsétas segmentam.

Zilais pabeidz
~ S savu celu un
sanem 3 punktus (tapat ka par parasto
cela segmentu, par tiltu tiek sanemts 1
punkts).

Tilta uzcelSana uz blakus-
laucina pie tikko uzlikta
laucina:

Sarkanais uzliek laucinu un
aiznem celu. Ar tilta palidzibu
vin$ parvada celu pari pilsétas
segmentam uz blakus-laucina.

Tilti varbat tikt uzcelti viens aiz otra,
ka art pari klosteriem, pat tiem, kas

jau ir aiznemti.

Tilta uzcel8ana Seit nav
atlauta, jo viens no tilta
galiem atrodas uz cela.

Pilis

Kad spélétajs izveido mazo pilsétu, kas sastav tikai no diviem pusapaliem
pilsétas segmentiemm, vin$ var izvéléties pabeigt pilsétu un sanem punktus
parastaja kartlba (4 punktus), vai parvérst to par pili.’”> Lai parvérstu to,
pilsétas Tpasnieks uzliek vienu no vina pils Zetoniem pilsétai virsi un novieto
pavalstnieku, kas aiznem pilsétu, pill. Maza pilséta, kas tika parvérsta par pili,
skaitas nepabeigta.

Punkti par pils izveido8anu netiek ieskaititi. Spélétajs sanem punktus tikai tad,
kad viena no sekojoSiem gajieniem bis pabeigts pirmais objekts (klosteris,
pilséta vai celS) pils apkartné. Precizak, vienam vai vairakiem pabeigta objekta  Ar sava laucina

lauciniem jabiit pils blakus-lauciniem. Blakus-laucini ir divi laucini, uz kadiem palidzibu Sarkanais
atrodas pati pils, divi laucini pa kreisi un divi laucini pa labi: kopa — seSi laucini. izveido mazo pilsétu

un parvers to par pili.

"Tas apraksts izsléedz mazas pilsétas, kas nesast a\y
izveidoti, izmantojot cfrffl a u mion W auci nu sadalT1Tjuma saraksta zemak.

Apl enkta pil s &ataivailAplen@d PA&r havamsti kt parvérsta par
pili. Péc parveérsSanas par pili aplenkums tiek ignor ¢
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Laucini 1-6 ir blakus-laucini Sarkana pilij. Pils Tpasnieks var sanemt
punktus par sekojoSiem objektiem:

1 Klosteris uz 1. laucina.

9 Cel8 uz 1. laucina.

9 Pilséta 3. laucina augsa.

9 Pilséta 6. laucina labaja puseé.

(Punkti par mazo pilsétu uz 3. un 6. lauciniem tika sanemti pirms
pils izveidoS$anas, tatad ta nedod punktus pilij.)

Pils skaitas pabeigta tikai tad, kad objekts (klosteris, pilséta vai celS), kam kaut viens laucin$ ir viens no
seSiem pils apkartéjiem lauciniem, ir pabeigts. Objekta un pils Tpasnieki abi divi sanem pilno punktu skaitu
par So objektu. Péc tam pavalstnieks no pils tiek atgriezts spélétaja krajuma; pils Zzetons paliek tur, kur tas
ir.

Pils punktu skaiti8anas piemeérs:

Zilais pabeidz savu pilsétu un sanem
20 punktus. Ta ka pilsetas segments
atrodas uz laucina "6", kas ir pils
blakus-laucin$, un tas ir pirmais
objekts, kas ir pabeigts kop$ pils
izveidoSanas, Sarkanais arT sanem 20
punktus. Péc tam abi pavalstnieki tiek
atgriezti pie to Tpasniekiem.

Jaievéro ar1 sekojosie noteikumi:

1 Klosteris skaitas blakus-esoSs tad, kad pats laucin§ ar klosteri atrodas uz viena no seSiem pils
apkartéjiem lauciniem (tads ka laucins "1" pieméra augs$a); nepietiek ar to, ka tikai kadds no astoniem
klostera apkartéjiem lauciniem batu pils blakus-laucins.

9 Pavalstnieks pill vienmér sanem punktus par nakamo pabeigto objektu. Tas nevar palikt spélé, lai
sanemtu punktus par kadu objektu, kas varétu bat pabeigts vélak.

9 Nav svarigi, vai par pabeigto objektu kads sanem punktus. Pils tomér sanem punktus par objektu, kas
nebija aiznemts ar pavalstnieku.

1 Ja laucina uzlik8anas dé| tiek pabeigti vienlaicigi vairaki objekti, kas ir pils blakus, pils TpasSnieks var
izlemt, par kddu no objektiem sanemt punktus. Pils sanem punktus tikai par vienu pabeigtu objektu.

{l Ta ka maza pilséta, kas tika parvérsta par pili, skaitas nepabeigta, ir iespéjams divam pilim atrasties
blakus viena otrai. Sada gadijuma, kad viena no pils sanems punktus, ta skaitas ka pabeigtais objekts
priek$ otras, un abas divas sanem vienadus punktus.

1 Spéeletajs nesanem punktus par pili, kas nav pabeigta spéles beigas. Tada pils nedod punktus art
laukam.

I Kad pilséta tiek parvérsta par pili, nav svarigi, vai td8 maza pilséta jau bija aiznemta ar pavalstnieku
pirmaja pilsétas puseé, vai aktivais spélétajs uzliek pavalstnieku uz otro pilsétas pusi sava gajiena gaita.
9 Pilis sadala laukus tada pasa veida, ka to dara pilsétas.

1 Bruninieks pilT ir pasargats no ptka."® *'’

pPaval stnieki pilis ir masgrogattiie nioettekrmei eno,n kp Bk au

viena konkréta | aucina.

v2.2 www.carcassonne.lv 68

L



1 Spélétajs var izmantot ,ratu efektu”, lai uzbadveétu pili. Ja pilt ir birgermeistars, tas nesanem punktus par
pili, jo tur nevar bat gerbonu.

Nosléguma punktu skaitiSanas bridt par pili uz lauka spélétajs sanem 4 punktus (3 punktu vieta, ka bija
par pilsétu), vai 5 punktus ar cuku (Tirgotgji un Celtnieki) vai kléti (Abatija un Birg‘]ermeistars).1

Laucinu sadalijums

2 1

1 1

1 1

1 1
""Feju nevar uzlikt pie pavalstnieka, kas atrodas pi

8 pilis neskaitaisp ar pi |l sétam, Fkadnahkdadpfdspamkit @lsi &m, kad tie
par Laimes rata sektoru ,Bads”, jo tas ietekmé ties
papl asSi¥haj btag yredrpBXNIvT &t oties uz pili
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Apli labibas laukos
originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2010. gada
PAPILDUS ELEMENTI
* 6 jaunie laucini
SagatavosSanas spélei
Sesus jaunus laucinus sajauc kopa ar citiem lauciniem.
SPELES GAITA

Spélétajs, kur§ panem laucinu ar apliem labibas laukos, uzliek to saskana ar pamatnoteikumiem un
izpilda gajienu parastaja kartiba. Péc tam vins izlemj, kas ir jaizdara visiem spélétajiem:

A) spélétaji var'’® panemt vienu pavalstnieku no vinu krajumiem un uzlikt to blakus citam vinu
pavalstniekam, kas jau ir uz spéles laukuma, vai

B) spélétajiem ir janonem viens pavalstnieks no spéles laukuma un jaatgriez tas vinu krajumos.
Jaievero, ka

1 Aktivajam spélétadjam ir jaizvélas darbibas A) vai B).

1 Pavalstnieka tipu ietekmé& panemta laucina aplu labibas laukos forma:
"Daksas"

Tas ietekmé zemniekus (uz lauka segmenta).

§ ﬂ "Runga"
k-

\ : Tas ietekmé laupitajus (uz cela segmenta).
5, el

"Vairogs"

Tas ietekmé bruniniekus (uz pilsétas segmenta).

1 Kad spélétajs veic darbibu A), vinam ir jauzliek pavalstnieks uz objekta, kas jau ietver vina tada
paSa tipa pavalstnieku (zemnieks pie zemnieka, laupttdjs pie laupitdja, bruninieks pie
bruninieka).'*

Citiem alatridi ®ims spéléetajs izlemj, kads efekts bas

nonemSana, tad vjanomémerm ensée lagdttdjeicdamai rti pa paariaz wélné teik
neli kt otro paxal srmwmi,elkwa.s Tas jardiariazspeéel éetajam, | a
paval stnieku. Sada gadijuma spélétajs ir "piespiest:

®jebkur$ pavalstnieks pilseéta, ieaekkaitot Birgermeis
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"A)ll

)

)
®3)
(4)

)"

)

)
®3)

(4)

1 Ja spélétajs nevar izpildit darbibu, tadé|l ka vinam nav vajadziga tipa pavalstnieku uz spéles
laukuma, tad vins tiek izlaists un ir jaturpina spélétajam pa kreisi.

1 Aktivais spélétajs veic darbibu pédéjais, un tad ndkamais spélétajs turpina spéli ka parasti.
opcijas piemers:

Sarkanais  uzliek laucinu  ar
"Vairogu" un uzliek pavalstnieku uz
ta. Sarkanais izvélas opciju A).
Katrs spélétajs var uzlikt bruninieku
("Vairogs" simbola dé|) blakus jau
eso$am bruniniekam.

Zalais uzliek otro bruninieku blakus
tam, kas jau ir uz spéles laukuma.
Zilajam nav bruninieku un vins
nevar uzlikt otro pavalstnieku.
Sarkanais uzliek otro bruninieku blakus tikko uzliktam uz ta laucina, ko vin$ tikko bija uzlicis. Vin$
nevar uzlikt pavalstnieku uz cita pilsétas segmenta uz ta pasa laucina, jo uz ta nav bruninieka. Vins
arT varéja uzlikt vina pavalstnieku blakus bruniniekam uz aug3éja kreisa laucina.

opcijas piemers:

Zalais  uzliek laucipu  ar
"Daksam" un uzliek
pavalstnieku uz ta. Par pilsétu
tiek ieskaititi punkti: Zalais
sanem 6 punktus un nonem
savu pavalstnieku. Tad vins
izvélas opciju B). Katram

spélétajam ir janonem
zemnieks ("DakSas" simbola
del).

Zilais nonem savu zemnieku.
Sarkanais nonem savu
zemnieku.

Zalajam nav zemnieku, tatad vin$ nevar nonemt nevienu.

Laucinu sadalijums
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Meris
originali izdots Spielbox izdevnieciba 2010. gada

Sis paplasinajums iesaknojas dzili spélé. Spéles laukuma
izkartojums klOst svarigs izposto§a méra dél. Péc Skietami
nekaitiga inkubacijas perioda kads var nonakt pie secinajuma, ka
nav iespéjams sanemt jebkadus punktus méra priek8a. Bet
nelaujiet sevi maldinat! Ir iespéjams virzit méri kada oponenta
virziena un, no citas puses, apturéSot méra izplatibu, pasargat
kadu un krat punktus bez talakiem Skérsliem.

VISPARIGA KONCEPCIJA:

Sakot ar seSiem méra izcelSanas Zetoniem, méris izplatas viscaur
Karkasonai. Tiklidz méra izcelSanas laucins paradas spélé, katram
spélétajam ir jaizplata méris savos turpmakajos gajienos.
Pavalstnieks uz ietekméta laucina tiek nonemts bez punktu
ieskaitiSanas. Tacu kads var méginat aizbégt no méra — ta pasa Q F 0 Sulxh s
cela, lauka vai pilsétas ietvaros. Spéles gaita spélétaji var apturét %&g R ) G
méra izplatibu, tada veida meéris vairs nevarés izplatities

noteiktajos rajonos.

Viduslaiku méra arsts

PAPILDUS ELEMENTI

* 6 jaunie laucini ar méra arsta simbolu, no kddiem sakas méra izplatid8anas

» 18 blusas zetoni, kas rada, uz kurieni izplatas méris; sarkana puse = aktivs, roza puse
= latents / pasivs

* 6 meéra izcelSanas zetoni; priekSpuse (numuréti 1-6, ar zurkam) = aktiva izplatiba,
reverss (lauks) = méra izplatiba apturéta.

Definicijas:

1 Méra avota laucin$ ar aktivo méra izcelSanas Zetonu un visi blakusesoSie sarkanie blusas zetoni
formé AKTIVAS EPIDEMIJAS rajonu. Aktivais méra izcel3anas zetons bez blakuseso$a blusas
Zetona arT skaitas par aktivo epidémiju.

1 Blakusesosie roza Zetoni simbolizé LATENTU EPIDEMIJU.

I Méra laucin$ ar pasivo méra izcelSanas zetonu (lauks) ir aizsargats no méra. Tas nekad nevar bat
epidémijas dala.

Sagatavosanas spélei

Tiek uzlikts sakuma laucins. Péc tam no pamatspéles atdala 17 laucinus — tos izspélé pirmos. Tad
jaunus méra avota laucinus sajauc kopa ar atlikusajiem lauciniem.'®* Sagatavo Zetonus.'®*

BLAcT mredzami Seit ir pienemts, ka spéle notiek t
paplasSinajumu jadas izmantojat, tomér ir drosak patei
|l auciniem spéel e.

182 . “— . ~ . . P . — .
T.i., Inéamas zwre bl usas Zetoni ir janoliek mala, | ai
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SPELES GAITA
Pirma mera izplatiba

Tikhdz spélétajs panem un uzliek (saskand ar pamatnoteikumiem) méra avota laucinu,
tiek izveidota aktiva epidemija. Méra izcelSanas Zetons ar ciparu "1" ir janovieto ar
priekSpusi uz augsu uz laucina méra arsta simbola. Spélétajs nedrikst uzlikt pavalstnieku.

Piezime: Méra izcelSanas Zetons nesadala laukus.
Méra izplatijums

Kad pirmais méra izcelSanas Zetons nonak spélé, méris izplatds katru nakamo gajienu, sakot ar
spélétaju pa kreisi no ta spélétaja, kur§ uzlika pirmo méra avota laucinu. Sava gajiena
katram spélétajam ir japanem viens blusas Zetons no krajuma un janovieto tas, ar aktivo
pusi uz augSu, uz laucina, kas atrodas blakus (horizontali vai vertikali, ne diagonali)
méra avota laucinam, un uz ka virstd vél nav blusas. Spélei turpinoties, spélétajs var
alternativi novietot blusu uz laucina, kas atrodas blakus laucinam ar jau eso3o aktivo
blusas Zetonu. Ja blusas Zzetons tiek novietots uz laucina, kas ietver vienu vai vairakus
pavalstniekus, tie tiek atgriezti to ipasniekiem bez punktus sar,leméanas.183 184 185

Aktivais spélétajs pats izlemj, kura momenta sava gajiena laika izplatisies méris.
AizbégSana no méra

Kad méris sak izplatities, katrs spélétajs drikst atlaut aizbégt vienam (ne vairak) no vina pavalstniekiem
katra gajiena. Pavalstnieku var parvietot uz ta pasa cela, pilsétas vai lauka cita segmenta — neatkarigi no
attaluma.

Piezime: Ja aizbég laupitajs, vins nevar 8kérsot krustojumus. Ja aizbég zemnieks, vins var iet zem tilta,
bet nevar Skérsot celu vai atstat savu lauku. Maki klosteros nevar aizbégt.

Pavalstnieks nevar aizbégt uz vai pari laucinam ar blusas Zetonu (gan aktivo, gan latento), ka arT uz
laucina ar aktivo méra izplatibu. Tas var aizbégt uz laucinu, kur jau ir cits pavalstnieks. Protams,
pavalstnieks nevar aizbégt pari zonai, kur nav laucinu.

Citas meéra izplatibas

Kad spélétajs panem uz uzliek citu méra
avota laucinu, uz ta tiek novietots méra
izcelSanas zetons ar nadkamo pieejamo
numuru. Méris tagad izplatisies art no $1
laucina. Spélétajs, kurs panéma laucinu,
nevar uzlikt blusas Zetonu $aja gajiena, bet ta vieta vinam ir privilegija izvéléties vietu, kur notiks méra
izplatiba. No &1 briza katram spélétajam ir jaizvélas, kadu aktivo epidémiju paplasinat.

Piezime: Blusas Zetonu nevar uzlikt uz méra avota laucina.

183

Paval stnieki pilTs ir pasargati no torniem, pdaka u
viena konkréta | aucina.

B'Mé rneit ekP@ki vai citas neitralas figarinas

Meris nei gtoekmetksl ateiti ek u.zli kts uz konkrétu | auci
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Mera izplatibas apturéSana

~ | Kad, speélétaja gajiena sakuma, krajuma vairs nav pieejami blusas Zetoni, méra
izcelSanas Zetons ar mazako redzamo ciparu ir jaapgriez ar "lauka" pusi uz augsu. Tacu,
ta ka ir jabat vismaz vienai aktivai méra izplatibai (pé€c pirma méra avota laucina
uzlik§anas), méra izplatiba paliek aktiva, ja Sobrid ta ir vieniga aktiva spéles gaita.

WIAEA

» AL
letekmétais rajons tagad saucas par "neaktivo" epidémiju. Visi pie 8T rajona piederosie
blusas Zetoni ir jaapgriez ar ,latentu” pusi uz augSu; kops $a briza blusas Zzetoni ir janem
no latentas epidémijas rajona, nevis no krajuma.

Turpmako meéra izplatibu apturésana

Nakama méra izplatiba (un vienmér Zetons ar Sobrid mazako ciparu spélé) ir apturéta tikai tad, kad vairs
nav palicis neviens latents blusas Zetons, ko var panemt spélétaja gajiena sakuma.

ArT ir iespéjams partraukt blusu "kédi" izvéloties nonemt vienu no tam. Tiklidz aktivais blusas Zetons vairs
nepieder pie méra avota, tas tiek apgriezts ar pasivo pusi uz augSu. Tatad blusas, kas nav savienotas ar
aktivo avotu, vienmér ir neaktivas.

Epidéemiju rajonu apvienosSana

Ir diezgan iespéjami, ka vairaki epidémijas rajoni var apvienoties spéles gaita. Kad vairakas aktivas méra
izplatibas k|Ust par piederoSiem pie viena rajona, visi Zetoni, iznemot to, kas ir ar lielaku ciparu, ir
jaapgriez otradi. Ja neaktivas blusas k|Ust savienoti ar rajonu ar aktivo méra izplatibu, tas ir jaapgriez
atkal ar aktivo pusi uz augsu. Tatad, blusas, kas palika neaktivas, var atkal klGst aktivas epidémijas
rajonu apvienosanas dél. Ir iesp&jams ar1, ka kada dala (vai dalas) no epidémija rajona var kllst nogriezta
no pasa rajona; $ada gadijuma blusas Zetoni ir jaapgriez ar latentu pusi uz augsu.

Apturétas meéra izplatibas nekad nevar atkal k|lst par aktivam. Méra avota laucini ar méra izcelSanas
zetoniem ar "lauka" pusi uz augSu paliek pasargati no méra Iidz spéles beigdm. Blusas Zetonu nevar
uzlikt uz méra laucina, tatad tas art ir pasargats no méra.

Iznémums

Ja visi blusas Zetoni attiecas pie vienas un tas paSas epidémijas, viens no tiem ir japarvieto uz jauno
laucinu, kam, protams, jabat savienotam ar aktivo rajonu.

Ja velak tiek panemts jauns méra avota laucing, un tas tiek uzlikts ta, lai nesavienotos ar eso$o
epidémiju, ta (esoda epidemija) klUst par neaktivo. Méra izcel8anas Zetons ir jaapgriez ar "lauka" pusi uz
augsu, un visi 18 blusas Zetoni ir japagrieZ ar latentu pusi uz augsu.

Punktu skaitiSana

Ja kada dala no objekta ir méra ietekméta, tas neietekmé punktu skaitiSanu ja vien nav ietekméti pasi
pavalstnieki.
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Laucinu sadalijjums
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Dzires

originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2011. gada'®

PAPILDUS ELEMENTI

* 10 jaunie laucini (katrs ar 10-gadu jubilejas simbolu)

SPELES GAITA

1. Laucina uzlikSana

Kad spélétajs panem laucinu ar dziru simbolu uz ta, vipam ir jauzliek Sis laucind saskana ar
pamatnoteikumiem. Tad spélétajam ir jaizlem;, vai

1 uzlikt vienu figarinu'®” uz &7 laucina parastaja kartiba; vai
1 atgriezt vienu savu figtrinu no visa spéles laukuma®®® vina krajuma.*®
Spélétajs var art izvéléties nedarTt ne vienu, ne otru.

Gasteknus (paplasSinajums Tornis) tada veida atgriezt spélétaja krajuma nevar.

Laucinu sadalijums

Kopa: 10 laucini

¥ Sjis paplasdinajumbsl y&steaPdM®bodaéeé aj mbi |l ejas izdev

pamat sdeléxdvees s i j asp aupnl asSSTi nndijnu ma .

187

Notei kumos ir sevi Ski minéts vards "figdrinas", n
i zmant ot s. No ta wvar secinat, ka zem §1 varda ir
ieskaitotcel t ni ek us, cokas un kIl éti s.

Tas at|lauj nonemt pavalstniekus no Karkasonas pils
rata kronu | auciniem.
"Jja speéelétajs izmanto iespéju nonemt f fugikipavadoni. no sp
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Pavadonis
originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2011. gada
PAPILDUS ELEMENTI
* 6 jaunie caurspidigie pavalstnieki seSas krasas & \
Sagatavosanas spélei nd
Katrs spélétajs sanem pavadoni vina krasa (violets pavadonis pieder pelékajam spélétajam).
SPELES GAITA

2. Pavalstnieka figurinas uzlikSana uz laukuma

Péec laucina uzlik§8anas spélétajs var uzlikt pavadoni uz ta ka otru pavalstnieku.190 T.i., 8aja gajiena
spéléetajs var uzlikt divus pavalstniekus™ 2 1% % yz diviem dazadiem objektiem.'®® '*° %7 Kad
pavadonis tiek atgriezts spélétaja krajuma, to tada pasa veida var uzlikt no jauna viena no nakamajiem
gajieniem. Pavadoni arT var uzlikt vienu pasu, un tad tas vienmér skaitas ka normals pavalstnieks.

“pPavadoni var wuzlikt arl uz t-@hamdwoinétsamavkaobl aigme
uzl ikt aTolmeéuc, i niar j anem véra magi sko portalu wun 1|ido
zemak)

“Jautsumss. Vai Pavadonim jabaot otrajam aiz tie8i pavals
uzl i k thideas Pavadoni var uzl ikt ka otru figorinu pa
uzli kSanas” fazespdaibidbai fephempaami et oSanai vali t
2 pavadoninevaru z | i kt papildus celtniekam vai cokai vVviena
vienmér ir otra figdrina objekta (tt.RPavadarbiom wiienn
pédéjaiu z | i kt ai figoarinai viena gajiena ietvaros. Ja Pa
gajiena wuzlikt nevar. Tada veida, ja Pavadenta viaek
ti kai sakot ar nakamo gajienu.

Laucina ar prindNasiOSEPpa myd & ikrEaAjatamsar br uni nevaebkiat n o |
ti kt i zmantots ka pirma ,pavalstnieka uz ludik S8egan a” u
Notei kumos princesei ir rakstits: “Ja bruninieks ti
nevienuci tu figadrinu”

"Ja speéelétajs izmanto iespéju nonedmtoNBag D nisennsza ntao ngéar
var uzlikt pavadoni.

Ka jebkuru normalu pavalstnieku, Pavadoni var uzl.
% Jautdjums: Vai Pavadonis var Aibildena nitaqt Praas¢aidsoknd sp ovratra li wz2r
Tacu, j o magdadistk@das skdpoohbjaeist sk parastais pavalstniek
portal u vipinramaiasg ipavaal stnieks ,aiznem” magi sko port
vairs nevar uz ta wuzl ikt .uzOttrau ppaaSvaa |l saturciienkau. var uzl |
Y Jautdjums: Vai Pavadoni s Atbide: hiiat, pParvadodosi ¥ar bat p
paval stnieks un Pavadonis nev-apgi rkn@AA bplatv ap st nLied en
i espéju,alusnt nciiegkii p(aiveskaitot Pavadoni) vairs to i zma
|l auci na.

v2.2 www.carcassonne.lv 77



Skola
originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2011. gada
PAPILDUS ELEMENTI
* 2 jaunie laucini, kas veido "skolu"
* 1 skolotaja figlrina (nejausi izvélétaja krasa)

Sagatavosanas spélei

198 199

Divi jaunie laucini tiek novietoti viens pie otra ta, lai tie kopa veidotu skolu. Abus laucinus jauzliek
blakus parastajam sakuma laucinam (vienalga no kadas puses). Karkasonas pamatspéles noteikumi
paliek nemainigi, iznemot sekojoSas izmainas.

SPELES GAITA

Spélétajs, kur$ pabeidz vienu vai vairakus celus, kas ved pie skolas, sanem punktus par $o ce|u un péc
tam dabi skolotaja figdrinu. T.i., spélétajs panem skolotaja figlrinu un uzliek to sev prieksa. Tikiidz tiek
pabeigts nakamais objekts un par to tiek sanemti punkti, spélétdjs ar skolotdju sanem tikpat daudz
punktu. Gadijuma, ja spélétadjs ar skolotaju ir arT tas spélétajs, kurS pabeidza objektu, vin§ sanem
dubultus punktus par 81 objekta pabeigSanu. Péc punktu sanemsanas skolotija figdrina ir jaatgriez uz
skolu.”®

Kad tiek pabeigti visi 6 celi, kas ved pie skolas, skolotajs paliek skold un nekad vairs to neatst§;j.

Piemers 1: Sarkanajam ir skolotajs. Zilais pabeidz ,skolas ce|u”, kas dod 5 punktus. Zilais un Sarkanais
katrs sanem 5 punktus. Sarkanais atgriez skolotaju uz skolu, bet Zilais panem to pie sevis.

Piemeérs 2: ir skolotajs. Zalais pabeidz pilsétu, kas dod 12 punktus. un Zalais
katrs sanem 12 punktus, un atgriez skolotaju uz skolu.

% Jautajums: Vai var uzlikt pavalstnieku uz Skolas ar&jiem | a u c i ni em, i zmant oj ot
Atbilde: Ja.

“Pokis vaol aei éETwmens e iaki s nevar ieiet iek$a

figdrinu
@j3ja speéleéetajam skolotajs paliek spéles beigas,
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Lidonis (Mini 1)

originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2012. gada
PAPILDUS ELEMENTI
+ 1 specialais spélu kaulin$, kas irmarkéts ar 1,1, 2, 2, 3, 3 sa !
* 8 jaunie laucini ar sparnu simbolu
* 1 jaunais laucin$ ar apliem labibas laukos
SagatavosSanas spélei
Astonus jaunus laucinus sajauc kopa ar citiem lauciniem. Spélu kaulin$ paliek spéles laukuma mala.
SPELES GAITA

Spélétajs, kur§ panem laucinu ar sparnu simbolu, uzliek to saskana ar pamatnoteikumiem. Vin$ var uzlikt
pavalstnieku uz cela vai uz lauka saskana ar pamatnoteikumiem.

Alternativi, spélétajs var uzlikt pavalstnieku ka lidotaju uz sparnu simbolu ar mérki nogadat pavalstnieku
spéles laukuma.”* Sparnu simbolam ir bulta, kas norada virzienu (horizontali, vertikali vai diagonali), kura
lidos pavalstnieks. Tad spélétajs met spélu kaulinu. Spélu kaulina rezultats ir distance, ko pavalstnieks
lidos (no 1 idz 3 lauciniem taisnaja Inija).

Ja ir iesp&jams, pavalstnieks ir jauzliek uz attieciga laucina, simbolizéjot lidojuma beigas. Aktivajam
spélétajam ir jaizvelas objekts, uz ko uzlikt pavalstnieku. Tadu, ir jaievéro sekojosie noteikumi:

202 203 204 205

1 Pavalstnieku var uzlikt tikai uz nepabeigta™" objekta (cel$, pilséta vai klosteris).

9 Pavalstnieku var uzlikt uz objekta, kas jau ir aiznemts (ar savu vai pretinieka pavalstnieku). Pieméram,
divi pavalstnieki var atrasties viena klosterT vai viena pilséta.

1 Pavalstnieku nevar uzlikt uz lauka segmenta, pat ja uz ta lauka vél nav neviena zemnieka.

9 Pavalstnieku nevar uzlikt tur, kur nav spéles laucina.

' jautajums: Vai Pavadoni s Atbide: hitat, pPaarv aldibtdopa @ ali doni
paval stnieks un Pavadonis nev-apgi rkn@AA bplatv ap st nLied en
iespéju, un citi paval stnieki (ieskaitot Pavadopaja:
|l auci na.

gpél gevaaujzsl i kt paval stnieku uz objektu, kas tika pat

pabeigto momenta, kad | aulcihdt dji kavarzlukltiskt bteit k pia v
°® Jautsgjums Vai Lidonis var nolaisties uz laukiem, pils

Laimes rata un Skolas aréjiem | a u c i Athilde:m?J a .
*lidonisnevarn ol ai sties uz magiska portala valostetsz kada cit

Birger mai smamuot ka Lidoni. Tacdu, ir janem veéera, k
Ja wuz | aucina, uz kurieni ,atlidoja” Birgermeistar
spél étuanmada kr aj
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Ja pavalstnieku nevar uzlikt (tapéc ka uz attieciga laucina ir tikai pabeigtie objekti vai lauka segmenti, vai
lidojuma galamérki nav laucina), pavalstnieks ir japanem atpaka| un jauzliek sava krajuma. Spélétajs
nevar uzlikt citus pavalstniekus 3aja gajiena.

@
Sarkanais uzliek laucinu ar sparnu simbolu un tada E
veida noteic lidojuma virzienu. Vin§ uzmet "3"ar  asaas -
spélu kaulinu. Pavalstnieku nevar uzlikt, jo X
nolaiSanas zona nepastav laucins. Ja batu "2", vins
varétu uzlikt pavalstnieku vai uz klostera
(neskatoties uz to, ka tur jau ir Zilais pavalstnieks),
vai pilséta (neskatoties uz to, ka pilséta jau ir
Dzeltenals pavalstnieks), bet ne uz cela, jo tas jau
ir pabeigts.

Sarkanais uzliek laucinu ar sparnu simbolu. Vin§ uzmet "2"

ar spélu kaulinu. Vinam jauzliek pavalstnieks pilséta (blakus
Zilajam pavalstniekam), jo vin$ nevar uzlikt pavalstnieku uz

lauka segmenta, bet cel$ jau ir pabeigts.

:J

Laucinu sadalijums

Kopa: 9 laucini
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Veéstijumi (Mini 2)
originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2012. gada

PAPILDUS ELEMENTI

+ 6 sievieSu pavalstnieki se3as krasas /M
£

+ 8 Veéstijumu kartipas Véstijuma kartinas [0 %
mugurpuse ‘
* 1 jaunais laucin$ ar apliem labibas laukos

SagatavosSanas spélei

Viens spélétajs sajauc Veéstijumu kartinas un uzliek tas kaudzité ar attélu uz leju blakus punktu
skaitiSanas plaksnitei. Katrs spélétajs uzliek vina sievieSu pavalstnieku papildus pie vina parasta
pavalstnieka uz punktu skaitiS8anas plaksnites nulles laucina. Tada veida tagad katram spélétajam ir divi
punktu skaitiS8anas pavalstnieki uz punktu skaitiSanas plaksnites.

SPELES GAITA

Kad spéléetajs sanem punktus, vins var izvéléties, kuru punktu skaitiSanas pavalstnieku virzit uz prieksu
uz punktu skaitiSanas plaksnites. Aktivais spélétajs (un tikai Sis spélétajs) sanem Veéstijumu kartinu, ja
viens no vina punktu skaitiSanas pavalstniekiem apstajas uz tums$a ciparu laukuma (0, 5, 10, 15,...).
Aktivais spélétajs panem augs$éjo kartinu no Vestijumu kartinu kaudzites. Vinam tad ir divas iespéjas:

1 Izpildit Véstijuma uzdevumu VA
1 Nekavéjoties sanemt 2 punktus (redzams kartinas apak$gja labaja starT)

Péc tam, kad spélétajs veica savu izvéli, vind noliec Véstijumu kartinu ar attélu uz leju Véstijumu kartinu
kaudzites apaksa.

Véstijumu iespéjamie varianti:

1. Sanemt punktus par mazako celu: Spélétajs izvélas celu, uz ka vipam ir kaut viens pavalstnieks
(spélétajam nav obligati jabat pavalstnieku vairakumam, jabat tikai parstavétam). Ja ir izvéle
no vairakiem celiem, spélétajam ir jaizvelas tas, kas dotu vismazak punktu pie punktu
skaitiSanas spéles beigas. Spélétajs sanem tik daudz punktu, cik Sis cel$ batu vérts spéles
beigas.’® Spélétaja pavalstnieks paliek uz cela.

2. Sanemt punktus par mazako pilsétu: Tas pats, kas ir 1. Véstijjuma, bet attiecas uz
pilsetam. 2’

3. Sanemt punktus par mazako klosteri: Tas pats, kas ir 1. Véstijjuma, bet attiecas uz FZP

klosteriem. 3 g ,

Tas varbat ari O punkti, ja sp

M
M
Q
Q
3
QD
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Q
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“’Tas varbat ari O punkti, ja sp
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4. Divi punkti par katru gerboni: Spélétajs sanem 2 punktus par katru gerboni katra pilséta,
kur vinam ir kaut viens pavalstnieks. (Spélétajam nav obligati jabat pavalstnieku vairakumam
pilséta.)

5. Divi punkti par katru bruninieku: Spélétadjs sanem 2 punktus par katru vina bruninieku
(pavalstnieki pilsétas). Bruninieki paliek spélé.

6. Divi punkti par katru zemnieku: Spélétajs sanem 2 punktus par katru vina zemnieku
(pavalstnieki uz laukiem). Zemnieki paliek spélé.

7. Viens laucin§: Aktivais spélétajs panem vél vienu laucinu un izspélé to. Vins arT var uzlikt
uz ta pavalstnieku saskana ar pamatnoteikumiem.?*®

8. Sanemt punktus par pavalstnieku un nonemt to no spéles laukuma: Spélétajs izvélas i,;@
vienu no vina pavalstniekiem, kas ir uz spéles laukuma. Ja Sim spélétajam ir pavalstnieku g ”’.‘:_’p
vairakums objekta, kur atrodas izvélétais pavalstnieks, vin$ (un tikai vin§) sanem tik daudz {/\ 2
punktu par 8o objektu, it ki tas bltu spéles beigas.’®® Tad spélétdjs noliec izvéléto {ﬁ)
pavalstnieku atpakal sava krajuma. Citu spélétaju pavalstnieki paliek Saja objekta, jo tas vél

nav pabeigts.

Papildus noteikumi: Ja viena gajiena tiek sanemti punkti par vairakiem objektiem, punkti par katru
objektu tiek skaittti pilntba, virzot uz priekSu vienu no punktu skaitisanas pavalstniekiem.210 Aktivais
spélétajs var sanemt tikai vienu Véstijuma kartinu viena punktu skaitiSanas reize, pat ja, pieméram, abi
divi punktu skaitidanas pavalstnieki apstajas uz tumsiem ciparu laukumiem vairaku pabeigtu objektu de].
Tomeér, ja aktivais spélétajs sanem punktus no Véstijuma, vins drikst sanemt vél vienu Véstijumu un
izspélét to taja pasa gajiena. Saja gadijuma punktu sanemsanas virknes var turpinaties bezgaITgi.211 212

Svarigi: Tikai aktivais spélétdjs var sanemt véstijumus, pat ja citu spélétdju punktu skaitiSanas
pavalstnieki apstajas uz tums&iem ciparu laukumiem uz punktu skaitiSanas plaksnites.

Abu punktu skaitiSanas pavalstnieku punkti tiek summeéti spéles beigas, lai uzzinatu spélétdja galigo
punktu skaitu. Nosléguma punktu skaitiS8anas bridr véstijumus sanemt nevar, pat ja punktu skaitiSanas
pavalstnieks apstasies uz tumsa laucina.

Piemeérs 1:
Viena gajiena tiek pabeigti divi objekti. Spélétajam 1 (aktivais spélétajs) ir pabeigts cel$ (3 punkti) un

Spélétajam 2 ir pabeigta pilséta (10 punkti). Spélétajs 1 sanem 3 punktus par celu ar savu parastu punktu
skaitiSanas pavalstnieku un Spélétdjs 2 sanem 10 punktus par pilsétu ar savu sievieSu punktu

Ja laucing tiek pievienots obj ekt anpVeéast Tcheplinlandipesk u au
tiek izmantot pirms JaelVtérsita aa ma&u lpwlptid desdsj il @aua.i n§ t |

izveido veél Vi enu .dalttmise knao t gl ikism dditasd, i Ga@§ i ejmauma  Nr . i
gaj AesBgs 7T j uma Nr . 7 celAmiirerhda gaijbiudnaicselgtarniiekias dubul

®Tas varbat ari O punkti, ja izveléetais objekts ir
®Ja, pieméram, aktTvais spélpatrajkatirn pohekdaui svimisl s
punktu skaiti Sanas paval stnieku. Tacu Vi si punkti
paval stnieku, un visi punkti par 8o ciekbhbu arT i r jai
“Ja spélétajam ir otrais gajiens celtnieka deéel, ot
veida dodot vél vienu iespéju sanemt veéstTjumu.
Viena punkta sanem$ana par feju ir wasevadka penfpt
Véstijumu.
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skaiti8anas pavalstnieku. Par pilsétu nevar sanemt punktus uzmantojot dazadus punktu skaitiSanas
pavalstniekus (6 punkti ar sievieSu pavalstnieku, 4 punkti ar parastu pavalstnieku). Abi punktu skaitiSanas
pavalstnieki apstajas uz tumsiem ciparu lauciniem. Tikai Spélétajs 1 sanem Véstijumu.

Piemers 2:

Viena gajiena tiek pabeigti divi objekti. Spélétdjam 1 (aktivais spélétajs) ir pabeigts cel$ (3 punkti) un
pabeigta pilséta (10 punkti). Spélétajs 1 sanem 3 punktus par ce|u ar savu parastu punktu skaitiSanas
pavalstnieku un tad sanem 10 punktus par pilsétu ar savu sievieSu punktu skaitiSanas pavalstnieku. Par
pilsétu nevar sanemt punktus uzmantojot dazadus punktu skaitiS§anas pavalstniekus (6 punkti ar sievieSu
pavalstnieku, 4 punkti ar parastu pavalstnieku). Abi punktu skaitiS8anas pavalstnieki apstajas uz tumsiem
ciparu lauciniem. Spélétajs 1 sanem tikai vienu Véstijjumu.

Laucinu sadalijums

Kopa: 9 laucini
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Pramyji (Mini 3)
originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2012. gada

PAPILDUS ELEMENTI

+ 8 koka pramyji T e S e

+ 8 jaunie laucini ar ezeriem

* 1 jaunais laucin$ ar apliem labibas laukos

SagatavosSanas spélei

Astonus jaunus laucinus sajauc kopa ar citiem lauciniem. Koka pramiji paliek spéles laukuma mala.

SPELES GAITA

Kugniecibas marsruta izveido$sana

Spéle notiek saskana ar pamatnoteikumiem. Kad spélétdjs panem laucinu ar ezeru, vins uzliek to
saskana ar pamatnoteikumiem. Tad vin$ var uzlikt pavalstnieku. Ja vin§ izvélas uzlikt pavalstnieku uz
cela, vinam ir jauzliek pavalstnieks uz viena no trim vai Cetriem cela segmentiem. Tad, aktivajam
spélétajam ir japanem pramis no krajuma un jasavieno divi cela gali. Pramis savieno cela galus, veidojot
nepartrauktu celu. Cela gals bez pramja uz ezera skaitas pabeigts taja gala. Ja laucin$ ar ezeru pabeidz
objektu péc pramja uzlikSanas, par objektu ka parasti tiek ieskaittti punkti.

Piemérs 1: Sarkanais uzliek laucinu ar ezeru. Vin$ uzliek pavalstnieku
(1) un novieto prami (2). CelS, ko aiznéma Zilais, ir pabeigts. Zilais
sanem 4 punktus (3).

Piemérs 2: Sarkanais uzliek laucinu ar ezeru. Vin$ uzliek pavalstnieku
(1) un novieto prami (2). Sarkanais un Zilais tagad atrodas uz viena
cela.

Cela ar pramjiem pagarinasana un pramju parslégsana

Ja spéléetajs uzliek vina laucinu un pagarina celu, kas ietver prami, spélétajs var parvietot prami, bet
vinam nav obligati jadara tas. Pramim vienmér ir jasavieno divi cela gali. Spélétajs var parvietot prami
tada veida, lai tas vairs nesavienotos ar celu, kas tikko tika pagarinats. Ja uz tikko pagarinata cela
atrodas divi pramji, spélétajs var parvietot tikai to prami, kas ir tuvakais pie tikko uzlikta laucina.

Ipass gadijums: Ja no uzlikta laucina celi pagarinas vairakos virzienos, spélétajs drikst parvietot pirmo
prami katra virziena.

Papildus noteikumi: Prami var parvietot tikai vienu reizi viena gajiena ietvaros. Ja spélétajs uzliek
laucinu ar ezeru, vin$ no sakuma novieto prami uz jauna ezera. Tad spélétajs var parvietot visus citus
pramijus, ko ir atlauts parvietot saskana ar augstakminétajiem noteikumiem.

v2.2 www.carcassonne.lv 84



Darbibu seciba attieciba uz ezeriem un pramjiem:

Uzlikt (ezera) laucinu.

Uzlikt pavalstnieku.

Novietot prami (ja tiek uzlikt jauns ezera laucin$).

Parvietot pramjus uz citiem ezeriem (ja uzliktais laucin$ pagarina celu ar prami).
Sanemt punktus par pabeigtiem objektiem (ja nepiecieSams).

ahrwnNPE

Piemérs 3: Zalais uzliek laucinu. Vinpam ir tiesibas parslégt pirmo
prami uz cela (sk. svitraino bultu) un vin$ parvieto to no pozicijas (1)
uz poziciju (2). Zalais un Dzeltenais vairs neatrodas uz viena cela.

Papildus noteikumi spéléjot ar citiem paplasinajumiem:
Traktieri un Katedrales

Pramja ezeram nav nekads sakars ar traktiera ezeru. Tatad, cel$ ar tikai pramja ezeru dod tikai vienu
punktu par katru laucinu.

Tirgotaji un Celtnieki
Ja cel$ ar celtnieku tiek pagarinats tikai pramja parvietodanas dél, spélétajs nesanem papildus gajienu.”*?

Laucinu sadalijums

N

Kopa: 9 laucini

Ja pramja parvietoSanas dél <celtnieks tiek atdal:

TpasSni ekam.
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Zelta atradnes (Mini 4)

originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2012. gada

PAPILDUS ELEMENTI
» 16 koka zelta gabali ‘
* 8 jaunie laucini ar zelta simbolu

* 1 jaunais laucin$ ar apliem labibas laukos

Sagatavosanas spélei

Astonus jaunus laucinus sajauc kopa ar citiem lauciniem. Koka zelta gabali paliek spéles laukuma mala.

SPELES GAITA

Spéle notiek saskana ar pamatnoteikumiem. Kad spélétajs panem laucinu ar zelta simbolu, vins uzliek to
saskana ar pamatnoteikumiem. Tad spélétdjam ir jauzliek zelta gabals gan uz tikko uzlikta laucina, gan
uz vienu no blakus-lauciniem (ieskaitot diagonalus). Tada vieda par katru zelta laucinu tiek uzlikti divi
zelta gabali. Spélétajs drikst uzlikt zelta gabalu uz laucina, uz ka jau ir viens vai vairaki zelta gabali,
uzliktie iepriekSejos gajienos. Zelta gabals nekad neasoci€jas ar konkrétu objektu, bet vienmér attiecas
uz visiem objektiem uz laucina. Péc zelta gabala uzlikSanas spélétajs var uzlikt pavalstnieku saskana ar
pamatnoteikumiem.

Kad objekts tiek pabeigts un uz ta lauciniem ir viens vai vairaki zelta gabali, spélétajs var panemt Sos
zelta gabalus. Spélétajs, kam ir pavalstnieku vairakums pabeigtaja objekta, sanem visus zelta gabalus no
attiecigajiem lauciniem. Pilséta un cel$ ieklauj visus laucinus, uz ka atrodas pilsétas vai cela segmenti.
Klosteris ieklauj pasu klostera laucinu un visus 8 blakus—lauciljus.214

Zilais uzliek laucinu ar zelta simbolu. Vin$ uzliek vienu zelta gabalu uz to laucinu
un otru — uz blakus-laucinu.

X Sarkanais pabeidz vina pilsétu un sanem tris zelta gabalus no pilsétas

& 1
N lauciniem.
® ‘ ¥
= <

Uzliekot zelta laucinu un sadalot zelta gabalus, ievérojiet sekojoSo kartibu:

1. Uzlikt (zelta) laucinu.

2. Uzlikt zelta gabalus.

3. Uzlikt pavalstnieku.

4. Sanemt punktus.

5. Sanemt zelta gabalus.

% pabeidzot pili (Tilti, Pilis un Tirgi, tas Tpasniekam ir ti e&asdiradsspibr et e
apkadtiwé | aucini, uz kadiem pils tika wuUPziclesl tTap,a32niled
obl i gatisTjpb@amituzt iz eslatru,0 bk &k tiur, Kaiss t{jaatenaals zlis grimeatpodas s p a

pilsapkd r& nvaligi ekam i vv piavad smpa lae lodat)aejk t
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Ja vairak neka vienam spélétajam ir pavalstnieku vairakums pabeigtaja objekta, par ko tiks sanemti zelta
gabali, vai ja vairaki objekti, kas pretendé uz zeltu, ir pabeigti vienlaikus, zelta gabali tiek sadaliti starp
visiem pretendentiem. SadaliSanas process iet pulkstena radrtaju virziena, sakot ar aktivo spélétaju,
kamér netiks izsniegti visi attiecigie zelta gabali.

Sarkanais uzliek laucinu un pabeidz celu. Sarkanajam un Zilajam ir
tiestbas uz zeltu uz cela lauciniem. Ka aktivais spélétajs Sarkanais nem
zeltu pirmais, tad Zilais, un beidzot Sarkanais nem pédegjo.

Katrs spélétajs noliek nopelnttus zelta gabalus sev priek3a. Spélés beigas visi zelta gabali, kas joprojam
atrodas uz spéles lauciniem, tiek nonemti no spéles laukuma. Zemnieki nesanem zelta gabalus.

Punkti par zelta gabaliem tiek skaititi nosléguma punktu skaitiSanas bridi. Jo vairdk zelta gabalus sakraja
spélétdjs, jo lielaka ir atseviSka zelta gabala vértiba, atbilstosi sekojosai tabulai:

Sanemtie zelta gabali Punktu skaits par vienu zelta gabalu
1-3 1
4-6 2
7-9 3
10+ 4

Laucinu sadalijums

Kopa: 9 laucini
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Burvis un Ragana (Mini 5)

originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2012. gada

PAPILDUS ELEMENTI

- 1 Burvja koka figarina purpura krasa ‘

* 1 Raganas koka figurina oranza krasa ?L%
+ 8 jaunie laucini ar burvja simbolu

* 1 jaunais laucin$ ar apliem labibas laukos
Sagatavosanas spélei

Astonus jaunus laucinus sajauc kopa ar citiem lauciniem. Burvis un Ragana paliek spéles laukuma mala.

SPELES GAITA

Spéle notiek saskana ar pamatnoteikumiem. Kad spélétajs panem laucinu ar burvja simbolu,
vin$ uzliek to saskana ar pamatnoteikumiem. Pirms pavalstnieka uzlikSanas spélétajam ir
japarvieto Burvis vai Ragana. Spélétajs novieto vienu no diviem personaziem uz jebkura
nepabeigtas pilsétas vai nepabeigta cela segmenta. Burvis un Ragana nevar bt novietoti uz
viena un ta paSa cela vai viena un taja pasa pilsétd. Ja Burvis vai Ragana jau atrodas uz
spéles laukuma, spélétajam ir japarvieto tie uz citu objektu.215 Péc tam spélétajs var uzlikt
pavalstnieku saskana ar pamatnoteikumiem.

Viena no magiskam figirindm ir jauzliek vai japarvieto, kad ir uzlikts laucin$ ar burvja simbolu. Ja nav
iespéjams uzlikt vai parvietot burvi vai raganu (jo nav nepabeigtu pilsétu vai celu), spélétajs nonem Burvi
vai Raganu no spéles laukuma.

Ipass gadijums: ja laucina uzlik§ana savieno objektus (pilsétu vai celu) ar Burvi un Raganu, spélétdjam
ir japarvieto viena no divam figirinam. Ja ST laucina uzlik§ana pabeidz objektu, figlrina tiek parvietota
pirms punktu skaitiSanas.

Ja tiek pabeigts cel$ vai pilséta ar Burvi vai Raganu, tas sekojoSi ietekmé punktu skaitiSanu:
+ Burvis dod vienu papildus punktu par katru objekta laucinu.

* Ragana samazina uz pusi (noapalojot uz augsu) punktus par pabeigtu objektu.216

Kad punkti par objektu ar Burvi vai Raganu ir ieskaitti, figirina tiek nhonemta no spéles laukuma un var
atgriezties spélé tikai péc nakama burvja laucina uzlikSanas.

Nosleguma punktu skaitiSanas bridt Burvis un Ragana ietekme punktus par celiem un pilsétadm tapat ka
spéles laika.

Nepabeigtais cel§ ar traktieri un nepabeigta pilséta ar katedrali, kas parasti dod 0 punktus, ta vietd dod
vienu punktu par katru laucinu spéles beigas, ja $aja objektad atrodas Burvis (pilsétas gerboni nedod
punktus).

®Tatad: 1) iJgalrnewisennaasv fuz spéles | aukuma, aktivai
notei kumiem. 2) Ja abas figldrinas jau esot uz speéele
uz speéles | aukuma ir ti kai i-vpiaenvae entoo tf ifgiGgrairn annu,, skpaésl
vali uzlikt uz spéles |l aukuma otru figdrinu. Jebkura

*Kad novertée punktus par celu arRagahkt,j eobj ekt appln
nemot veéra traktieri vai katedral.i un tad tiek sama:
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Pilséta ir pabeigta. Normalais punktus skaits par $o
pilsétu ir 20 punkti ([8 laucini + 2 gerboni] x 2 punkti
katrs). Burvis dod papildus 8 punktus (pilséta sastav
no 8 lauciniem). Sarkanais un Zilais abi divi sanem
28 punktus.

Ir pabeigti divi celi. Cel$ ar Zilo pavalstnieku sastav no 5
lauciniem. Zilais sanem tikai 3 punktus Raganas dé| [5/2
noapalojot uz augsu]. Cel$ ar Sarkano pavalstnieku sastav no
3 lauciniem. Sarkanais sanem 6 punktus Burvja dé€| [3+3].

Kopa: 9 laucini
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Laupitajs (Mini 6)

originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2012. gada

PAPILDUS ELEMENTI
A
+ 8 koka Laupitaju figarinas seSas krasas (:“

+ 8 jaunie laucini ar laupitaja simbolu
» 1 jaunais laucin$ ar apliem labibas laukos
SagatavosSanas spélei

Astonus jaunus laucinus sajauc kopa ar citiem lauciniem. Katrs spélétajs panem laupitaju spélétaja
izv€letaja krasa, un novieto to sava krajuma.

SPELES GAITA

Spéle notiek saskana ar pamatnoteikumiem.

Laupitaja uzlikSana: Kad spélétajs panem laucinu ar laupttdja simbolu, vin§ uzliek to saskana ar
pamatnoteikumiem. Tad spélétajs var nekavéjoties uzlikt vina laupttaju uz punktu skaiti8anas plaksnites.
Laupttajs tiek uzlikts uz jebkura laukuma, kur atrodas vismaz viens pretinieka punktu skaitiS8anas
pavalstnieks.217 Tad nakamais spélétajs (pulkstena raditaju virziena), kuram laupitajs joprojam atrodas
vina krajuma, var uzlikt savu laupitaju tada pasa veida. Ja aktivais spélétajs agrak jau bija uzlicis savu
laupttaju, vins var parvietot to pie cita pretinieka punktu skaitiSanas pavalstnieka.

Piemérs: Zilais, Sarkanais, un Zalais spélé noraditaja seciba. Zilais uzliek
laupttaja laucinu. Vin$ uzliek savu laupttaju blakus Sarkanajam punktu skaitiSanas
pavalstniekam. Sarkana un laupttaji jau atrodas uz punktu skaitiSanas
plaksnites, savukart Zalais var uzlikt savu laupitaju.

“Laupitaja" punkti: péc tam, kad pretinieka punktu skaitiSanas pavalstnieks parvietojas uz priekSu, un
laupttajs stavéja uz laukuma, no ka pavalstnieks ir sacis kustibu, laupitdja Tpasnieks sanem pusi no ta
punktiem (noapalojot uz augéu).218 Cits spéletajs sanem visus punktus. Lauprttaja Tpasnieks parvieto savu
punktu skaitiS8anas pavalstnieku uz punktu skaitiS8anas plaksnites attiecigi sanemtiem punktiem. Laupitajs
tiek atgriezts atpakal spélétaja kréljumél.219

217

”

Spéel éejot ar paplasinajumu ,VéstTjumi , Lauptitaju v
vaisi evi eSu punktuiekamtT STaArtas, pdwallpdgttraj s var dabauat
skaitl SanawvaispiaevvailesStunipplkrmkt u skaiti Sanas paval stniek:
LaupTtitaju.

% aupvatzaajgst punktus, kad s péésmta@insfejasssanem punktus no
®Kad tiek uzlikts pedéejais laucind, punktu skaitTis$
joprojam var zawltaupunkgss .paTataviug punkpai etkdan 63 S a
punktus parsavulaupiaj.u Péc tam sakas nosl éguma punktu skaitTS§e
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Papildus noteikumi:

1 “Zaglu punkti”: Ja laupitajs stav blakus punktu skaitiS8anas pavalstniekam, kur§ sanem punktus aplaupot
citu spelétaju, laupitaja TpasSnieks nesanem punktus. Ta vietd laupttajs iet uz priekSu kopa ar
pavalstnieku, lai vins [laupitajs] varétu aplaupit pavalstnieku vélak. (“Zaglu gods”)

1 Laupitajam vienmér ir jasanem pirmie iesp&jamie punkti (iznemot "zaglu punktus"). Vin$ nevar gaidit
lielaku punktu sanemsanu.?°

1 Ja laupitajs atrodas uz viena laukuma ar vairdkiem punktu skaitiSanas pavalstniekiem, un vairak neka
viens no tiem pavalstniekiem sanem punktus viena gajiena, lauprttaja Tpasnieks var izvéléties, no kura
punktus skaitiSanas pavalstnieka sanemt pusi no punktiem.?*

1 Ja vairaki laupitaji atrodas uz viena laukuma ar pavalstnieku, kas sanem punktus, visi laupitaji sanem
pusi no pavalstnieka punktiem.

9 Laupitajs nevar aplauptt savu pavalstnieku.

1 Nosleguma punktu skaitiSana: Visi laupttdji, kas palika uz punktu skaitiS8anas plaksnites, sanem 3
punktus. Tad laupttaji tiek atgriezti spélétaju krajumos.

Sarkanais sanem 5 punktus. Zilais laupitajs "atnem" 3
punktus; tade| Zilais pavalstnieks iet 3 laukumus uz priek3u.
Zilais lauprtajs tiek nonemts no punktu skaitiSanas plaksnites.
Ta ka laupitajs tagad sanemtu tikai "zaglu
punktus", vins iet uz priekSu kopa ar Zilo. lauprtajs
vélak "aplaupis" Sarkano vai Zilo, atkaribad no ta, kur$
sanems punktus pirmais.

Zilais sanem 4 punktus. Sarkanais un Zalais sanem 2
punktus par vinu laupttajiem. Laupitdji tiek nonemti no

Katra punktu sanemSapankti apaevkdksunobj &kms tiek

jasanem punkti ti kai no p#pumi@parphjertk fejas pusksi, kaapulaapurkty n o't
Laimes rata punkti, utt.

Ja viens pavalstnieks sanem punktus no vairakiem
izvélas seclbu, kura tiks skaitbiiiakpsnktiim pavabbie
TpasSnieks sanems ppmavibjredkt punlptairemonada i ks skai trTti p
bl akus vairakiem pavalstniekiem, Kur i sanem mhkumkt us

pavalstnieka zagt punktus.
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Laucinu sadalijums

Kopa: 9 laucini
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Apli labibas laukos Il (Mini 7)
originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2012. gada
PAPILDUS ELEMENTI
* 6 jaunie laucini
SagatavosSanas spélei
Sesus jaunus laucinus sajauc kopa ar citiem lauciniem.

SPELES GAITA

Spélétajs, kur§ panem laucinu ar apliem labibas laukos, uzliek to saskana ar pamatnoteikumiem un
izpilda gajienu parastaja kartiba. Péc tam vins izlemj, kas ir jaizdara visiem spélétajiem:

A) spélétaji var®® panemt vienu pavalstnieku no vipu krijumiem un uzlikt to blakus citam vinu
pavalstniekam, kas jau ir uz spéles laukuma, vai

B) spélétajiem ir janonem viens pavalstnieks no spéles laukuma un jaatgriez tas vinu krajumos.
Jaievero, ka

1 Aktivajam spélétadjam ir jaizvélas darbibas A) vai B).

1 Pavalstnieka tipu ietekmé& panemta laucina aplu labibas laukos forma:
"Daksas"

Tas ietekmé zemniekus (uz lauka segmenta).

o "Runga"

\ : Tas ietekmé laupitajus (uz cela segmenta).
5, el

"Vairogs"

Tas ietekmé bruniniekus (uz pilsétas segmenta).

1 Kad spélétajs veic darbibu A), vinam ir jauzliek pavalstnieks uz objekta, kas jau ietver vina tada
paSa tipa pavalstnieku (zemnieks pie zemnieka, laupttdjs pie laupttdja, bruninieks pie
bruninieka).”*®

Citiem vardiem, aktivais spélétajs izlemj, kads ef
nonemSana, tad visiem spélétajiem ir janonaem Vviedbe:
neli kt otro pavalstnieku. Tas ar1 izskaidro, kas ir
paval stnieku. Sada gadijuma spélétajs ir "piespiest:
PJebkur$§ pavailesdglkndietkst pBilrsedramei staru, tiek uzskatTt
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1 Ja spélétajs nevar izpildit darbibu, tadé] ka vinam nav vajadziga tipa pavalstnieku uz spéles
laukuma, tad vins tiek izlaists un ir jaturpina spélétajam pa kreisi.

1 Aktivais spélétajs veic darbibu pédgjais, un tad ndkamais spélétajs turpina spéli ka parasti.

"A)" opcijas piemérs:

)

)
®3)
(4)

Sarkanais  uzliek laucinu  ar
"Vairogu" un uzliek pavalstnieku uz
td. Sarkanais izvélas opciju A).
Katrs spélétajs var uzlikt bruninieku
("Vairogs" simbola dél) blakus jau
eso$am bruniniekam.

Zalais uzliek otro bruninieku blakus
tam, kas jau ir uz spéles laukuma.
Zilajam nav bruninieku un vins
nevar uzlikt otro pavalstnieku.
Sarkanais uzliek otro bruninieku blakus tikko uzliktam uz ta laucina, ko vin$ tikko bija uzlicis. Vins
nevar uzlikt pavalstnieku uz cita pilsétas segmenta uz ta pasa laucina, jo uz ta nav bruninieka. Vins
arT varéja uzlikt vina pavalstnieku blakus bruniniekam uz aug3éja kreisa laucina.

"B)" opcijas piemeérs:

)

)
®3)

(4)

Zalais  uzliek laucipu  ar
"Daksam" un uzliek
pavalstnieku uz ta. Par pilsétu
tiek ieskaititi punkti: Zalais
sanem 6 punktus un nonem
savu pavalstnieku. Tad vins
izvélas opciju B). Katram

spélétajam ir janonem

zemnieks ("DakSas" simbola

del).

Zilais nonem savu zemnieku.

Sarkanais nonem savu

zemnieku. ;

Zalajam nav zemnieku, tatad vin$ nevar nonemt nevienu.

Komentari

Sis “paplasinajums”, Apli labibas laukos II, tiek uzskatits ka septitais no mini-paplasinajumiem, kas tika
izdoti 2012. gada, bet tas neeksisté ka atsevisks komplekts. Ta vieta viens laucins tika piegadats kopa ar
katru no iepriek$gjiem seSiem mini-paplasindjumiem. Tacu $o laucinu noteikumi nav saistiti ar tiem mini-
paplasinajumiem, toties tie parstav atgrieS8anos pie originala "Apli labibas laukos" paplasinajuma
noteikumiem.
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Laucinu sadaljjums®*

Kopa: 6 laucini
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Veju rozes

originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2012. gada

PAPILDUS ELEMENTI

* 6 jaunie laucini ar véju rozéem
o Oranza véju roze ar tum$o mugurpusi
0 4 véju rozes ceturtdalas ar parasto mugurpusi
0 Zila v&ju roze ar parasto mugurpusi

Sagatavosanas spélei

Normala sakuma laucina vieta tiek izmantota oranza véju roze. Paréjos 5 laucinus ar véju rozém sajauc
kopa ar citiem lauciniem.

SPELES GAITA

Spéle notiek saskana ar pamatnoteikumiem.

NW o)

Sakuma laucin$ sadala spéles laukumu &etros sektoros
(NO, SO, SW, NW). Katram sektoram ir savs saistits
laucin$.

Kad spélétajs panem vienu no 4 véju rozes ceturtdalas
lauciniem un (saskana ar pamatnoteikumiem) uzliek to
attiecigaja sektora, vins nekavéjoties sanem 3 punktus.
Sie punkti ir neatkarigi no visiem citiem punktiem.
Laucini horizontalaja un vertikalaja rindds no sakuma SwW SO
laucina attiecas uz diviem sektoriem. Vé&ju rozes :

simboli neietekmé objektus nekada veida (pieméram,

tie nepartrauc celus utt.).

Zila véju roze

Kad tiek panemts laucin$ ar zilo véju rozi, tas tiek uzlikts saskana ar pamatnoteikumiem. Zila véju roze
kop$ 81 briza un I1dz spéles beigam parnem oranzas véju rozes funkcijas. Tas nozimé, ka tiesi zila véju
roze tagad sadala spéles laukumu &etros sektoros. Ka rezultata, radas pilnigi jaunie debess pudu virzieni.
Spélétaji tagad var dabit punktus, liekot atlikuSus véju rozu laucinus saskana ar zilas véju rozes
orientaciju.

Sarkanais uzliek ,SW” laucinu attiecigaja spéles
laukuma sektora. Sarkanais par to sanem 3
punktus (kompasa orientacijai nav obligati jasakrit
ar sakuma Véju rozes laucina orientaciju). Ta ka
pilséta tika pabeigta, Zilais sanem 4 punktus.

SW
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Laucinu sadalijums

Kopa: 6 laucini
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Mazas majinas
originali izdots Spielbox izdevnieciba 2012. gada

PAPILDUS ELEMENTI

* 18 majinu zetoni: 6 majas, 6 torni un 6 Skani

Sagatavosanas spélei

Vienmeérigi sadaliet visus 18 majinu Zetonus starp visiem spélétajiem. Spéléjot ar 4 vai 5 spélétajiem,
liekus Zetonus nolieciet atpakal kasté.

SPELES GAITA

Visi tris majinu veidi ir lTdzvértigi.
Aktivais spélétajs izspélé parasto gajienu. Ja Saja gajiena vins neuzlika pavalstnieku225, vins
var uzlikt vienu majinu Zetonu uz tikko uzlikto laucinu, péc iespé&jas neparklajot laucina
elementus.

Majinu Zetons nav saistits ne ar vienu objektu vai lauku uz 37 laucina, bet attiecas uz visu
laucinu.

Ja tiek sanemti punkti par celu, pilsétu, klosteri vai lauku, katrs majinu Zetons, kas atrodas uz objekta vai
lauka lauciniem, dod papildus 1 punktu.

Sie punkti tiek pievienoti péc visiem pargjiem punktiem. Kad sanem punktus par klosteriem, papildus
punktus dod visi majinu Zetoni, kas atrodas uz visiem klostera blakusesoSiem lauciniem. Majinu Zetoni
paliek uz lauciniem [1dz spéles beigam un dod papildus punktus vairakiem objektiem un laukiem.

Majinu Zetoni dod papildus punktus arT nosléguma punktu skaitid8anas bridi.

Sis mini-paplasinajums galvenokart tika izstradats priek$ Karkasonas pamatspéles.
Variacija

DazZadi majinu veidi dod dazadus punktus:

1 Torni +3 punkti
1 Majas +2 punkti
f  Skini +1 punkts

Sadalot Zetonus, parliecinajaties, lai katrs spélétajs sanemtu katru Zetonu veidu vienadu skaitu.

Ka ari neparvietoja feju, neuzlika torna figadarinu
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Piemérs: Sarkanais uzliek laucinu
(apzZiméts ar sarkano ramtti) un uzliek
un to Skdna Zetonu. Ar So vins
pabeidz pilsétu un celu. Sarkanais
sanem 7 punktus par celu (5 laucini
un 2 majinu zetoni) un 10 punktus par
pilsétu (3 laucini, 1 gerbonis un 2
majinu  Zetoni). Dotaja bridi Melna
lauks ietver 3 majinu Zetonus, bet Zila
klosteris — 2.

T

Kopa: 18 zetoni
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Aplenceji
originali izdots Hans im Gliick izdevnieciba 2013. gada
PAPILDUS ELEMENTI
* 6 jaunie laucini
SPELES GAITA
1. Laucina uzlikSana

Sesus jaunus laucinus sajauc kopa ar citiem lauciniem. Ar tiem ir jarikojas ka parasti, iznemot zemak
aprakstitus noteikumus.

3. Pabeigta cela, pilsétas un klostera punktu skaitiSana
Pabeigta pilséta

Pilsétas, kas ietver laucinus ar aplencéju simbolu, skaitds aplenktas. Kad vien aplenkta pilséta tiek
pabeigta spéles gaita, spélétajs sanem tikai 1 punktu par katru laucinu un par katru gerboni ierasto 2
punktu vieta. Ja pilséta ietver katedrali, tad spélétajs sanem tikai 2 punktus par katru laucinu un par katru
gerboni. Ja pilséta paliek nepabeigta spéles beigas, nosléguma punktu skaiti$anas bridi punkti par to
netiek sanemti.

IzbegSana no aplenktas pilsétas

226 221 33 Kklosteris tiesi robezojas ar

No aplenktas pilsétas ir iespéjams izbégt caur blakuseso3o klosteri.
aplencéju laucinu (arT pa diagonali), tad spélétajs gajiena beigas var nonemt vienu brur,linieku228 no

pilsétas un atgriezt to sava kré\jumél.229

2% Jautajums: Vai bruninie&svapl enkegiacpulsabati | Athideai s v

Ja, abatijai un sveétnicai ir visas klosterim rakst ul
* Jautdjums: Ja mana pilséta tiek aplenkta, un bluaretus &r T
var iAdidegtXa, birgermeistari un rati ari1 wvar izbeéegt
% Jautagjums: Ja man ir viens bruninieks aplenktaja pilseé
abam aplenktajamempi | seaédamvar &bb bruninieki izbégt
jaizveéelas ti kAtbildevi ¥nenargaj nesks@ar izbeégt tikai Vi
atrodas viena pilséta vai dazadas.

* Jautajums: Vaibr unsvarve lenikb@ ggdj i ena beigas, ja ar aplenkto
ir jauzliek | gauarieziiskusésas ja Blosteris (I tsa@jt @ preadthildegy & Birema n? ek i |
tad, kad nosacT japlenté j l¢akul coi sntaemr)i si rb liazkpuisl d71 t i . Speleéeta
pi | s gatal ezlakiusesoSais klosteris. Vi enT gaimi Inné&tad Tjjaubmst vina bruni |
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SPELES BEIGAS

Nosleguma punktu skaitiSana

Lauki

Zemnieki piegada partiku gan aplencéjiem, gan aplenktajiem. Tatad, par katru pabeigto aplenkto pilsétu
zemnieks sanem dubultotu punktu skaitu par laukiem — 6 punktus par parasto lauku, vai 8 punktus par

lauku ar caku.?*°

Laucinu sadalijums

Kopa: 6 laucini

2% Jautajums: Vai par aplenkto pilsétu, ja ta atr eulas uz

skaitu? Atbilde: Ja.
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Nosleguma piezimes
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Versiju vesture

v2.2 (19.12.2013): Noteikumi paplasinajumam ,Aplencéji”’, pievienoti jaunie skaidrojumi, to starpa: dubulta
gjjiena atlauto darbibu preciz&€jums (,Tirgotaji un Celtnieki”), atlauta kléts uzlik§ana uz vulkana lauciniem
(,Abatija un Birgermeistars”), atrisinats tiltu un tornu celtniecibas konflikts, dazi skaidrojumi pavadona
ricibai, izmaintti laupTtaju punktu skaitiSanas noteikumi spéles beigas (,Laupitdji”’) un citas sikas izmainas.

v2.1 (31.05.2013): Pievienoti dazi jaunie skaidrojumi. Tpasi ir jaatzimé jaunie skaidrojumi pie
paplasindjumiem ,Lidonis” un ,Laupitajs”, ka arT nedaudz maintti ratu parvietoSanas noteikumi (,Abatija
un Birgermeistars”).

v2.0 (22.04.2013): Vairakas oficialas izmainas noteikumos. Tpasi daudz izmainu ir paplaginajumiem
.Princese un POkis” un ,Abatija un Birgermeistars”. Pievienoti vairaki jaunie skaidrojumi. Partulkoti
noteikumi paplaSinajumiem ,Vé&ju rozes” un ,Mazas majinas”.

v1.6 (14.02.2013): Pievienoti papildus skaidrojumi "Carcassonne Minis" paplasinajumiem.
v1.5 (02.10.2012): Izlabotas vairakas k|tdas (liels paldies Dacei).
v1.4 (30.08.2012): Noteikumi visiem "Carcassonne Minis" paplasinajumiem.

v1.3 (20.03.2012): Noteikumi visiem atlikuSiem paplasinajumiem: Méris, Dzires, Pavadonis un Skola. L1dz
ar to ir pabeigts visu Sobrid pieejamo Carcassonne paplasindjumu tulkojums.

v1.2 (14.03.2012): Noteikumi paplasinajumiem Tunelis un Apli labibas laukos.
v1.1 (12.03.2012): Noteikumi paplasinajumam Laimes rats.

v1.0 (06.03.2012): Noteikumi paplasinajumiem Katari, Mini-paplaSingjums, Kulta vieta un Katapulta.
Attiecigi tagad ir pieejami noteikumi visiem lieliem paplasinajumiem.

v0.9 (03.03.2012): Noteikumi paplasindjumam Karkasonas Grafs.

v0.8 (02.03.2012): Noteikumi papladinajumam Upe II.

v0.7 (27.02.2012): Noteikumi papladinajumam Tornis.

v0.6 (22.02.2012): Noteikumi papladinajumam Tilti, Pilis un Tirgi.

v0.5 (20.02.2012): Noteikumi paplasinajumam Abatija un Birgermeistars.
v0.4 (15.02.2012): Noteikumi paplasinajumam Princese un Pdkis.

v0.3 (12.02.2012): Noteikumi paplaSinajumiem Tirgotaji un Celtnieki un Kénin$ un Izliks. |zlabotas
vairakas k|idas (paldies Dacei).

v0.2 (10.02.2012): Noteikumi papladinajumiem Upe un Traktieri un Katedrales.

v0.1 (08.02.2012): Pamatspéles noteikumi.
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Kontakti

Andrejs Mitrofanovs

carcassonne@-carcassonne.lv

http://www.carcassonne.lv
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